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Amiga, 

j'ai un ami dans 

l'informatique 







Amiga, c'est vraiment quel- 
^ qu'un de tres ouvert. Avec lui, 
le dialogue s'ins- 
taure tres vite ; une 
souris, une disquette et c'est parti. Amiga a forcement 
des points communs avec vous. La musique, les jeux, le 
dessin, la video, le plaisir d'apprendre. . . II vous ouvre 
les portes d'un monde dont nul ne cormait precisement 
les limites. Plusieurs millions d'inities ont deja choisi 
Amiga pour ami. L'Amiga 500 est le specialiste des loi- 
sirs et de l'educatif . II a aussi un grand frere, Amiga 
2000, qui en plus de tous les talents du petit, excelle 
dans la bureautique, les usages professionnels et peut, 
par adjonction de cartes passerelles, devenir entiere- 
ment compatible PC. Alors, qu'attendez-vous pour les 
rencontrer ? 
Pour tout renseignement, tapez 36 14 Code Commodore. 



Commodore 




Photogravure: Digltop (Lille), Chromozone 
{Montrougel, 2AGS {Tours), SCM (Neuilly/Seine), 
GYA (Paris), STRG (Courbevoie). Prephix (Paris). 
Impression: Syma (Torcy). 



Generation 4 est edite par Pressimage, SARL au 
capital de 2000 francs. Depot legal: 4eme 
trimestre 1990. Toute reproduction de textes ou 
de documents, meme partielle est interdite. 
L'envoi de textes implique I'acceptation par 
I'auteur de leui libre publication. Aucun document 
ne sera retourne. 



Membre inscrrt OJD 
Commission paritaire: 69731 
ISSN:0987-870X 



micro! Voyagez autour du monde avec Pans- Celui-c 

doit detruire tous ies bailons que se divisent au furfei 

a mesure grace aux differertfes armes qu'il ramasse. Ufte 

jouabilite follement rapide pour des joueurs ddues da 

meilleurs reflexes - Sortez valnqueur de i'invasion des bailons 

et restores 

ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE. TEL:(t) 43350675. 



Vegas oil nous partons tres bientot, mais aussi avec Ies 
P'ochaines consoles, dont la deja fameuse Panther Atari I 
Enfin, nous vous preparons nos habituelles surprises, a / 
immencer par de nouvelles tStes pour nos testeurs, qui se 



annee pris une reelle importance. Apres 
plus accros TV d'entre vous auront rem 
collaboration avec "Giga", loujours sur f 
sont a I'etude, afin qi " '" 
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LES 4 D'OR FN AC 
GENERATION 4 

Voici la liste des nomines pour I'annee 1990, et comme I'annee derniere, vous 
allez pouvoir participer a I'election des meilleurs jeux en votant pour vos favoris. 
Je rappelle que les votes des lecteurs represented 50% du resultat, les 50% 
restants etant le vote de la redaction du magazine! 

Cette annee, vous remarquerez que les prix sont les 4 d'Or FNAC / Generation 4. 
En effet, II nous a semble harmonieux et surtout efficace de nous associer a la 
FNAC pour donner a cette fete des "4 d'Or" la dimension qu'elle merite et I'impact 
susceptible de donner au secteur tout entier le coup de fouet dont il a besoin. 
Certains ignorent peut-etre encore le role important que joue la FNAC dans la 
distribution des logiciels de jeux; chacun connait par contre ses roles de conseil 
et de services, preoccupations qui ont toujours ete les notres. 
Grace a cette collaboration, nous allons cette annee pouvoir vous proposer une 
ceremonie de remises de prix encore plus folle que celle de I'annee derniere, qui 
se deroulera debut mars. Tout d'abord, dans le prochain numero, vous trouverez 
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un bulletin-reponse qui permettra a un nombre tres important d'entre-vous de 
pouvoir venir lors de cette soiree ou seront presents toutes les personnalites de 
la micro, et de la BD, mais aussi des personnalites du livre, du cinema, car 
parallelement a cette remise des 4 d'Or FNAC / Generation 4, nous donnerons 7 
Prix Speciaux aux loisirs hors-micro. Un film sera d'ailleurs presente en 
avant-premiere lors de cette soiree, avant la remise des prix... Vous saurez tout 
dans notre prochain numero, et sachez qu'on vous reserve encore bien des 
surprises. 

D'autre part, des extraits de cette soiree seront retransmis sur Antenne 2, dans 
plusieurs emissions, a des dates que nous vous communiquerons ulterieurement. 
Done dans un premier temps, VOTEZ... Vous avez jusqu'au 1er fevrier inclus pour 
envoyer votre bulletin reponse. Attendez que tous les jeux nomines soient sortis... 
II n'est pas obligatoire de voter pour chaque categorie, on comprendra tres bien 
que vous ne connaissiez pas tous les jeux... Par contre, lorsque vous votez, ne 
choisissez qu'un seul jeu par categorie! 

Attention, vous devez absolument voter avec le bulletin de vote ORIGINAL se 
trouvant en fin d'article. Les photocopies et recopies ne seront pas acceptees! 



1- ADAPTATION DE JEU D'ARCADE 

a) Golden Axe (Virgin Games) 

b) Pang (Ocean) 

c) Rainbow Islands (Ocean) 

d) Saint-Dragon (Storm) 

2- JEU D'ACTION ORIGINAL 

a) James Pond (Millennium) 

b) Prince Of Persia (Broderbund) 

c) Speedball 2 (Imageworks) 

d) Wrath Of The Demon (Readysofl) 

3- SHOOT'EM'UP 

a)- Battle Squadron (Electronic Zoo) 

b) Killing Game Show (Psygnosis) 

c) Saint-Dragon (Storm) 

d) Turrican (Rainbow Arts) 

4- JEU D'ARCADE/AVENTURE 

a) Die Hard (Activision) 

b) Gold 0; The Aztecs (US Gold) 

c) Immortal (Electronic Arts) 

d) Infestation (Psygnosis) 

5- SIMULATION SPORTIVE - 

a) 4D Boxing (Mindscape) 

b) Kick Off 2 (Anco) 

c) Great Courts 2 (Ubi Soft) 

d) Panza Kick Boxing (Loriciel) 

6- JEU DE COURSE 

a) Indianapolis 500 (Electronic Arts) 

b) Off-Road Racer (Virgin Games) 



c) Test Drive 3 (Accolade) 

d) Lotus Turbo Esprit Challenge (Gremlin) 

7- SIMULATEUR DE VOL 

a) Blue Max (Mindscape) 

b) F19 Stealth Fighter (Microprose) 

c) Flight Of The Intruder (Spectrum Holobyte) 

d) LHX Attack Chopper (Electronic Arts) 

8- SIMULATION 

a) Battle Command (Ocean) 

b) Indianapolis 500 (Electronic Arts) 

c) Team Yankee (Empire) 

d) Wing Commander (Origin) 

9- LICENSE 

a) Elvira: Mistress Of The Dark (Accolade) 

b) Flight Of The Intruder (Spectrum Holobyte) 

c) Robocop 2 (Ocean) 

d) Wonderland (Virgin Games) 

10- JEU EN 3D 

a) 4D Boxing (Mindscape) 

b) Corporation (Core) 

c) Indianapolis 500 (Electronic Arts) 

d) Wing Commander (Origin) 

11- JEU D'AVENTURE FRANCAIS 

a) Empire Galactique (Tomahawk) 

b) Maupiti Island (Lankhor) 

c) Murder In Space (Infogrames) 

d) Secret Defense: Operation Stealth (Delphine) 
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12- JEU D'AVENTURE ETRANGER 

a) Cadaver (Imageworks) 

b King's Quest V (Sierra-On-Line) 

cj Rise Of The Dragon (Dynamix) 

d) Secret Of The Monkey Island (Lucasfilm Games) 

8) Wonderland (Virgin Games) 

13- JEU D'AVENTURE INTERACTIF 

a) Captive (Mindscape) 

b) Chaos Strikes Back (FTL) 

c Elvira: Mistress Of The Dark (Accolade) 
d) Ultima VI (Origin) 

14- JEU DE STRATEGIE 

a) Ishido (Accolade) 

b) Powermonger (Electronic Arts) 

c) Railroad Tycoon (Microprose) 

d) Team Yankee (Empire) 

15- JEU DE PUZZLE 

a) Klax (Domark) 

b) Pipemania (Empire) 

c) Puzznic (Ocean) 

d) Swap (Microi'ds) 

e) Welltris (Infogrames) 

16- JEU ORIGINAL OU INNOVATEUR 

a) Colonel's Bequest (Sierra-On-Line) 
b David Wolf: Secret Agent (Activision) 

c) Loom (Lucasfilm Games) 

d) Powermonger (Electronic Arts) 

17- SON 

a) Maupiti Island (Lankhor) 

b Shadow Of The Beast 2 (Psygnosis) 

c) Turrican (Rainbow Arts) 

d) Wings (Cinemaware) 

18- GRAPHISME 

a) Cadaver (Imageworks) ' 

b) King's Quest V (Sierra-On-Line) 

c) Maupffi Island (Lankhor) 

d) Rise Of The Dragon (Dynamix) 

e) Unreal (Ubi Soft) 

f) Wing Commander (Origin) 

19- ANIMATION 

a) Indianapolis 500 (Electronic Arts) _ 

b) Panza Kick Boxing (Loriciel) 

c) Prince Of Persia (Broderbund) 

d) Wing Commander (Origin) 

20- PACKAGING 

a) Awesome (Psygnosis) 

b) DragonStrike (SSI) 

c) Loom (Lucasfilm Games) 

d) Ultima VI (Origin) 



21- PRESENTATION 

a) Awesome (Psygnosis) 

b) King's Quest V (Sierra-On-Line) 

c) Killing Game Show (Psygnosis) 

d) Shadow Of The Beast 2 (Psygnosis) 

22- REALISATION 

a) Awesome (Psygnosis) 

bj King's Quest V (Sierra-On-Line) 

c) Maupiti Island (Lankhor) 

d) Rise Of The Dragon (Dynamix) 

e) Shadow Of The Beast 2 (Psygnosis) 

f) Wing Commander (Origin) 

23- JEU ETRANGER 

a) Cadaver (Imageworks) 

b) Indianapolis 500 (Electronic Arts) 
c Kick Off 2 (Anco) 

d) King's Quest V (Sierra-On-Line) 

e) Powermonger (Electronic Arts) 

f) Rise Of The Dragon (Dynamix) 

g) Secret Of The Monkey Island (Lucasfilm Games) 
h) Speedball 2 (Imageworks) 

i) Ultima VI (Origin) \ 

j) Wing Commander (Origin) 

24- JEU FRANQAIS 

a) Discs (Loriciel) 

b) Great Courts 2 (Ubi Soft) 

c) Jumping Jack Son (Infogrames) 

d) Maupiti Island (Lankhor) 

e) Murder In Space (Infogrames) 

f) Panza Kick Boxing (Loriciel) 

g) Secret Defense: Operation Stealth (Delphine) 
h) Sliders (Microi'ds) 

i) Swap (Microi'ds) 
j) Unreal (Ubi Soft) 

25- COMPAGNIE FRANCAISE 

a) Infogrames 

b) Loriciel 

c) Microi'ds 

d) Silmarils 

e) Titus 

f) Ubi Soft 

26- COMPAGNIE ETRANGERE 

a) Accolade 
bj Electronic Arts 

c) Gremlin 

d) Lucasfilm Games 

e) Microprose 

f) Mindscape 

g) Mirrorsoft 
h) Ocean 

\\ Psygnosis 
j) Rainbow Arts 




THE ULTIMATE SOCCER CHALLENGE 
IS ABOUT TO ...KICK OFF!! 




AVAILABLE ON: Commodore Amiga, IBM PC and Compatibles, Atari ST, 
Commodore 64, Amstrad CPC+, Amstrad GX 4000 & Spectrum 

EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 



Des idees de 
CADEAUX 
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La boutique de 
PRESSIMAGE 

propose et conseille des appareils 
de bon rapport qualite/prix 
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RF OOl - 690 FRANCS TTC (581 F HT) *TELBPHONE SANS FIL j 
MASTER PHONE WT 3930 

Main libre - Reglage volume - Commutateur 

ir.mi ; :/|ii:lsi-' - Raij-i-e-l J'.i de:T.iKr mtmero - 
B'jliioi: (I'.ii'jp-:-?! '..v"!':. po:t7ibic Srjnnerie 
elecin inii|U'-.' r^j-jible - >-ioni;.iyi.'. lmiral - Code 

:urite - M 1 -se ri ;?mplo: en frangais - 
Alimentation en 220 u direct - antenne 
souple caoutchouc - Accus rechargeables- 
Non agree PTT - Notice en Francais - 



RF 002 -1790 FRANCS TTC (1509 F HT) TELEPHONE SANS FIL 
REPONDEUR TELEPHONIQUE INTERROGEABLE A DISTANCE 
PANASONIC KX-T4200 
Code de a 

Enregistrement de la a 
teleplionique - Enregistrer urj message a 
choix - N ecouiei que !a noui'die aerie d 
messages - changer votre message a 
distance - Ecouler ce qui se passe dans li 
piece - Euiter'd'ecuuter Ie message ai 

Ecouter un appel en cours 
d' enregistrement - Multiples automatismes et r 1 -■-":; ft 

oires - Non agree PTT - Notice en ^k ■ * '^~ 

frangais - Le MUST! 

RF 003 - 2490 FRANCS TTC (2041 F HT) SYSTEME DE CONTROLE 
VIDEO SONORE UNIDEN VM 200 
Camera : Sortie video Pal/NTSC ■ 
Enregistre le son - Angle de 40° - Sensibi: 



Fonctionnement a 40' 
40 cable blinde- Reglage electronique 
automatique 
Moniteur : Reproduit le son - Tube de 14 

et Mane - 525 lignes - Tension 15 V 
DC - Notice en francais -Technologie CCD 
(qualite d'imaga ei compacite) - 220V et \t 

Facilite d installation - Rapport 
qualite/prix exceptionnel - 



RF 004 - 6850 FRANCS TTC (5775 F HT) - FAX PERSONNEL 
SAMSUNG FX 2010- 

rt photocopieur personnels ■ 16 niueaux 

j-- 10 <■■■'-. rii:i':i : !>siHe; par 1 Louche et 
90 par 2 - 7 appels successifs 
programmable 5 de 1 a 7 mn d'inteiualle - 10 

s en envoi automatique - Rapport 

ivite programmable - Accuse de , 

reception - Reception auto ou riianuelle - ~^_ ~-~^ 
Impressions multiples des operations - ~~~~~~-^ 

Transmission en differe - 96 bd compatible 
G2 et G3 - Pollino possible identification de 
'expediteur et du correspondant - Non agree PTT - Notice en francais - 




Je commande 1'appareil suivant ; 
Je joins un cheque. CCP, mandat 
FFde frais cTenvoi. Delaide 
Je desire une facture: oui . . 
Facturation : Norn: 



Prix 

i? de Prfissimage augnieiilf' de 25 
is maximum. 



.POUR CES 4 APPAREILS - GARANTIE TOTALE 6 MOIS ■ ECHANGE 
STANDARD PENDANT CETTE PERIODE - FRAIS DE PORT A VOTRE 
CHARGE POUR UN RETOUR EVENTUEL - SAV POSSIBLE AU-DELA 



OXYGEN 



27- BD FRANQAISE 

a) Jean-Claude Tergal garde le moral! (Fluide Glacial 

b) Myrtil Fauvette (Humanoides Associes) 
c L'Origine (Delcourt) 

d) Ran Corvo (Zenda) 

e) Les Remparts d'Ecume (Delcourt) 
t) Urbi 8 Orbi (Humanoi'des Associes) 

28- BD ETRANGERE 

a) Les Fous d'Arkham (Comics USA) 

b) Justice Digitale (Comics USA) 

c) Hard Boiled (Delcourt) 

d) Liberty (Zenda) 

e) Le Masque a I'envers (Comics USA) 
t) Slaine (Zenda) 

29- LIVRE FRANCAIS 

a) La Boheme et I'lvraie (Anticipation/Fleuve Noir) 
b L'Epave (Gerard De Wilier) 

c) L'Homme aux chaussettes vertes (Areria) 

d) Rivage des Intouchables (Denoel) 

e) Le Temps du Twist (Denoel) -^ 
t) La Treizieme Generation (Anticipation/Fleuve Noir) - 
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echecs 
KASPAROV 
vs KARPOV 

Les pronostics. 

les qualifications. 

le deroulement du championnat. 

Toutes les parties du championnat du monde. 

5 parties determinantes commentees. 

Les coulisses de Lyon. 

Tests. 

Parties commentees faciles. 

Les echecs par correspondance. 

les jeux d'echecs electroniques. 

En kiosque, debut Janvier - 20 Francs 
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NOM: 

Prenom :.. 



Code Postal: 

Cerclez votrefavori! 



1) abed 

2) abed 

3) abed 

4) abed 

5) abed 

6) abed 

7) abed 
6} abed 
9) abed 

9) abed 

10) a b c d 

11) a b c d 

12) a b c d e 

13) a b c d 

14) a b c d 

15) a b c d e 

16) a b c d 



17) abed 

18) a b c d a f 

19) a b c d 

20) a b c d 

21) a b c d 

22) a b c d e f 

23) a b c d e f 

24) a b c d e f 

25) a b c d e f 

26) a b c d e f 

27) a b c d e f 

28) a b c d e 
29} a b c d e f 
30) a b c d e f 
31} a b c d e f 
32) a b c d e f 



gri ij 
ghij 



30- LIVRE ETRANGER 

a) Beau comme un aeroport (Stock) 

b) Entretiens avec un vampire (Presses Pocket} 

c) L'Heure Du Loup (Presses De La Cite) 
eft Horizon Vertical (J'ai Lu) 

e) LA. Confidential (Rivages) 

f) Les Mailles du reseau (Denoel) 

31- FILM 

a) 58 Minutes Pour Vivre (20Th Century Fox) 

b) Darkman (UIP) 

c) Dick Tracy (Warner) 

d) Ghost (UIP) 

e) Total Recall (Columbia) 

f) Robocop 2 (20Th Century Fox) 

32- CLIP 

a) Craddle of love (Billy Idol) 

b) Excalibur (Shelter) 

c) Groove is in the heart (Dee Life) 

d) Le petit train (Rita Mitsoisko) 

e) Pas assez de toi (La Mano Negra) 

f) Vogue (Madonna) 
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COPIE TOUTSUR AMIGA 






(AllCopy Byatt 
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Out... Je commande le disposiii! de copie ACS 
avec togiciel support, livraison a domicile au prix 
de 395 F + frais d'envoi 29 F. 
NOTE! Vous reglerez settlement a la reception. 



dispositif et one IT 

LOGICIEL SUPPORT J7D I" 



_ dispositif(s) deiMpie ACS. 
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["saint DRAGON m „ g au che de la soul 



Ifupitandmagnose 

|1/» a p S E 3"S « : *-V ^ 00 00 FO « 67 I 
I checksum. '" par 4E 75. Ne pas recalculer le I 



I PARADROID 90 . 66 1A 30 2 C 00 08 53 I 

Cest de Castorax! Temps 'nlmheraezbo^^ ^ ^ 

40 et remplacez 66 par 80. I Enetgia """ig 75 Ne recalculez 
I 02 30 28 00 06 et remplacez 20 6U par ic 
| pas le chec ksum, svp. 

I NIGHT HUNTER 

| checksum, ° v " ,tL «. Ne pas recalculer le 



2D et !»*« 5f D f 3 B 7C 00 03 par * E ? 14 ^ Q2 pa[ 4A 
J 6D 00 7 2 66 w '* u < ^^^^^ 
I GOLDEN AXE ^~^^^m 



ATATRUCS 



I et rem placez 04 79 par 60 3A. 

I GREMLINS 2 

I S^taC?^*' MnieS: *"*« * O » 0, 32 D2 | 



# ♦ 4 # 



I SIMULCRA 

J 08 02 94 64 06 par 4E 7UA 6D n, n?S' '^ m E laCez 04 6D 00 
I 06 3B 7C 00 00 02 94 el cha„„S I. £" ° 6 ' PUIS Cl,ercto 64 
I ensulte 00 00 02 94 3B40 02 Sfe, ,1 M , par ™ e °- Cher cn«2 
| We pas recalculer le checksum mp ' aCez 00 00 P a ' 20 00 ' 



| SsfdeSLl Credits Minis: cherchez 53 68 i OS I 74 ,4E E75 I 
30 BC et remplacez 53 par 4A. Energie Winle: cherchez 53 Mf 
M 1E 66 00 00 2E et reSplacez 53 par 4A. Me„ .e chose avec la 
chaine 53 68 00 1E 4C DF 7F FF, et avec 53 68 00 24 tC OF 
7F FF Tirs infinis: cherchez 53 68 00 28 53 40 E5 46 et 
emplace le premie, 53 par 4A Meme chose avec ; Is .sequence 
53 40 E5 48 43 F9 00 00. Vous pouvez calculer le checksum. I 




SPINDIZZI 

Cest de Castorax! Temps inflni: cherchez 51 6D 36 OE 64 00 00 I 
3A et remplacez 51 6D par 60 3E. Energie infinie: remplacez 61 I 
00 F9 AE 61 00 4E 72 par 4E 71 4E 71 61 00 4E 72 Ne I 
recalculez pas le checksum (pour ceux qui ne savent toujours 
pas ce que ca veut dire, cest une option de Smartdisk, I'editeur 
qu utilise Castorax. Quand on vous drt de ne pas recalculer, vous I 
ne recalculez pas. Quand on vous dit de recalculer 'vous I 
recalculez. Cest clair?). 



I NO-EXIT 

\ S!f?, d8 . G " lus! E " er 8 ie in,inie: cherchez 30 2E 00 08 91 79 I 
I Zfl, ,rouvez i.™" s la cherchez encore une fois (on ne touche 
I pas a la premiere), et on remplace 9t 79 par 60 04 TemS 

I Pou 6 ™™, e e°„°„2i 8E 53 79 el "PlSs 53 79 pafo' 

bf!4 e rV7oS s ( u^S£[»Spk„l!?£| 

clriffres oo lettres Exemple; 60 est on octet. 8E aussi 4B Soul 

S SmTl&l™;* ° u '* es >' » 1 * a "Sent eS 
I Iv«T . , ,aut l"* 1 ""! chercher 52 79 XX XX XX XX 
| 42 67 et remplacer le 52 79 du debut par 60 04 



cSe^uLl Yeah! V,es infinies: changez 53 78 01 B6 67 
I 1C en 4E 71 4E 71 4E 71. ^^ 



I Messa ge a Gillus: nal), . 

I PRINCE OF PERSIA 

I Cest de Toubab! Pour ne plus motirir 'petit a petit" (par 
I opposition a "mourir empale par 3 pieux", "motirir apres une 
I ehute de 10 metres", etc) : cherchez, sur le fichier TOS du disque 
I 1, la sequence 00 30 16 3C et remplacez-la par 00 30 4E 75 



[WINDOWS WIZARD h |e disque i | a I 

S^T44°DE 11 FC 00 CoV^E et remplacez 53 78 par 
1 60 02. 



I Celt de Gillus! Essence infinie pour tous les toueurs. ractachez I 
I OC 6E 00 64 00 34 6C 00 et remplacez tout ce petit monde par 
I 3D 7C 13 88 34 6C 00. 

I SECRET AGENT 
Cest de Gillus! Energie infinie; cherchez 6A 00 00 08 42 39 et 
rempiacez par 60 00 00 14 42 39. 

I CHASE HQ 2 ^^^^^^^^^^^^^ 
I C'est d'Arloch! Boost infinis: cherchez, sur le disque 1 la 
sequence 33 Co 00 03 72 14 33 FC et remplacez 33 CO par 60 
I 04. Roquettes infimes: cherchez 53 79 00 03 72 26 67 16 et 
| remplacez 53 79 par 60 06. 



[^^i,Viesih.*S 3S e S ez22 00 53 01,3C,00 01 
32 D2 66 O A et remplacez 53 01 p ar 4t 

I £5™ SKELTER (199 

|0> M 82 ef remplacez 31 en S,' le '™« 2 . cherchez 31 



VODOO NIGHTMARE 

Cest de Toubab! Vies infimes: cherchez 53 79 00 00 1B D4 et 
remplacez 53 79 par 60 04. C'est a faire deux fois (vous le faftes | 
une fois, puis encore une autre. Je veux dire: vous cherchez, 
vous remplacez, vous cherchez, vous remplacez... Cest clair?). 
Energie infinie: vous cherchez 53 79 00 00 1B CC et vous 
remplacez 53 79 par 60 04. ^^. ___ — ■ — i 

03 3E FF 7F ^ " 

tt armant OQ- ,^ 

MOONBLASTER Roucliers infinis: dans le 

Cest de moilNon, da Gillus! Boucl,rsm s ^ ^ 

EES SS slqueL 6E D0 41 33 CO. Remplacez DO 
41 par 4E 71. |_J 

6 2 Eoo»CtifHo»oo»»-'- teK 'H 

I MIDNIGHT RESISTANCE 
Cest de Gillus! Cherchez sur le disque la sequence 53 78 10 3A I 
3 el remplacez 53 78 par 60 02. C'est a la fin du disque, on | 
I reste patient. 

^KDaStoUsT^ d6m os en t^"'^*'^ 

■ aisponibles^av=^^^^— 



FUMBO'S QUEST 

Cest de Gillus! Vies infinies: cherchez 72 01 44 FC 00 00 

64 08 et remplacez 72 01 par 42 81. 



3615 

FREEWARE! 



LE SERVICE DE TELECHARGEMENT 
LE PLUS RAPIDE 

PLUS DE 2000 SOFTS SUPER CANON 

pour votre micro ordinateur PC* ou ST* 

( et bientot AMIGA, MACINTOSH, AMSTRAD ). 

Telecharger a haute Vitesse des centaines de jeux, tableurs, 

traitements de texte,uti I ita ires, demos, 

languages, graphismes et programmes de musique.ect... 

* IBM PC ou compatibles, ATARI ST 

N'oubliez pas de commander le KIT de telechargement 
directement sur le service 36 IS FREEWARE 



emulation 



Le magazine 
des 16/32 bits 



UNE RUBRIQUE 
POUR LES DEMOS ! 

ST REPLAY 8 ET 
MASTER SOUND II 

PAINT DESIGNER ' 
LE LATTICE C 5 
MELODY MAKER STE 
ACCELERER LE ST : 
LA CARTE ADSPEED 

PROGRAMMER SON 
PLEIN ECRAN 

UN DEBOGUEUR N 
POUR 68000 



AMIGA 

LES BOOT-BLOCKS 
ELAN PERFORMER 
RUBRIQUE AMOS 



M2907- 47 25,00 F 





NUELDU HARDWARE A 



■BOITEDE101JEUX 
pourAMSTRADPC 
IBM PC/AT et 
COMPATIBLES 
595 F ttc 



BOITES DERANGEMENT 







DISQUETTESNEUTRES 



garaniies 100 ':< sans [■near, livrces avec 

enqueues, stickers et pochettes. 

Prix unitaire TTC, TVA 18,6 % incluse. 

Par quantite de 10 

Disquel!e3"I/2720ki 3,00F 

Disquclie3"l/21.44mo 8,70 F 

Disquelte5"l/4 360ko 1,85 F 

Disquette.^" 1/4 1.2mo 4vW F 

Par quantite de 100 

Disquelte3"l/2720ko 2,90 F 

Disquetre3"l/2l.44mo 8^0 F 

Disquelie5"l/4 360ko 1,80 F 

DisqucltcS" 1/4 l.2rao 4,20F 

Par quantite de 600 

Gasquette 3" 1/2 720 ko 2,80 F 

Disquetie3"l/21.44mo 8,30 F 

Disquette5"l/4 360ko 1,75 F 

Disqueue 5" 1/4 1.2 mo 3,90 F 



5" 1/4 par 100 
5" 1/4 par 50 
5" 1/4 par 10 
3" 1/2 par 80 
3" 1/2 par 40 
3" 1/2 par 10 
3" 1/2 par 15 



45.00 

15,00 
05.00 
45,00 

15,00 
34,00 



DIVERS CONSOMMABLES 



Tapis pour souris 30,00 F 

Tapis Quo pour souris 70,00 F 

icouleurs varittes) 

2D0 etiquettes pour 5" 1/4 50,00 F 

icouleurs varices) 

100etiquettespour3"l/2 50,00 F 

icouleurs variees) 



BOITES DERANGEMENT 



Manelte ACE 
! atari, amiga, amstradl 
Munette 2 boutans 
(atari, commodore) 
Speedking 
(atari, amiga) 



Ffl' : ffiL 




BELGIOUE : 180 FB CAN 




~^P, BON DE COMMANDE 



ie J-F. LEPINE - 75018 Paris 



■c rfgltr par : !_ Cheque 



Cane bleue N° 



ii TIC. semfsi */>c< ifies 



HX0 






PC/S 18 



itUtf* 



st fire turbo 



115,00 F 



149,00 F 



( alar;, smiga. amstrad 

Fast winner turbo 

(IBM el compatibles) 

Speedking 

(IBM el compatibles) 

Manette 2 boutons . 

i. Sega, niieiuk atari, anstrad. commodore) 



SOURIS OPTIQUE 



Carte ri 'extension memoire pour AMIGA 500 
(avec horloge et interrupteur) 

Carte 512 ko 590,00 F 

Carte 2 Mb 2 990,00 F 



Lecteur externe 3 1 
(atari, amiga) 



tMPRIMANTES 



Livree avec cable parallele 
CITIZEN 120 D 
STARLCI0 
STARLClOcouleur 



1/2 950,00 F 



12911,00 F 
1 650.00 F 
2 150,00 E 




PC/S 18 



, rue J.-F. LEPINE -75018 PARIS 
'el. : 42 05 96 66 - Fax : 46 07 97 60 



SAPRISTI! 



CA Y EST, IL EST EN MOSQUE 

DOMAINE 

PUBLIC 
MAGAZINE 

DES CENTAINES DE LOGICIELS 
DU DOMAINE PUBLIC 



POUR ATARI /MAC /PC/ 

A DES MUX FOUS, FOVS, FOVS ! 

TRIMESreiEt, LE NUMERO 1 VAUT 15 F. 
ET CONTIENT AUSSI 

IE NOVVMV CiHlOGVE DE 
1A BOUTIQUE DE NESSIMAGE 



JEUX, UTIUTAIUS, 

MUSIQUE, PBOGBAMMATKm, — 



UNI MINE, QUE OIS-JE, (IN I 

DE BIENFAIT5 POUR VOTRE MMM ! 

"DPMAG" 

LE MAGAZINE MS LOUOELS BOH MARCHE 



DU DOMAINE PUBLIC 
A TELECHARGER 
POUR VOTRE ST 

3615 
DOMPUB 



DES MEGAS DE SOFTS 
CHEZ VOUS 



Voici les nouvelles demos de jeux en 

telechargement des ce mois-ci sur notre 

serveur 3615 Gen4. Pour ceux qui ne 

connaissent pas le telechargement, je 

rappelle qu'il s'agit d'un systeme 

permettant de charger, a partir de votre 

ST et de votre Minitel, des demos ou des 

jeux complets que nous avons sur notre 

serveur. II suffit d'un cable, d'un logiciel, 

et d'un peu de temps... Le bon de 

commande pour le cable et le logiciel se 

trouve ci-dessous. Nous developpons 

actueilement les versions Amiga et PC. 



Z-OUT (RAINBOW ARTS) 

Cette demo jouable permet de jouer entierement le troisieme 
niveau de Z-6ut, celui-la meme qui rappelle fortement R-Type 2. 
Vous I'aurez done compris, il s'agit dun shoot'em'up, teste sur 
Amiga le mois dernier, et dont la version ST ne sortira qu'en 
Janvier. C'est done une preview que nous vous offrons sur le 
3615 GEN4. 




DEFENDER 2 (ARC) 

Cette demo jouable vous permet d'affronter un niveau sur chacun 
des trois jeux proposes. Le Defender original, le Stargate original, 
et enfin, une suite nominee Defender 2 et proposant quelques 
nouveautes. Realise par Jeff Minter, specialiste de ce type de 
jeux, Defender 2 se joue a la souris et au clavier, 




PICK'N'PILE (UBI SOFT) 

Ce jeu de reflexion est un melange de Tetris, Columns et 
Boulder Dash. Tres prenant, c'est une reussite complete, et 
assurement un des bons jeux du genre. Prenant? Vous allez 
vous en rendre compte vous-meme, avec cette demo qui permet 
de jouer un niveau... Vous allez voir qu'apres avoir termine le 
premier, vous aurez bien envie de continuerl Le but est de faire 
disparaitre toutes les formes a I'ecran, et ceci en les disposant 
correctement les unes et les autres, en inversant les pieces deux 
a deux. Simple, mais efficace! 





JUPITER MASTERDRIVE (UBI SOFT) 

Cette demo jouable pour un ou deux joueurs permet de participer 
a deux courses: une course de vitesse, et une course de bonus. 
Apres Nitro, Off-Road Racer et Badlands, c'est Ubi Soft qui nous 
propose un jeu de ce genre, teste dans ce meme numero de 
Generation 4. Vous accelerez en appuyant sur le bouton, et 
tournez avec le joystick, dans une course effreinee. Bonne 
chance ' 





UCRC 



I IOTUS TURBO ESPRIT 



! TUHriESNINJA 



Inew 



92.94.36.00 

lis PARIS 16.92.94.36.00 

MINITEL: 
3615 MICROMANIA 



MICROMANIA A PARIS 



MICROMANIA LA DEFENSE 

RER La Defense 
T61. 47.73.53.23 

MICROMANIA LES HALLES 

Metro et RER Les Holies 
T4I. 45.0a.15.7B 

MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEE5 

MSJro Georges V 

RER Charles de Gaulle-Eioile 

Tel. 42.56.04.13 



Je ne peux vraiment 

plus m'en passer ! 

JE ME FAIS PLAISIR 

Je m'abonne 

a 
Generation 4 

lan : 11 numeros pour le prix de 9 

France : 225 francs 

Europe : 285 francs 

Reste du monde : 325 francs 

2 ans : 22 numeros pour le prix de 19 

En cadeau : le T-shirt (ou le CD laser de 

Rock Star). 

+ 5 autocollants petit format 

France : 475 francs 

Europe : 595 francs 

reste du monde : 675 francs 

Je choisis : 

1 an □ 2 ans □ 

T-shirt □ CD laser □ 

France Q Europe Q Monde Q 

Envoyer votre demande d'abonnement a : 
PRESSIMAGE - Abonnement Gen 4 
19, rue Hegesippe Moreau - 75018 PARIS 

NOM: 

Prenom : 

Adresse : ~ — ,-- 



Ville : 



Code : 



Reglement : pour l'etfajiger, voir les conditions en page 

sommaire 

□ Cheque Bancaire □ CCP □ Mandat 

Signature (des parents pour les mineurs) 







FLIMBO'S QUEST (SYSTEM 3) 

Flimbo's Quest est desormais disponible sur ST, avec tin scrolling 
differentiel excellent pour la machine, et un jeu toujours aussi 
sympathique. Cette version demo vous permet de jouer 
entitlement le premier niveau de Flimbos Quest, qui en 
comporte hurt. „_^ 




TURRICAN 2 (RAINBOW ARTS) 

Encore une preview, encore une demo jouable exclusive sur 
notre 3615 GEN4. Nous vous proposons un niveau jouable 
complet de ce jeu, et autant vous dire que c'est encore plus long 
que deux ou trois niveaux du premier Turrican. Vous allez done 
pouvoir profiler de ce jeu a la realisation incroyabie, avant sa 
sortie prevue pour fevrier/mars. _ 



MON SAPRISTI D'AMOUR! 

15 francs TTC et port compris, c'est pas cher! Pour la 

peine, j'en prends exemplaire(s) pour ST, parce que 

c'est Noel et que ces previews me tentent bien. 
Je prends __ cable(s) de liaison ST-Minilel, au prix 
unitaire dc 95 francs, port compris, el je recevrai un logiciel 
Sapristi par cable, chouetle chouette. 

Mon nom, c'est: 
Mori adresse, c'est: 

Ma ville, c'est: 

Mon code postal: 

J'envoie mon cheque (a I'ordre de Pressimage) a: 

LA BOUTIQUE DE PRESSIMAGE, 210 RUE DU 

FAUBOURG SAINT MARTIN, 75010 PARIS. 



Coarei vile thez Micromania, il y a plus de 100 000 
bgiiiels el tar lmhes de jeux a des prix dements ■ 



PES PR IX DEMENTS... P ES PRIX DEMENTS ., 



NINJA REMIX 

SJet Amiga 

3NTf I79F 



KICK OFF 2 

Aiusfrtui Dht 

JOT 1191 



WHEELS OF FIRE 

+ Chase HQ + Turbo Out Run 

+ Hard Drivin + Powerdrift 

AmstradDist JA9f IMF 

ST et Amiga J99W 199F 



MICROMANIA LA DEFENSE 

Centre Commercial des 4 Temps - Niveau 2 
Rotonde des Miroirs 
Tel. 47.73.53.23 




EDITION N° I 

Silkworm + Double Dragon 
+ Gemini Wing 
AmstradDist ^249f 179F 
ST et Amiga ^MflT I79F 



MICROMANIA FORUM DES HALLES 

LE PLUS SIMMS MAGASM D'CUROPC specialise en legicieh 
de jeux pear miero-otdinalevrs et consoles de jeux ^________ 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale f°^i'°"\ 

Niveau -2 . Metro et RER Les Halles Isafe&T 52 " les nouveautes dabord i 

Tel 45.08.15.78 | |fe mz fe5 fe f * jg „ UVeile fOIISOle 



Micromania 



MICROMANIA CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse) 
84, avenue des Champs Elysees 
RER Charles de Gaulle / Etoile 
Metro George V.Tel. 42.56.04.13 



portable TURBO EXPRESS etprofitez 
immediatement de la 
baissede, ixsurles 
logiciels NEC : 299' 



PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, Bd Haussmann - Espace Loisirs sous-sol - 75008 Pari: 
Metro Hovre Caumarlin - Tel. 42,82.58.36 



PRINTEMPS VEUZY 2 

CENTRE COMMERCIAL VEUZY 2 

Niveau 1 ■ Ray on Musique-Micro - Tel. 34.65.32.91 



PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes ■ 4" elage - 75020 Paris 
Metro RER Nation -Tel. 43.71.12.41 , 

' Attention, stocks llmitSs 

■ OHre valable dons les mogasins Micromania des Halles; Champs-Eh 
5' la Defense. 




LES HITS 

Ninja Warrior 299F 
Chase HQ 299F 
Shinobi 2»F 
New Zealand Story 299F 
Rastan Saga 2»F 
Misler Heli 299F 
Vigilante 299F 
Fl Triple Battle 299F 
World Court Tennis 299F 
Hell Explorer 299F 
Cyber Core 299F 
Strange Zone 299F 
Heavy Unit 299F 
Son Son 2 299F 
Ordyne 299F 
PC Kid 299F 
Psycho Chaser 299F 
Image Fight 299F 
Bloody Wolf 299F 
Download 299F 




LES NOUVEAUTES 

Out Ran 2WF 
Saint Dragon 2WF 
Bomber Man 299F 
Zipang 299F 
Afterburner 2 299F 
Batman 299F 
Formation Soccer 299F 
Ninja Spirit 299F 
Operation Wolf 299F 
F 1 Circus 2»F 
Super Volleyball I99F 
Has 299F 
Final Blaster 299F 
Devil Crush 299F 
W-Ring 299F 
Mono Show 299F 
Rabio I* pus Spedal 299F 
Gomola Speed 2»F 
Super Star Soldier 299F 
Die Hard 299F 



Vous pouyez aussi commander en telephonantau 92.94.36.00 • Livraison garaniie par Cofissimo 



BON de COMMANDE EXPRESS a envoyer a MICROMANIA ■ B.P. 1 14 - 06560 VALBONNE 

NOM 

ADRESSE 



gen ,6 TITHES 


PRIX 


















Participation aux fraii de port et d' 


! Consoles : 50 F) 


+ 20 F 


Precisez Cassette D Disk CI Cartouc 


is □ Tata) a payer = 


F 



Code postal T6I 



PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 




Venez tester lesnouvelles consoles dans les, 
magasins du forum des Holies, 
des Champs Ely sees el de la Defense 



LA CONSOLE SEGA MEGADRIVE 

le jeu Altered Beast 
1 manette de jeux 



PRIX SPECIAL 
JT790I 



VERSION rHANCAlSC OF/TOEUf l l.\\\lU\l\t:li1'VH:i\ 



garantie par le constructevr 




ADAPTATELR MASTER 1 
SSHEWMEGADWVE 329f 
CONTROL PAD MEGADRIVE 119F 
ARCADE POWER STICK 
MEGADRIVE 379F 



Ejnjinnm 



Revenge of Shinobi (Kung Fu| 3fi9F 
Golden Axe (Arcade) 369F 

Ghouls n' Ghosts (PI ale forme) 449F 
Mystic Defender (Arcade) 369F 
Last Battle (Arcade) 369F 

Rambo 3 (Action) 299F 

Alex Kidd (Plaleforme) 299F 

Forgotten Worlds (Arcade) 369F 
World Cup Soccer 90 (Sim. Foot) 2WF 
I— | Super Hang On (Sim. Moto) 369F 



3B9F 



burner 2 (Aradc! 
Aioniik Robokid (Arcade! 
Baseball (Sim.) 
Basketball (Sim.) 
llmil-j iiiuairoii (Arncej 
Ikda-.an (Art* Maniaux) 
ll'jniin.-j Puree (Arcade) 
Column' iRc-llevion) 
E Swat (Arcade) 
Glio'ibLisicrs (Action) 
Golf (Sim.) 

Haru Drivin (Course Auto) 
Hell Fire (Aicade) 
.1 tiiis!;! 1 Boxing (Sim.) 
Klax (Reflexion) 
Moors walker (Arcade) 
Panujojs (Strategic) 
Road Blasters (Course Auto) 
Shadow Blasters 
Space Harrier 2 (Arcade) 
S:o.-m,o:d (i'l ate forme) 
Strider (Arcade) 
S'j:!fi Triiiiki-b.LiJ: c\il-c;|- v'.'. J I" 
Siw Mo;:;ko Gl' [Om:< HI WE 7 
Sworld of Sodan (Arcade) 
Trsi;ijdcr'o:cc 2 (Arcade) 
\\av,ler War (Catch) 3B9F 

; i .,!■_: 449F 



449F 
449F 
389F 
389F 



389F 





Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD r 



LA LYNX, LA 1" CONSOLE DE JEUX 
PORTABLE AVEC ECRAN 
COULEUR 






275F 


Blue Lightening (Arcade) 


Chip Challenge (Arcade) 




Electrocop (Arcade) 




Gates of Zendocon 




Gauntlet (Arcade) 




Slime World (Arcade) 




Klax (Reflexion) 





Road Blasters 

Zarlord Mercenary 

Rampage (Larry the lab..) 

Sbangai 

Xenophobe 

Red Baron 

Vindicators 

3D Barrage 

Tournament Cyberball 

Ninja Gaiden 



LA CONSOLE GX 4000 990 I 

2 manettes 
de jeux 

+ le jeu | 

Burning Rubbel 
(Course Auto) ; 




^TTTTTTTTJ 


295f 


Robocop 1 (Action) 


Navy Seals (Action) 


J95F 


Pang (Arcade) 




Shadow Warriors (Karate) 






295F 


Operation Thundcrboll (Arcade) 295F 


Barbarian 2 (Combat a 1 epee) »5I 


Fire and Forget 2 (Course Auto) 295F 


Tennis Cup (Simulation) 




Klax (Reflexion) 




No Exit (Action) 




Switchblade. (Plaleforme) 


295F 



'fflase HO bourse I 
Strider 2 (Arcade) 

Plcr-.ir.y i Reflexion) 

Dick T-acv (Action) 295F; 

Epyx World of Games (Sports) 295F 

Wild Streets (Kung fu) 295FJ 

Crazy Cars II (Course auto) 295F, 

Timin sur la Lunc (Action) 295F' 

L'espion qui m'aimait (Arcade) 295F 

Spiderman (Arcade) 295F: 

Toki (Arcade) 295F| 

Battle Command (Simul. Vol} 29?l- 

Badlands (Arcade) 295F. 

Stunrunner (Arcade) 295F 

Copter 271 (Simul Helico) 295F| 



La GAMEBOY, 

one aualite de jeu incomparable!! 



Kf 590' I 



SPECIAL MICROMANIA 
1 AN DE GARANTIE SUR 



LA ^EOX 990' 

otublforionr t«ris, Super ltari«l««d 

de relief 2 Gomeb^ 



CHEZ MICROMANIA PLUS 
DE 70 TITRES DISPONIBLES 

APARTIRDE 145 ' 





v\.wiiv\iiixim i \i-v\i*jvjw* 



Beetle juice (Arcade) 
Bubble Ghost (Plaleforme) 
Chase HQ (Course Auto) 
Chess master (Echecs) 
i .;?;■ vrr.ii^W: (Mm.) 245F 
Days of Thunder (Course Auto) 245F 
ijriiJi.i-'s i.siiv (Action) 245F 

Fl Race (Course Auto) 245FJ 

Ghost'n Gobblins (Arcade) 
Hunt for Red October (s/ma 
lordan VS Bird (Basketball) 
fid .Vr-U (Action) 
Kim (Reflexion) 

K,.|rv.. h) 80V lAr,-s \iLifSi:i("-.! V.::i 

i Reflexion) 245F 

Mechanoids (Arcade) 245F 

VlMihK'V i'i-iiLkiT.Teri'Lil-r! i\4: 245 i- 
Mi Chin's Gourmet Paradise 245F 
Pro Wrestler (Simul. Catch) 
Robotop (Arcade) 
R Type (Arcade) 
Shogun Force 
Side Pocket (Billiard) 
Soccer Mania (football) 
Super Chinese Land (Plaleforme) I95F 
The Gremlins (Arcade) 245F 



MH 



!i:i24« 
245F 
245F 
245F 



Nemesis IShoot'em u[ 



«ti?« 



Asmik World (Plaleforme) 145F 

Cosmo Tank (Arcade) 

Dead Heat Scrambble (Course) 145F 

Pinball Parlj (Flipper) 

Solar Striker (Shool'em 

Zoids (Arcade) 



Alley Way (Cass« "i;"""jry 
Afier Burst (Action) 
Amida 

Alien Heiiiiikvo iPksseiyniie) 
Ba-eball (Sim. Baseball) 
Baseball Kids(Sim, Baseball) 
Battle Ping Pong (Sim.) 
Beach Volley (Sim. vol lev) 
Blodia (Reflexion) 
Boxing (Sim. Boxe) 
Bui; 1 . Burnt;, (Plaleforme) 
Burai Fighter (Arcade) 



Golf (Simul.golf) I95F 

! KpjvluLid Runner (Plaleforme) 195F 

l.Ovk'n Chased:™ Pacimin) [■■):[■ 

Lunar*Lander (Arcade iisi?^c-j'i 2451- 

bat) I95F 

Miekc; MoiL,e . Plai-Jyrme) I95F 

Moiocnis- .vLiifLiL-.cH (\1i;:i>(jm-s)IVfl : 

Northstar Ken (Kung Fu) 

Othdlo(Reflexion) 

245F Palamedes (Reflexion) 

M5F Penguin Land (Platcforme) 

iffl Pipe Dream (Reflexion) 



Double Dragon 



Super Marioland 



Double Dragon (Arcade) 

Teenage Mutant Turtle Ninja 

Batman (Plaleforme) 

Sptdermin (Arcade) 

Ghostbusters 2 (Arcade) 

Vampire Killer/ Castle Vania 

Boulder Dash(Areade) 

Skale or Die (Skateboard) 

Fortress of Fear (Action) 

Paperboy (Arcade) 

Dr Mario (Nouveau Tehis) 

Gargoyle's Quest (Plaleforme) 245FJ Pitman (Plateforme) 

Super Marioland (Plateforme) 195F Popeye (Labyrinthe) 

Tennis (Sim. tennis) 17SF Puzzle Bov r i i it I 



IMF 



195FJ Puzzle Road/ Daedalian Opus 195F 
"T75F Puzznik (Reflexion) 
245F Billion (Reflexion) 
24;f Qix (Reflexion) 
175F Quarth(Arcade,'Refk'>:ionl 
195F Ranma 1/2 (Arcade) 
175F Revenge Gator (Flipper! 
245 F Road Star (Action) 
245 F Rupan Sansei 
195F Saki Dai Boken (Kung fu) 
195F SD (Wargame) 
195F SD Rupan 3 (Tableau) 



195F Snoopy (Arcatie! 



Card Games (Jeux de Cartes) 195F Soccerboy (Si nr. Foot ball) 



1 ■ ■ i! ■ ;■'. i' ,■ ii'i 
Duck Tales (Plateforme) 
F I Boy (Course Auto) 
Final Fantasy (Aventure) 
Flappy (Reflexion) 
flipiili ([dent. Plotting) 
Godzilla 



195F Sokoburv \k:\\K- (Rotlcxiiini 

24 ; T :p:ue Invader-, i^liOviein u pi 

245F Space Warrior (Tableau) 

245F Tasmania Siory (Plateforme) 

195F Volley Fire (Arcade) 

195F Wars 

245F World Bowlnm (Sh^ovdind 



TOUTES LES DESCRIPTIONS 
DES JEUX SUR 3615 MICROMANIA 



LtM boutique of v Gcnmeooy 



SAC0CHIGAMEB0YI99F 

En lisius plaslifiS, pojr porl. 



Achetez ces 4 Hits et recevez 
GRATUITEMENT la sacoche 
MICROMANIA d'une valeur I 
de 199 F 




Possibility de changer de jeux a 
j 245 F , offre limitee avx slocks disponibies 




MICROMANIA publie le 1" catalogue 
des jeux sur GAMEBOY 
Demandez-le dans les magasins et 
en vente par Correspondence 



POUR COMMANDER 

92.94.36.00 



depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 



3615 MICROMANIA 

Vous pouvez aussi utiliser le bon de commande 
de la 1" page. A envoyer a MICROMANIA, 
BP 114 06560 VALBONNE 



LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA LES NOUVEAUTES SONT D'ABORD CHEZ MICROMANIA 



LEEZHnUE 



COMPILATIONS 



+Lasl Duel 

EPYX SPORTING GOLD 299F 

EPREUVES DE SPORT PAR EPYX 



10 mi 



eHaies 



^■-'^ILiL'I'lLl [.>.. 

PC GOLD HIT 2 

+ fi Molioin-Inuiana Jones Act 
+Moonwalter+Heuvy Mewl 



INDY AVENTURE 

+ ZAC MAC CRACKHEN 

299F 



NOUVEAUTES AUTRES NOUVEAUTES' 



TOP 10 
PC COMPATIBLES 



OPERATION STEALTH 
MURDER ! 

N1GHTBREED (Aveni.) 
LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE 

ITALY SO 
INFESTATION 
FIRE AND FORGET S 
MIDWINTER 
SILENT SERVICE 2 
STORMOVIK 



299F 

249F 
299F 



hi™?-«»'.m:w»»: 



BARD'S TALE 3 

BETRAYAL 

COVERT ACTION 

CRIME WAVE 

DICK TRACY 

EPIC 

F29 RETALIATOR 

GOLD OF THE AZTECS 

IT CAME FROM DESERT 

KING QUEST V 

LEGEND OF B BOULDER 

LEMMINGS 

MEAN STREETS 

NARC 

OPERATION STEALTH 

(256 COULEURS) 

PANG 

SIMEARTH 

SLIDERS 

SPACE QUEST IV 

UMS2 

VAXINE 

Z-OUT 



■\dv:L!i.rd IX-siroyer simul. 

BATTLE COMMAND 

BATTLESTORM 

CAPTIVE 

r:\in RKiCOCKTEL) 

FALCON V 3.0 

IMPF.RIUM 

4J>IDE A PICSOU 
LE CHIME NE PAIE PAS 
LORDS OF THE RINGS 
MASTERBLA7ER 
M1G FULCRUM 
MONKEY ISLAND 

MURDERS IN SPACE 
MYSTICAL 
NICHTBREED ACTI 
NIGHTBREED JEU ROLE 
NIGHT SHIFT 
OPERATION HARRIER 
RICK DANGEROUS 2 
SLX'RET WEAPONS 
STUN RUNNER 
SUPER OFF ROAD RACE*R i 
SUPREMACY ; 

SWAP : 

TEEN ACE MUTANT Ti:RTL . 




MANETTE KONIX 195F 
MANETTE KONIX 

+CARTE 295F 

OUICKJOY M5 199F 

10DISQ51/4DF.DD. 49F 



LES GUERRIER5 NINJA 275F 

+ Shinobi + Double Dragon 2 



LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 



LES CHEVALIERS 249F 

Block Tiger + Dynasty Wars 



5EGA ARCADE TURBO 199F 

Turbo Out Run + Crackdown 

per Wonderboy + Thunderblode 



LE MONDE PES MERVEILLES 
249F 

+ New Zealand Story 



LESJUSTICIERSN°2 249F 



EDITION SPECIALS 



INDY AVENTURE 

■ ZAC MAC CRACKHEN 

299F 



■ MXMl'.ll* 

LOTUS TURBO ESPRIT 

AWESOME 

SHADOW OF THE BEAST 2 

SECRET AGENT 

SHADOW WARRIORS 

GOLDEN AXE 

OPERATION STEALTH 

♦ COMPACT DISC 

GOLD OF THE AZTECS 

PLOTTING 

NIGHT BREED (ACTION) 

F29 RETALIATOR 

LOST PATROL 

LEGEND OF FAERGHAIL 

CADAVER 

NITRO 

MIDNIGHT RESISTANCE 

F19 STEALTH FIGHTER 

INDY 500 

M 1 TANK PLATOON 

VOODOO NIGHTMARE 



BATTLE CHESS 2 2OTF 

BLADE WARRIOR 249F 

BUDOKAN 249F 

COLOSSUS CHESS X 249F 

DE LUXE PAINT 2 FRANC 985F 

FT9 STEALTH FIGHTER 385F 
FLIGHT OF THE INTRUDER 349F 
INDY 500 



NOUVEAUTES 
ANEPA5MANQUER' 



Micromania 

LES NOUVEAUTE5 D'ABQRD \ 



BP 1 14 - 06560 VALBONNE 
Tel. 92 94 36 00 . 



INTERPHASE 3D 249F PANZA KICK. BOXING 2H9F 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F RA V 249F 

LHX ATTACK CHOPF.R 399F TV SPORT BASKETBALL 34'.':- 

MI TANK PLATOON 399F ULTIMA VI - 2991- 

MONTY PYTHON 244F WONDERLAND "* 349F 



LES AVENTURIERS 249F 

+ Indiana Jones Action + The Strider 
+ Forgotten Worlds + Viailanle 



isw^ 



LE COMMAND 
BILLY THE KID 
CELICA GT4 RALLY 
CRIME WAVE 
DICK TRACY 
E - SWAT 
EPIC 

LEGEND OF BOULDEH 
LEMMINGS 
LINE OF FIRE 
MEAN STREETS 
MURDER 
NARC 

NAVY SEALS 
NIGHTBREED(ROLE) 
NIGHT BREED(AVENT) 
OBITUS 
PANG 

POWERMONGER 
PUZZNIK 
ROBOCOP 2 
SCI (CHASE HO 2) 
STRIDER 2 
TEAM SUZUKI 
TOKI 

TOTAL RECALL 
VAXINE 



WHEELS OF FIRE .3WF199F 

+ Chase HQ + Turbo Out Run + Hard 



1 SPECIALES MICROMANIA 



NINJA REMIX ST et Amiga 1A9T- 1 79F 

WHEELS OF FIRE ST et Amiga -M9T- 1 99F 
EDITION N B 1 ST et Amiga -349T- 1 79F 



Destroy 
ALCATRAZ 

ALPHA WAVES MEM AL 
AMAZING SPIDEKMAN 
AMNIOS 
AQUAVENTURA 
ARMOURGEDDON 
BAD LANDS 
BARBARIAN 2 (PSYQN) 
BATTLE STORM 
HETRAYAL 
CARTHAGE 
CHAOS STRIKES BACK 

iGAR FORCE 
CUTIPOO 
EMI'lREiCOCKTEL] 

■IGHT OF INTRUDER 
GEISHA 
HARDDRIVIN'2 
JUDGE DREDD 



LE CRIME Nl 
MASTER BLAZER 

METAL MASTERS 

MIG FULCRUM 

MONKEY ISLANDS 

MIRUERS IN SPACE 

MUDS 

MYSTICAL 

NIGHT SHIFT 

OPERATION HARRIER 

SAINT DRAGON 

S1MULCRA 

SFEEDBALL 1 

SFIND1ZZY 2 

STUN RUNNER 

SWAP 

SWIV 

NINJA TURTLES 

ULTIMA V 



u.'Hj.'.hin.iii -nnt-MiH 



688 ATTACK SUB 

APPRENTICE 

BATTLE OF BRITAIN 

BUDOKAN 

CAPTIVE 

CIILCK YEAGER2.0 

DELLIXF.PAINT3(FRi 

EXPLORA 3 

FIP.I-. ANDFORGET2 

IMPF.RIUM 

INT SOCCER CH ALL. 

ITALY 90 (LES CHAMP) 

IVANHOE 

KICK OFF 2 

KILLING CAME SHOW 

MAGIC FLY 

MAIT1TI ISLAND 



2-]*iF MIDWINTER 

249F MONTY PYTHON 19 

299F PANZA KICK BOXING 28 

249F POLICEQUEST2 34 

249F POPULOUS 2A 

249F PRINCE OF PERSIA 24 

749F RA 2i 

299F RICK DANGEROUS 2 24 

249F SLIDERS 24 

269F SNOWSTRIKE 24 

249F SPELLBOUND I'- 
249F SUPER OFF ROAD RACER V 

199F SUPREMACY 2 f . 

249F THEIMMORTAL 2<- 

249F TURR1CAN 2/ 

249F UN SQUADRON 2' 

249F WINGS 2'. 

™F 



f -W-M^^T 



LES CHEVALIERS 249F 

STRIDER 
+ GHOULS'N GHOST 
+ DYNASTY WARS^ n 
+ BLACK TIGERrjEirXiA-iJ 



SEGA ARCADE TURBO 
199F 

TURBO OUT RUN 

+ CRACKDOWN 

+ SUPER WONDERBOY 

+ THUNDERBLADE 



LES STARS DE HOLLYWOOD 
249F 

BATMAfcJ LE FILM 

+ INDIANA JONES ACTION 

+ ROBOCOP 

+ GHOSTBUSTEftS 2 



LES GUERRIERS NINJA 275F 

EGCIH33 



INOBI 
DOUBLE DRAGON 2 
WARRIORS 



LE MONDE DES 



WHEELS OF FIRE M9T 199F MERVEILLES 



+ Turbo Out Run 



LES JUSTICIERS 2 



4- Super Wonderboy 

+ (Dynamite Dux, Bubble 

249F LES JUSTICIERS 



LES AVENTURIERS 

+ Indiana Jones Action 

+ The Stridor 

4- Forgollen Worlds 



f EPYX SPORTING GOLD 299F r 

21 EPREUVES DE SPORT PAH EPYX ; 



NOUVEAUTES 
ANEPASMANQUER* 

BATTLE COMMAND 249F 

BETRAYAL 299F 

BILLY THE KID 249F 

CELICA GT4 RALLY 249F 

CRIME WAVE 249F 

DICK TRACY 249F 

EPIC 249F 

E SWAT 249F 

GOLDEN AXE 249F 

KILLING GAME SHOW 2WF 
LEGEND OF BILLY BOULDER 249F 

LEMMINGS Z49F 

LINE OF FIRE 249F 

MEAN STREETS 249F 

MURDER 249F 

NARC 249F 

NAVY SEALS 249F 

PANG 249F 

POWERMONGER 299F 

PUZZNIC 249F 

ROBOCOP 2 249F 

SCI (CHASE HQ 2) 249F 

SLIDERS 249F 

STRIDER 2 249F 

TEAM SUZUKI 249F 

TOKI 249F 

TOTAL RECALL 249F 

VAXINE 249F 



AUTRES NOUVEAUTES 

Art de la Guerre 299F 

Advanced Desfroyer simul. 289F 

AMAZING SPIDERMAN 2G°F 

APPRENTICE MSB? 



BAD LANDS 24 

HA N'LESTORM 2t 

CARTHAGE 24 

COUGAR FORCE 2( 

CL'TIPOO 24 

Disc 2' 

FLIGHT OF INTRUDER 2' 

GEISHA 2' 

MARDDRIVIN'2 2- 
IT CAME FROM THE DESERT 21 

JUDGE DRETJD 11 

KILLING GAME SHOW !■ 

LA BANDE A PICSOU !■ 

LE CRIME MB PAIE PAS 2! 

LOST PATROL 2- 

MASTER BLAZER 2< 

MATRIX MARAUDERS 1! 

MIG FULCRUM 3. 

MONKEY ISLANDS 2- 

MUDS 2- 

MURDERS IN SPACE 2- 

MYSTICAL 1 
NIGHTItREED (,1EU / ROLE) 2. 

NIGHTS HJFT 2/ 

NINJA TURTLES 2 

OBITUS 3- 

OPERATION HARRIER 2- 

SAINT DRAGON % 

S1MULCRA J 



AUTRES N0UVEAUTE5 



SWIV 
ITMS2 
WOLF PACK 
Z-OUT 



TOP 20 ATARI ST/STE 

LOTUS TURBO ESPRIT 249F 

SHADOW OF BEAST 249F 

SECRET AGENT 199F 

SHADOW WARRIORS 199F 

GOLD OF THE AZTECS 249F 

NIGHT BREED (AVENT.) 249F 

NIGHT BREED ACTION 249F 

PLOTTING 249F 

LEGEND OF FAERGHAIL 299F 

TURRICAN 249F 

VOODOO NIGHT MARE 249F 
OPERATION STEALTH 

+ LE COMPACT DISC 299F 

F29 RETALIATOR 249F 

NITRO 249F 

CADAVER 249F 

F19 STEALTH FIGHTER 289F 

FIRE AND FORGET 2 269F 

M 1 TANK PLATOON 299F 

THE IMMORTAL 249F 

BATTLE MASTER 249F_ 




Micromania 

LES NOUVEAUTES D'ABORD ! 



3615 MICROMANIA 

UNEGAMEBOYAGAGNER 

CHAQUE SEMAINE 



ANARCHY 


199F 


LEISURE SUIT LARRY 3 399F 


BACK TO THE FUTURE 


2 249F 


MAGICIAN 199F 


BATTLE OF BRITAIN 


299F 


MAGIC FLY 249F 


BSS JANE SEYMOUR 




MAUPITI ISLAND '89F 


CAPTIVE 


249-F 


MIDNIGHT' RESISTANCE 249F 


CHUCK YEAGER2.0 


?49F 


MIDWINTER 279F 


DE LUXE PAINT FRANCAIS 599F 


MONTY PYTHON 199F 


DUNGEON MASTER+CHAOS299F 


PANZA KICK BOXING 289F 




299F 


RA 249F 


PTNAI, BATTLE 


249F 


RICK DANGEROUS 2 249F 


IMPERIUM 


249F 


SNOWSTRIKE I99F 


INTERNAT. 3 D TENNIS 


249F 


SPELLBOUND 199F 


INT. SOCCER CH ALL. 


249F 


SUPREMACY 299F 


ITALY TOt LBS CHAMPIONS) 1W 


UN SQUADRON 249F 


IVANHOE 


199F 


VENUS 199F 


KICK OFF 2 


249F 




OFFRESSPIGIA 


NINJA REMIX 


STet 


Amiaa 249? 179F 
Amiga -39W- 199F 
Amiga .249T- 179F 


WHEELS OF FIRI 


STet 


EDITION N°1 


STet 



t 2 mcmet.es de leux 
+ le cable pentel___ 





Console Scea + le pisl. 1049F 
Pisiolet Seea 

Rapid Eire Sega 
Manelle Speed King 
Luneltes 3D 
Msneta Quick Joy 
Adaplaieur Master 
System/Meeadrine 
Control Pad Se^ a 



!pnpmrrm 


KSF 




Battle :ni u '.tdrr.ii 
Double Hawk 


325F 


285F 


Gauntlet 


>V>\ 


Emnossibk Mission II 
Indiana Jones (Actioni 


325F 


P.51- 


Paperboy 


,T25F 


Parlour Games 


mi 


RC Grand Prix 


325F 


Ultima IV 


KSF 



iHIHHJ 


3I5F 


Golden Axe 


Double Dragon 


325F 


Raslan Saga 


29SF 


Altered Beast 


32SF 


Wonderboy M.L 


295F 


Fire and Forget 2 


325F 


Chase HQ 


32SF 


Battle Out Run 


3251 


[Shoslbuslers 


29SF 


Operation Wolf 


325F 


After Burner 


325* 


Shinobi 


325F 


Spell Caster 
Tennis Ace 


325F 


325F 


Cloud Master 


295F 



Alex Kidd in Shinobi World 32SF 

Alien Syndrome 295F 

Akx Kid Lok Star 295F 

Ate Kid H.T.V. 255F 

Alesie Power-strike 255F 

American Baseball 195F 

American Pro Football 295F 

Assault City 295F 
Basketball Nightmare ' 295F 

California Gaines 295F 
Captain Silver : 295F 

ChopEfter 285F 

DynamiieDux 325F 

Fantazy Zone 2 295F 



Golfa Mania 
Golvellius 
Great Basketball 
Lord on the Sworld 
Out Run 3D 
Psycho Fox 
.RType 
Space Harrier 
TTiunderblade : 
Wonderboy 3 
World Soccer 
Zaxxon 3D 
Zillion 2 



POUR COMMANDER : 

92.94.36.00 



depuis Paris composer le 

16.92.94.36.00 



3615 MICROMANIA 



NEWS 



COMPILATION 



MEGA STARS 







SUPER-FAMICON: UN CD-ROM FOU! 

La rumeur selon laqueile un CD-Rom serait disponibje courant 
1991 au Japon pour la Super-Famicom peut etre confirmee. Nous 
avons appris de sources sums que ledit CD-Rom exislait. 
Ce qui reste moins stir, ce sort ses capacites et son prix. 
Certains nous ont parle de 200$, ce qui en ferait le moins cher 
des iecleurs CD! De plus, une rumeur circule, seion laqueile il 
serait equips du fameux systeme sonore QSound. Pour ceux qui 
ne le sauraient pas, le QSound est un systeme qui permet de 
■placer" les sons, qui semblent venir de n'importe ou dans la 
piece, y compris de derriere vous. On ose a peine imaginer les 
applications pour les jeux!!l 



OCEAN DEBORDE 

On connait maintenant quelques-uns des nouveaux jeux d'Ocean 

pour 91, mais on peut s'inquieter de voir autant de produits a 

venir, quand on regarde les projets reguliererrient retardes comme 

Epic ou Billy The Kid. 

Epic devrait, on Pespere tous, etre dans les boutiques en fevrier, 

sur Amiga et ST, mais rien nest sOr... 

Darkman devrait sortir pour Paques, et il s'agit d'une adaptation 

de Pexcellent film de Sam Raimi, qui n'a visiblement pas plu au 

public frangais. C'est pourtant a ce jour le meilieur film base sur 

une BD... Quoi qu'il arrive, le Darkman reviendra au printemps 

sur Amiga, ST et Game-Boy! 

Smash TV, le nouveau jeu d'arcade de chez Williams, qui 

cartonne dans les salles d'arcade anglaises, sera adapte par 

Ocean, et devrait sortir dans les premiers mois de 1991. C : est un 

jeu tres violent, mais tres prenant, dans lequel vous devez, en 

direct, a la television, liquider des armees d'ennemis! 

Wizball 2: Wizkid est prevu pour avril, il est programme par la 

meme equipe que le premier hit... voila qui promet. 

Cabal RPG sera le dernier jeu base sur Cabal, film dont nous 

vous parlions dans notre numero d'ete, et qui sort en janvier au 

cinema. Les deux premiers jeux n'etaient pas grandioses, alors 

esperons que la version "jeu de role', realisee par Imagitec, sera 

plus convaincante. 

La meme equipe d'lmagitec developpe parallelement un produit 

nomme Demonsgate, et qui, selon eux, sera LE jeu de role le 

plus interessant fait a ce jour. Le jeu, qui doit sortir dans les 

premiers mois de 91, pourrait vraiment etre tres bon, T&ppe 

d'lmagitec se chargeant tout de meme de Padaptation sur Amiga 

et ST d'Uitima 6. n, 

Wild Wheels est une course automobile qu'Ocean dit etre 

exceptionnelle, et qui devrait depasser en qualite tout ce qui s'est 

fait a ce jour. Nous n'en savors pas plus... 

C'est cet ete que devrait sortir aux Etats-Unis Terminator 2, 

suite realisee par Pexcellent James Cameron (Aliens, Abyss), deia 

realisateur du premier. On parle d'un budget de 66 millions de 

dollars (le premier avait coute 6 millions de dollars), et de la 

presence de deux cyborgs, et done de deux Schwarzenneger! Le 

jeu devrait sortir a la rentree 91. 

Enfin, mais ceci reste a confirmer, Ocean aurait acquis les droits 

de Robocop 3, qui est deja en preproduction, et qui pourrait 

sortir fin 91... 



CE.S. DE LAS VEGAS: 
QA VA FAIRE MAL! 

Dans notre prochain numero, nous vous presenterons un 

Mega-Dossier sur le C.E.S. de Las Vegas qui se tiendra du 10 au 

14 janvier. En aiternance avec le CE.S. de Chicago (voir notre 

numero d'ete), ce salon est le plus grand salon d'electronique au 

monde, et regroupe les secteurs de la video, de la hifi et de 

Pinformatique professionnelle et ludique! 

Ce salon s'annonce charge en evenements. Atari devrait 

presenter la console Panther, une console 16-bits (ou 32-bits, 

rien n'est encore sur) que la compagnie annonce comme 

meilleure que la Neo-Geo pour un prix inferieur a celui de la 

Megadrive. 

Sega commencera peut-etre a parler de sa Gigadrive, console 

de jeux 32-bits aux capacites semblables a celles des machines 

d'arcade I 

Enfin, Nintendo devrait annoncer les dates de commercialisation 

officielle de la Super-Famicom aux Etats-Unis et en Europe. 

Et bien sur, toutes les compagnies presenterons leurs gros jeux 

des 6 mois a venir... 
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NEWS 



LA BOULIMIE DE MINDSCAPE... 

Tony Crowther a bien signs Captive 2 pour Mindscape. Ce jeu 
devrait §tre encore meilieur que le premier episode, et sortir 
I'annee prochaine. 

D'autre part, la compagnie americaine distribuera dSsormais les 
jeux Renegade, le nouveau label des Bitmap Brothers. 



SEGA ET I.B.M. PREPARENT UN PC 

MEGADRIVE 

On peut r§ver d'une telle machine, qui offrira d'excellents jeux 
d'arcade en tant que Megadrive, et de superbes simulateurs et 
jeux d'aventures en tant que PC, d'autant plus que la machine, 
VGA 256 couleurs, permettra ('utilisation d'un CD-Rom compatible 
pour les deux machines! 



ATTENTION A VAXINE 

Vaxine, I'excellente suite d'E-Motion, est sorti en France depuis 
un mois, dans un emballage tres particulier, puisqu'il s'agit d'une 
boite ronde metallique qui visiblement inquiete plut6t tes 
acheteurs. Certains pensent qu'il s'agit d'un antivirus, d'autres n"y 
pretent meme pas attention! Mors n'hesitez pas a Jeter un coup 
d'oeil a Vaxine, qui est un excellent jeu, et qui ne merite pas de 
faire un flop a cause de son emballage original! 

GAME-BOY: TOUJOURS DES NEWS 

Pac-Man, le jeu original, devrait faire son apparition tres 
prochainement. 




HEWSON REVIENT... 

Apres une longue absence du marche, la compagnie anglaise 

revient avec de nouveaux projets, et d'anciens qui sortent enfin. 

Zarathruslra est un remake de Lunar Lander, assez joli, en 32 

couleurs sur Amiga, mais qui n'est pas d'une originalite folle. Le 

jeu doit sortir en Janvier. 

Rubicon est un jeu qui s'annonce lui assez dement, dans le 

genre de Shadow Of The Beast, mais dans un univers SF, 

toujours en 32 couleurs sur Amiga! 

Nebulus 2 devrait lui aussi sortir au debut de I'annee prochaine, 

avec pres d'un an de retard. 




US GOLD: QUE DE PROJETS! 

Les jeux en cours de developpement pullulent chez US Gold en 

ce moment. 

Prevu pour Paques, Gauntlet 3 est une nouvelle version du jeu 

d'arcade d'Atari, avec plus de choix pour les personnages 

jouables, mais qui est surtout en 3D isometrique, ce qui change 

bien sur totaiement le look du jeu, realise par Software Creation. 

Outrun Europa, que Ton croyait perdu a tout jamais dans les 

cartons d'US Gold, revient au premier plan, et pourrait sortihfl.'ici 

mars 1991, des que I'equipe de Probe aura termine le jeu. 

C'est la m§me equipe de Probe qui s'occupe de la conversion de^. 

Super Monaco Grand-Prix, pour lequel on craint le pire! C'est 

encore Probe qui s'occupe de la conversion de Magic Sword, 

recent jeu de Capcom dans le genre de Black Tiger et Golden 

Axe. C'est enfin Probe qui pourrait s'occuper de la conversion de 

G-Loc, pour lequel on craint pire que le pire! 

C'est par contre I'equipe de Creative Materials (Rotox, Operation 

Harrier, Line Of Fire) qui programme en ce moment meme 

I'adaptation de Final Fight, ce qui laisse deja plus d'espoirs pour 

ce jeu Capcom qui est une suite de Street Fighter. 

Shadow Dancers, I'adaptation du jeu Sega du meme nom, est 

quant a lui en developpement chez Images, a qui Ton doit ce 

mois-ci Chip's Challenge. Le jeu devrait sortir sur Amiga et ST en 

avril. 

Tiertex, qui nous a fortement decu avec Dynasty Wars, U.N. 

Squadron et Strider 2, s'occupe du shoot'em'up de Capcom, 

Mercs. Aurons-nous enfin un bon jeu dans le genre de 

Commando? 



MICROPROSE EN 1991 

Gunship 2000, la suite du fameux simulateur d'helicoptere de 

Microprose, devrait etre disponible au printemps sur PC, Amiga et 

ST. 

C'est egalement a cette epoque que les adaptations Amiga et ST 

de F15 Strike Eagle 2 devraient paraitre, Quant a I'exceilent 

Railroad Tycoon, il sortira vraissemblablement en septembre 91 

sur Amiga et ST. 

Midwinter 2: Flames Of Freedom, presente en previews sous le 

nom de Wildfire, il devrait sortir en mars, mais nous vous le 

representerons plus en detail d'ici la. 





Quelque part, perdu dans les eaux froides de 
l'Atlantique Nord, entre Iceland et la peninsule de 
Kola, un vaisseau de bataille est pret a attaquer. 

En tant que commandant des Forces detache de 
'ONU, vous devez deployer votre flotte de sous- 
mar ins, vaisseaux et avion s pour localiser et 
detruire le vaisseau du Kremlin. 



Realise par LARRY BOND, 

un analyste naval, HARPOON, 

reproduit la superpuissante 

confrontation finale. 

Maintenant tout depend de vous. 

Avec des graphs smes magnifiques 

et un enorme arsenal d'armes, 

i'intense action et les responsabilites 

frissonnantes vous impress ionneront. 
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Comme nous, vous 
etes des fans de 
Kick Off 2! 
Comme nous, vous 
jouez comme des 
dieux a Kick Off 2! 
ANCO et UBI SOFT 
vous proposent un 
grand concours, 
vous permettant 
de gagner, sur 3 mois, 

7000 francs! 



Ce mois-ci, gagnez 1000 f ranCS en etant 

le meilleur a Kick Off 2! 

Pour participer, il suffit de nous envoyer sur une disquette la 

sauvegarde d'un de vos plus beaux buts, avec un petit commentaire 

expliquant votre but, et vos coordonnees. 

Envoyez le tout a Generation 4, Concours Kick Off 2, 

19 rue Hegesippe Moreau, 75018 Paris. 
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Betty etait deja nee lorsque le C64 regnait en maitre sur les ordinateurs 8-bits... 

Elle etait deja une adoratrice de Spindizzy, et c'est done avec un plaisir intense 

qu'elle a decouvert cette suite, signee du meme auteur, Paul Shirley. 




Le but du jeu est d'explorer des mondes 

. comprenant plusieurs niveaux a I'aide d'un 

iG.E.R.A.LD. (Geographical Environmental 

I Reconnaissance And Land-mapping Device) 

Ipour en extraire de I'energie sous forme de I 

I diamants. Le plus difficile, au depart, est de 

' controler GERALD. Cette sorte de toupie a 

Vendance a suivre les inclinaisons de terrain 

plutot que les chemins interessants, el la 

I dexterite du joueur est le premier facteur de reussite. 

| Ces mondes isometriques ressemblent graphiquement a ceux de 

. _ r ulous, avec des ilots, des montagnes, des passerelles, et I 
I d'autres obstacles plus ou moins difficiles a franchir. Des plots de I 
I couleurs modrfient parfois le decor ou actionnent des ascenseurs I 
I ou des teleporteurs... a vous de trouver les astuces! Certaines I 
I touches du clavier permettent de voir une carte des lieux ou de I 

! pivoter I'aire de jeu pour mieux decouvrir les diamants 
I caches derriere les murs. Les chutes de GERALD provoquent I 
une perte d'energie. Fort heureusement, elle peut etre renouvelee J 
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qrace a la collecte des joyaux... meme si certains diamants 
coutent plus d'energie qu'ils n'en rapportent, tant ils sont difficiles 
a acceder! La pole de sortie de chaque -monde est indiquee par 
un drapeau, mais elle ne se devoile souvent qu'apres avoir 
triomphe des epreuves. Au bas de I'ecran une case "clue" 
clignote de temps en temps et vous donne un indice sous forme 
de dessin. 

Au fur et a mesure que vous progressez, d'autres elements 
viennent vous compliquer la tache: extraterrestres (les plus 
bruyants sont les plus dangereux), glace, verre, trampoline, etc. 
Mais au debut de chaque monde, une petite sequence vous 
j indique les pieges. 
Spindizzy est le type meme du jeu intelligent, qui plait a tous, ou 
tout est calcule pour passionner I'utilisateur: choix du monde de 
depart, tableaux bonus, difficulte progressive et bien dosee, 
sauvegarde du jeu en cours et des scores atteints dans chaque 
monde (sous forme de pourcentage). La realisation n'est pas en 
reste, avec un scrolling multidirectionnel sur Amiga, remplace par 
des sauts d'ecran sur ST. Un Ires bon investissement de fin 
d'annee... 
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Music Master transforme enfin votre ordin^tleur 
en un veritable synthetiseur 
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^ REEZ OU MODIFIEZ VOS ECHANTILLONS 
ET COMPOSEZ A VOLONTE 




Compatibility totale entre les fichiers 
des trois versions (PC,ST,AG) 
et surtout : l'ergonomie poussee a son maximum. 
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HARDNOVA 
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Electronic Arts propose avec Hard Nova un jeu d'aventure interactif complet et 

original. Didier, grand fan de Cosmos 1999, s'est lance a I'aventure, et nous 

raconte ses experiences... 
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Hard Nova est un jeu de type "Space Opera". 

dans lequel vous dirigez un groupe de 

I mercenaires au cours de nombreuses missions. 

I Suite a un accident, vous avez perdu un bonne 

I partie de votre equipage. Avant toute chose, il 

; faut done retrouver deux coequipiers 

efficaces et surs, vous et votre navigateur etant 

les seuls rescapes Convoque par votre 

""superieur, vous partez pour votre premiere 

mission depuis six mois. Retrouver un vaisseau disparu dans un 

systeme solaire proche, infeste de pirates. Tres rapidement, les 

■ont se succeder, de plus en plus dures et 

dangereuses, pour reveler en fin de compte toute une histoire, 

avec a la clef, une menace pour toute I'humanite. Vous retrouvez 

dans ce logiciel de nombreux elements caracteristiques des jeux 

'e roles. Une fiche de personnage avec des caracteristiques, des 

competences et des possessions (armes, armures et objets en 

tous genres). Vous dirigez jusqu'a quatre personnages. En fait, 

vous ne deplacez que votre mercenaire, les trois autres etant 

geres par I'ordinateur. Une bonne partie du jeu se deroule sur les 

" ;, dans les villes, les bases ou a I'interieur des vaisseaux. 

I Dans ce cas, vous voyez les lieux et les personnages du dessus, 

| dans la fenetre de jeu du haul La fenetre de jeu inferieure 

permet d'acceder a divers renseignements et menus (inventaire, 

I dialogue...), Lorsque vous entrez dans des endroits particuliers 

(magasins, casinos,,.), vous avez alors la possibility de 

selectionner de nouvelles options. Vous devez discuter avec les 

nombreuses personnes que vous rencontrez, de bonnes 

informations etant indispensables pour comprendre ce qui se 

passe. Vous avez le choix entre plusieurs phrases et questions. 

Suivant vos propos, vos interlocuteurs reagiront plus ou moins 

bien. Les combats en interieur se deroulent vus du dessus. Vous 

, choisissez une cible. Suivant vos competences et vos armes, 

I vous touchez ou non votre adversaire, I'ordinateur gerant tout le 

| combat. C'est d'ailleurs un peu genant, car vous avez 

mpression d'etre totalement inutile, au cours d'une phase qui 

I d'habitude demande justement votre intervention. L'autre partie du 



jeu consiste en voyages interstellaires, en combats dans I'espace 
et en commerce avec les diverses planetes. Vous pouvez en 
effet acheter des produits a un endroit et les acheminer vers une 
autre planete. Cela vous permet de gagner suffisamment d'argent 
pour refaire le plein de carburant, reparer les dommages et 
acheter de nouvelles armes. Les combats spatiaux se deroulent 
eux aussi suivant un systeme qui ne laisse que peu de place aux 
reflexes et a Intelligence du joueur. Assez difficile a maitriser, ce 
jeu possede en plus de tres nombreuses options qui demandent 
de la pratique. Par exemple, lors d'une rencontre dans I'espace, 
vous pouvez envoyer un faux numero d'immatriculation, histoire 
de tromper les ennemis. Vous pouvez aussi reparer vous-meme 
un des six postes de votre vaisseau (communication, armes, 
moteur,..). A vous de placer votre equipage aux postes ou ils 
seront les plus utiles... Cote technique, Hardnova est bien realise, 
Les graphismes VGA couleur sont parfois superbes et souvent 
corrects. La souris permet d'acceder a la quasi-totalite des 
options proposees. Malheureusement, je trouve le systeme de jeu 
un peu trop compiexe et lourd, Les phases de combats qui 
d'habitude doivenl donner du punch a ce genre de jeu, sont 
ininteressantes et frustrates. Dommage, car I'idee semblait 
bonne. 
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Prenez un |eu qui a tres bien marche I'annee 
precedente, Sim City par exemple. Changez un 
peu les decors, ulilisez un systeme de jeu 
similaire, et voila, vous avez obtenu Moonbase, 
un soft qui va concurrencer la disquette scenario 
pour Sim City sur la Lune. Dans ce jeu de 
simulation, vous etes le "gouverneur" d'une 
colonie lunaire. Au debut largement 
subventionne par la NASA, votre but est de 
devenir une nation independante, aussi bien politiquement 
qu'ecfinomiouement. Pour ce faire, il va falloir developper votre 
colonie el la rendre a la fois autonome el productive. Le premier 
mois est essentiel, puisque la NASA vous subventionne en 
fonction de vos agissements. II faut done tout d'abord faire un 
maximum de releves miniers un peu partout et surtout au fond 
des crateres, pour trouver Oxygene. Helium, Eau (sous forme de 
giace} et evi."itudlement des minerals rares, prouvant ainsi a vos 
mvestissews qj'ils peuvent continuer a vous donner de I'argent. 
Ensuite, le p'Cbleme consiste a construire intelligemment sa 
colonie. Au niveau des habitations vous avez cinq possibilities de 
bailments, chacun pouvant abriter plus ou moins de gens. Cote 
scientifique, vous disposez de laboratoires, de serres 
pressurisees, d expeditions minieres et de centres astronomiques. 
Les serres permettenl a la colonie de devenir independante sur le 
plan alimentaire. Les laboratoires et les centres d'astronomie 
ameliorent I'avance technologique et la reputation de votre 
colonie, les savants faisant de nouvelles decouvertes, Se passant 
sur un monde depourvu d atmosphere, les bailments doivent etre 
relies les uns aux autres pour que la chaleur, I'air et I'electricite 
passent de I'un a I'autre. C'est d'ailleurs un element delicat lors 



de ['elaboration de votre base, puisque chaque type de bailment 
est de taille differente et possede un ou des sas d'entree, qull 
faut faire communiquer. L'autre gros probleme consiste a 
alimenter en electricfle et en chaleur les diverses structuies. II 
faut done construire les centrales thermiques et electriques 
(fusion nucleaire, fission nucleaire ou photo-electrique] . Attention, 
ces centrales ont tendance a exploser de temps en temps, alors 
ne les metfez pas en plain milieu de votre base. II faut en plus 
faire passer les lignes electriques et les tuyaux du chauffage a 
travers votre base. Bref, si vous n'etes pas organise, cela devient 
le chaos total. Assez rapidement, vous allez pouvoir construire 
vos premieres mines pour extraire Oxygene, Helium... et revendre 
vos minerals. La aussi, attention aux greves qui risquent de 
paralyser tout votre appareil de production. Vous pouvez aussi 
construire vos usines (produits finis ou electroniques) qui eux 
aussi vous rapporteront beaucoup d'argent. Vous construirez 
ensuite des terrains d'atterrissage, des complexes pour la 
maintenance du materiel, des centres de communications... 
Contrairement a Sim City, votre base lunaire n'evolue pas au fur 
et a mesure que le temps passe (mis a part les catastrophes et 
les accidents). C'est a vous de faire evoluer la colonie. II faut 
gerer aussi la population, en fonction de la capacite de logement 
et du travail offer! sur la base. Plus dur que Sim City, Moonbase 
a un autre petit defaut avec la vitesse decoulement du temps. 
Meme en vitesse lente, sur un an, vous avez a peine le temps 
de construire quelques batiments, ce qui rend le developpement 
de la colonie assez laborieux. En outre, des que votre colonie est 
tres importante, te jeu ralentit serieusement, se bloquant de 
temps en temps durant une ou deux secondes. Une simulation 
sympathique neanmoins, sur un monde posant de nouveaux 
challenges interessants. 






GRAPHISME: 70% 
ANIMATION: - 
SON: 55% 

JOUABILITE: 65% 

INTERET: 
\ 82% 


Doc: 7/10 
Packaging: 7/10 

PC {en venle) 


Jeu en anglais 




P.O. 


B.F. 


RF. 


F.L 


S.L 


J.D. 




COMPILATIONS 
AMIGA 
ATARI ST 

LES 4 HERCENAIRES 259 
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CATRAP 

CHASE HQ 

CHESSMASTER 

COSMO TANK 

DAEDALIAN OPUS 

DAYS OF THUNDER 

DOUBLE DRAGON 

DR MARIO 

DUCK TALES 

F1 BOY 

FLIPULL 

GARGOYLE'S QUEST 

GAUNTLET 2 

GHOST'N GOBLINS 

GHOSTBUSTERS 2 

GODZILLA 

GOLF 

GREMLINS 2 

HUNT FOR RED OCTOBER 245 

HYPER LODE RUNNER 

ISHIDO 

KWIRK 

LOCK'N CHASE 

LOOPZ 

MALIBU BEACH VOLLEY 245 

MERCENARY FORCE 

MONSTER MASTER 

MOTOR CROSS MANIACS 225 

MR CHIN'S PARADISE " 

NEMESIS 

NORTHERN KEN 

PAPERBOY 

PENGUIN BOY 

PENGUINE WARS 

PIPE DREAM 

POWER MISSION 

Q BILLION 

QIX 

QUARTH 

R TYPE 

RADAR MISSION 

ROBOCOP 

SKATE OR DIE 

SNOOPY 

SOLAR STRIKER 

SPACE INVADERS 

5PIDERMAN 

TORTUES NINJA 

TENNIS 

TETRIS 

SHANGAI 

SIDE POCKET 

SUPER MARIO LAND 

WORLD BOWLING 



ATARI LYNX 

CONSOLE LYNX 

♦ 4 JEUX 14' 

BLUE LIGHTNING 2/ 

CHIP'S CHALLENGE 2' 

CRYSTAL MINES 2 2 

ELECTRO COP 2' 

GATES OF ZENDOCON 2 

GAUNTLET 2 

KLAX 2 

MS PACMAN 2 

PAPERBOY 2' 

RAMPAGE 2 

ROAD BLASTERS 2 

ROBO SQUASH 2 

RYGAR 2 

SLIME WORLD 2 

XENOPHOBE 2' 

ZARLOR MERCENARY 2 
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SEGA MEGADRIVE 



CONSOLE 
. + 1 JEU 

CONSOLE FRANCAISE 



AIR DIVER 

ALTERED BEAST 

BATMAN 

BATTLE SQUADRON 

BURNING FORCE 

CURSE 

DARIUS 2 (8 MEGA) 

DARWIN 81 

D J BOY 

E SWAT 

FORGOTTEN WORLDS 

GHOSTBUSTERS 

GHOULS'N GHOSTS 

GOLDEN AXE 

HARD DRIVING 

HEAVY UNIT 

HELL FIRE 

HURRICANE 

KAGEKI 

KLAX 

MASTER GOLF 

MEGA PANEL 

MICKEY MOUSE 

MOONUALKER 

NEW ZEALAND STORY 

NINJA WARRIORS 

RASTAN SAGA 2 



MEGADRIVE 
1290 F 

SAME SAME SAME 
SHADOW DANCER 
SOKOBAN 
STAR CRUISER 
SUPER BASKETBALL 
SUPER MONACO GP 
TERRIBLE VILLAGE 
TETRIS 

THUNDER FORCE 3 
WONDERBOY 3 
ZOOM 
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SEGA 8 BITS 

CONSOLE SEGA 

MASTER SYSTEM 69! 
PROMO EXCEPT I0NNELLE 

DEAD ANGLE 19! 

GOLVELLIUS 25i 

SHANGAI 16' 

SHOOTING GALLERY 21! 

SLAP SHOT 19 

ALEX KID IV 32 

ALTERED BEAST 32 

GALAXY FORCE 32 

GHOSTBUSTERS 29 

KUNG FU KID 26 

OPERATION WOLF 32 

OUT RUN 3D 31 

POWERSTRIKE 26 

PSYCHO FOX 32 

RAMPAGE 29 

SCRAMBLE SPIRITS 29 

SHI NOB I 32 

TENNIS ACE 32 

WONDERBOY 3 32 

WORLD GAMES 2B 



INEDIT... 

VENEZ 

LA DECOUVRIR 
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GAMEGEAR SEGA 
+ 2 JEUX 1790 F 

SUPER MONACO G. PRIX 
COLUMS 

NOUVEAUTES 



PENGO 

POPE BREAKER 

WONDERBOY 
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SNK NEO GEO 

SNK NEO GEO 3490 F 



PC ENGINE GT 



BASEBALL STAR 

BLUE'S JOURNEY 

CYBER LIP 

KING OF THE MONSTER 

LEAGUE BOWLING 

MAGICIAN LORD 

NAM 1975 

NINJA COMBAT 

PUZZLED 

RIDING HERO 

SUPER SPY 

TOP PLAYER GOLF 



LOCATION a partir de: 
CONSOLE 169 P 
JEU 80 F 




AVEC CETTE NOUVELLE 

PORTABLE 
JOUEZ PARTOUT 
ATOUS LES JEUX 
CORE GRAPHX 



PC ENGINE 
CORE GRAPH X 



AFTERBURNER 2 

ALICE IN WONDERLAND 

BATMAN 

BOMBER MAN 

CHASE HQ2 - SCI 

CYBER COMBAT FORCE 

F1 CIRCUS 

FINAL MATCH TENNIS 

FORMATION SOCCER 

GOMOLA SPEED 

HURRICANE 

JACKY CHAN 

MAN HALL 

NINJA SPIRIT 

OPERATION WOLF 

OUT RUN 

OVER RIDE 

PC KID 

RABIO LEPUS SPECIAL 

SAINT DRAGON 

SPIN PAIR 

THUNDERBLADE 

TOY SHOP BOYS 

TRICKY 

TV SPORT FOOTBALL 

VIOLENT SOLDIER 

WORLD COURT TENNIS 

ZIPANG 

CD ROM 



m 

Z[ 



IL 



CD ALTERED BEAST 499 

CD CRAZY CARS RACING 449 

CD DEATH BRINGER 

CD DEKO BOKO 

CD FINAL ZONE 2 

CD GANPURA 

CD GOLDEN AXE 

CO JB MURDER CLUB 

CD RANMA 

CD RED ALERT 

CD SHANGAI 2 

CD SIDE ARMS 

CD SUPER DARIUS 



SUPER GRAPH X 



SUPER GRAPHX+ 1 JEU 1990 

SG BATTLE ACE T~~ 
SG DARIUS PLUS 

SG GHOULST'N'GHOST ' 

SG GRAND ZORK : 
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Depuis Hero's Guest. Colonel's Bequest et 
, Conquest of Camelot Sierra-On-Line preparait 
| pour noire plus grande joie divers jeux I 
I d'aventures, en ulilisant pleinemeni cette fois I 
] les capacites des PC (VGA 256 couleurs, 
cartes sonores). Les premiers ecrans que 
nous avions vus cet ete nous avaient 
sembles exlraordinaires, mais nous etions 
* iargemenl en deca de la verite. Voici en effet 
I King Quest V, cinquieme volet d'une saga qu'il n'esl plus 
I besoin de presenter. 

I Le jeu commence par tine introduction a I'aventure, 
I constitute par plusieurs scenes, avec pour chacune une I 
I musique differente, le tout devant bien durer cinq minutes. I 
I Au cours de cette phase, vous voyez un mysterieux sorcier 
I -fail e disparaitre le chateau du roi Graham. Celui-ci, a son 
I retour, apprend que le responsable de ce mefait est le 
I magicien Mordak. Aide par Celestin, un hibou qui parle, 
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Graham (c'est vous!) pari chez Crispin, le mailre du hibou. 
Celui-ci lui revele aiors la cachette de Mordak el donne a 
Graham une baguette magique. Commence aiors reellement 
I'aventure et votre quete.Celle-ci correspond en fait, comme 
souvent dans les jeux d'aventures Sierra, a trouver des 
objets et a les utiliser aux bons endroits. Cette-fois, 
i'utilisation d'un objet est assez logique, ce qui permet 
d'avancer assez rapidement dans I'aventure. Un poisson 
peut servir a appater un ours, un baton bien lance oblige un 
chien a se precipiter pour le prendre, une lampe a huile 
peut cacher un genie... Au niveau du scenario, vous 
retrouvez done tous les elements des contes pour enfants, I 
toutes origines confondues (AM Baba et les quarante voleurs I 
par exemple...), ce qui rend I'aventure toujours aussi I 
feerique et merveilleuse. Comme d'habitude, vous allez 
I rencontrer des personnages bizarres: une princesse I 
transformed en saule pleureur, une soreiere dans une foret 
maudite, des touaregs dans le desert, un gnome qui 
fabrique des jouets ou encore une roulotte de bohemiens... 

L'interface utilisateur a completement 6te modifiee. Vous I 

n'avez plus rien a taper au clavier, des icones servant a 

effectuer toutes les actions necessaires (bouger, prendre un 

objet, utiliser un objet, parler, examiner, inventaire). Les 

discussions se deroulent automatiquement, de meme que 

I'utilisation d'un objet. Plus besoin de taper "Use the key on 

the door". II suffit de prendre ['objet en main et de cliquer 

I sur la porte. Ceta limite enormement les possibilites 

I d'actions et reduit d'autant la difficulte du jeu, mais p'armel 

I d'eviter les blocages dus au vocabulaire. En cliquant sur le 

bouton droit de la souris. vous changer I'icdne et done. I 
I Taction que vous effectuez, aiors que le bouton gauche I 
permet de valider une action. Vous avez toujours une I 
dizaine de sauvegardes accessibles et vous pouvez modifier 
I la rapiditi du jeu, le volume sonore et le degre de detail. 
I Le scenario est done simple mais toujours aussi charmeur, 
I'interef est eleve, tout particulierement pour les debutants, 
I grace au systeme de jeu simplifie. 

La oil King's Quest V devient un jeu exceptionnel, c'est au I 
I niveau des graphismes de la version VGA 256 couleurs. I 

Aiors que la version EGA, en 16 couleurs, nous a paru 
I moins belle que les habituelles productions Sierra, la I 
I version 256 couleurs nous a reellement impressionne. Plutot I 
I que de longues phrases, nous vous proposons un maximum I 
I de photos pour vous presenter ce jeu magnifique. 
I En ce qui concerne les musiques et les sons, il faut'la I 

encore feliciter les gens de chez Sierra. Les musiques sont 
I superbes et surtout elles sont variees et tres, tres 
I nombreuses, ce qui devrait satisfaire ceux qui possedent 



une carte sonore (Adlib. Soundbtaster ou Roland MT32) et I 
definitivement convaincre les autres d'en acheler une. Une I 
merveille de realisation pour ceux qui ont a la fois une carte | 
VGA 256 couleurs, une carte son et une becane tournanl a 
au moins 20 MHz. 

Pour les autres, attention! II est dommage que la version I 
EGA ne soit pas aussi reussie graphiquement (les couleurs I 
utilisees sont decevantes) et que les deplacements (et les | 
animations) soient aussi lents, meme sur un 386 a 16 MHz... 
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EILLEURS VOEUX 



Extension Memoires 

Pour Atari/Amiga Et Pc 
Nous Consulter 




TRES CHOUETTE LES 

PRIX 
Souris ATARI/amiga 169 F 



reparation dans les ' 

8 heures ouvrees pour les 

machines sous garantie micro video 



Lecteur 3"l/2 avec 

affichage numerique 

des pistes 

990 f 

atari et amiga 

extension 512 ko pour 

atari stf et amiga 

590 f 




IMPRIMANTE 9 AIGUILLES 

POUR ATARI/ET 

COMMODORE 

1490 F 

EN COULEUR 

9 AIGUILLES 

1990 F 

IMPRIMANTE 24 AIGUILLES 

2990 F 




LES COUPS DE COEUR 



PC 20 COMMODORE 10 MHZ 

8088 

DISQUE DUR 20 Mo 

ECRAN VGA Mono 6990 F 

ECRAN VGA couleur 8990 F 

livre avec works 2.0 

PC 35 COMMODORE 12 MHZ 

80286 

DISQUE DUR 20 Mo 

option 40 Mo (N.C) 

ECRAN VGA mono 10990 F 

ECRAN VGA couleur 12990 F 

livre avec works 2.0 

lecteur 3 "1/2 et 5"l/4 

livre avec PC 20 ET PC 35 
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SOURIS OPTIQUE 

POUR ATARI/AMIGA/PC 

A PARTIR DE 490 F 

SCANNER POUR 

ATARI/AMIGA ET PC 

1890 F 

SCANNER COULEUR PC 
N.C 



SEGA MEGADRIVE^ 

console megadrive seul 

1390 f 

megadrive + 1 jeux 

1490 f 

SUPER ! ! ! ! ! 

MEGADRIVE+ 

MONITEUR 

STEREO+1 JEUX 

3390 F 



Jeux Pour 

Megadrive 

A 

Partir 

De 
349 F 
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Passionne de la serie des Ultimas, Didier Latil a grandement apprecie I'arrivee 

d'un successeur d'Ultima VI. II n'a pas hesite a se lancer a I'aventure et a 

affronter ce jeu gigantesque pour vous en proposer un test complet! 



Premier scenario de la saga Worlds Of Ultima, 
Savage Empire reprend dignement le flambeau 
de ce qui fut, et reste, I'une des meilleures et 
des plus fideles sagas, qui peut pretendre 
pleinement a la qualification de jeu de role sur 
micro. En juin dernier, avec Ultima VI, la societe 
Origin annongait la fin des aventures qui nous 
avaient plonge dans le formidable monde de 
Britannia, durant pres de dix annees. Origin 
esperer la sortie de plusieurs logiciels, utilisant le systeme 
de jeu d'Ultima V 1 et quelques-uns des elements si typiques a 
son monde. 

L'aventure commence peu de temps apres voire retour dans 
votre epoque. Suite a un caucbemar, vous decidez d'aller voir 
votre ami, le professeur Raftkin, un savant excentrique interesse 
par les anciennes civilisations. Vous avez en effet quelques 
questions a lui poser sur les pierres de lune, ces objets 




permettant le voyage vers Britannia. Sur place, un troisieme 
personnage, un jeune journaliste, participe involontairement, tout 
comme vous, a une experience du professeur. Resultat: vous 
voila projete a nouveau dans un monde parallele, correspondant 
approximativement a notre epoque prehistorique. Le monde, la 
valine d'Eodon, une immense jungle, peuplee de pteranodons, de 
diplodocus, de tigres a dents de sabres, de tyranosaures... est 
aussi habite par de nombreuses tribus (humaines ou non). Tres 
rapidement, vous allez etre submerge par de nombreuses 
missions qui vont reveler, petit a petit, la veritable menace qui 
pese sur ce monde. II faut dans un premier temps reconstituer 
votre equipe d'aventuriers. Vous pouvez essayer de fabn'quer des 
fusils, des balles et des grenades, mais il faut bien sur trouver 
les bons ingredients et bien les utiliser. Tombe amoureux d'une 
jeune indigene, vous allez en plus devoir retrouver ses 
mysterieux kidnappeurs. II faut en outre reunir toutes les tribus, 
separees jusque-la par des guerres ancestrales. Cependant, les 



veritables menaces semb'ert ven- des guemers-fourmis, une 
race etrange et belliqueuse et surtout de la presence d'un 
mysterieux savant qui Jui aussi vient de vetre epoque. 
Au niveau du systeme dc jou. vous retrouvez celui d'Ultima VI, 
avec quelques pet les aneiic-atcn^ Grace a la souris (avec des 
iconesj ou au clavier vous pcuvez donner tres aisement differents 
ordres (defacements, attaquer. utiliser un objet, jeter des sorts, 
parle' deplacer un objet..) Les c-iscussions avec les diverses 
perso-ires ■encontrees sont loujojrs aussi importantes. Au cours 
des dialogues certains mots sort ecrits en rouge. II suffit alors 
de poser des questions sur ces nets pour obtenir de nouveaux 
renseignements qui pemetieni de comprendre I'histoire, de 
m archander, de recruter un compagnon ou d'obtenir des indices 
essentiels. 

Deux modes de jeu existent. En mode groupe, vous dirigez votre 
personnage, les autres suivent automatiquement. En mode 
individuel, vous pouvez diriger n'importe lequel de vos aventuriers 
pour lui faire accomplir en solitaire une action ou partir en 
eclaireur. Ces deux modes existent auss au couis des combats 
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Soit vous dirigez un ou plusieurs des aventuriers, soft vous jouez 
uniquement >e 'eader. les autres agissant su'vant les directives 
que vous avez laissees (%r. combattre au corps a corps, utiliser 
les armes de jets) En ce qui conceme les ennemis. les objets et 
les decors vous allez etre gate, aussi bien poui la quantite, que 
pour le rea'isme. II faut bien evidemment explorer des grottes et 
des dedales de souterrams. La magie est-elle beaucoup plus 
limitee avec uniquement neuf sortileges. 

Les grapbismes sont plus reussis que ceux d'Ultima VI, et c est n 
un veritable regal pou' les yeux de jouer. surtout que ce monde § 
semble encore plus vas'e. Cette qualrte des decors et des sprites I 
rend l'aventure encce pus passionnante et angoissante. Aide en | 
cela par un systeme de jeu que ,o ne me lasse pas de vanter et I 
d'un scenario interessant. Savage Empire souffre cependant d'un B 
gros defaut avec une sauvegarde unique de la partie Si vous | 
sauvegardez a un mauvais moment, c est la galere. Alors un I 
conseil, utilisez plusieurs disquettes (une par sauvegarde}. | 
L ambiance est plus prenante selon moi que celle d'Ultima Vi et I 
avec un systeme de jeu si reussi, il ne reste plus qu'a esperer 
que les scenarios et I'interactivite seront maintenant eux aussi I 
anel ; cres 
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COCONUT 



IL Y ALES CLIENTS COCONUT. . 



.ETCEUXQUI CHERCHENT ENCORE.. 



COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande an 
75016 PARIS 
Tel: (1)45.00.69.68 
Metro Argentine 



COCONUT REPUBLIQUE 

13, bdVoltaire75011 PARIS 
Tel: (1)43.55.63.00 
M£tro Oberkampf 



COCONUT MONTPELLIER 



Ouvert de 10 Ha 19 H du mardi au samedi (sauf Republique, ouvert du lundi au samedi) 
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TEST SPORT 



c'est la rubriaue *NEW du serveur 



reat Courts 2 



Apres I'avalanche de jeux de tennis I'annee derniere, Ubi Soft propose Great 

Courts 2, qui doit definitivement se positionner comme le meilleur jeu de tennis 

sur micro. L'equipe allemande de Blue Byte, les programmers du jeu ont-ils 

atteint leur objectif. Frank Ladoire, veritable Yannick Noah de la redaction (sa 

ressemblance est frappante), vous donne ses impressions ! 
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II promettafl beaucoup, tout le monde I'attendait, 
restart a verifier si effectivement Great Courts 2 
etait a la hauteur de ses pretentions! Premiere 
i impression, la finition est bieji plus remarquable 
que pour le premier avec des graphismes plus 
soignes, et une animation des personnages 
beaucoup plus realiste. Les mouvements des 
joueurs sont vertlabiement authentiques. 
t Deuxiemement, les options sont beaucoup plus 
| presentes avec absolument toutes les combinaisons possibles au 
niveau des equipes: simpie feminin, masculin, double feminin, 
masculin, mixte, et meme opposition dun double masculin contre 
un double feminin. Plus classiquement, il est possible de 
s'entrainer a i'aide d'une machine et d'ainsi ameltorer ses coups 




et de participer aux quatre toumois du Grand Chelem plus la 
Coupe Davis. De meme pour le choix de la surface, la terre 
battue, I'herbe et la moquette etant proposees. 
La difficulty du jeu {trois niveaux differents| est fonction du choix 
du joueur, avec une particularite toutefois: en mode debutant, 
I'ordinateur controle les placements de tous les personnages, le, 
ou les joueurs, pouvant ainsi se concentrer sur la frappe de balle. 
Avant de debuter une partie, le joueur visualise ses capacttes I 
dans chaque compartiment de jeu via un systeme de 
pourcentage, et dispose de 100 points qu'il peut librement 
attribuer a te! ou tel coup. 

Troisieme impression, une meilleure lisibilite du terrain due a un 
leger changement de la vision de celui-ci. Le controle de la balle 
est maintenant fonction de la position du joystick et non dIus 



essentiellement de la position du joueur par rapport a celle-ci. Au 
| final, la sensation du joueur est beaucoup plus aq'eable. pesant 
i nettement sur le deroulement du jeu. Cpncomant toujours les 
"plus" de cette version, un reel environnement sonore 
accompagne les echanges el Taction, le public allant meme 
jusqu'a se manifester lors des jolis coups A noter que le 
programme ne donnera toutes ses possibility que si vous 
possedez un mega de Ram. En effet. dans eerie configuration un 
ram-disk sera cree, supprimant amsi pratiquement tous les temps 
d'acces et tous les bruitages serurt audibles .. et je puis vous 
affirmer qu'ils sont nombreu* nrbitie de chaise lors de chaque 
point, arbftre de filet, public... 

Sur le plan des coups du tenn s. Groat Courts 2 autorise loule la 
panoplie habitueile des tecimques avec encore une fcis un 
controle accru sur chacune dentre elles. Pour le smash par 
1 exemple, i 1 s'agit de posseder le bon iming. sinon vous autez tot 
fait de frapper dans le vide. De meme pour les autres coups ou 
('anticipation sera parfois nikessaire. Avec le nouveau mode de 
maniement de la balle expose ci-dessus. il est maintenant 
possible de la placer pratiquement ou bon vous semble. a droite, 



a gauche, realiser un amorti, une acceleration, un coup long.,, 
voire m£me un coup trop long car les fautes de longueur (ou de I 
largeur) sont egalemen: gerees. 

Bien evidemmen' 'a rcussfte de ces coups varie en fonction de la I 
maitrise de ceux-ci. D*ficile de reussir une voiee en interception I 
si vous ne montez jamais au filet et ne possedez pas un I 
pourcentage correct dans ce domaine. Dans ce cas, deux I 
solutions: I'entrainement ou beaucoup de matchs. Le service a I 
subi aussi quelques modifications et il est dorenavant plus facile I 
a maitriser. Apres chaque partie jouee, vous avez la possibilfte I 
d'acceder aux statistiques de la rencontre, le programme notant I 
absolument tous les coups... rates ou reussis! 
En fan, la reaiisa:.on technique de Great Courts 2 est I 
exceptionnelle, chaque phase de jeu ayant ete traitee avec soin I 
sans pour autant nuire a la jouabilite. Pour resumer, Great Courts I 
2 reuni tous les ingredients ayant contribue au succes de ces I 
predecesseurs et fart mieux encore! Un grand bravo. Derniere I 
precision qui a son importance, Great Courts autorise non I 
seulement le jeu a deux, mais aussi a trois et a quatre, a I'ai ' 
de simples douoleurs uystick. Alors pourquoi s'en priver? 




RCADE I ACTIOi 



ues trues & aswees pour ws \euxi 
Essayez done la rubrique *VIE, sur le 3615 GEN4 
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I ReadySoft s'inspire tres largement de Shadow Of The Beast et nous propose son 
premier jeu d'action pure avec Wrath Of The Demon. Lorsqu'on se souvient de 
nniouabilite de leurs premiers jeux (Dragon's Lair, Space Ace), on avait de quoi 

Icraindre le pire... Pourtant, Frank Ladoire semble bien y avoir trouve son bonheur! 



Ayant fonde sa reputation sur la somptueuse 
adaptation technique de Dragon's Lair sur micro 
16 bits, ReadySoft se rappelle a notre bon 
souvenir avec cette creation "originale" de jeu 
d'arcade-aventure. 

D'aucuns diront qu'il s'agit m plus ni moms 

d'une copie de Shadow Of The Beast (ce qui 

n'est pas loin d'etre vrai) mais cette fois-ci les 

programmeurs n'ont pas sacrifiS la technique a 

I la iouabilite. Au final done, Wrath Of The Demon n'est pas un 

simple logiciel beau a regarder, que I'on range vite fait dans un 

placard, mais un veritable jeu a part entiere et particulierement 

prenant. 




Le scenario est un peu compiique et serait trop long a exposer, 
sachez seulement qu'il s'agit classiquement de sauver un I 
royaume des griffes d'un demon, avec bien sur i'habituelle | 
demoiselle a delivrer lors du combat final. I 

Apres une superbe presentation a la Psygnosis, votre quele I 
commence. En fait, votre mission est une succession de phases I 
d'arcade, avec dans chacune d'entre elles des objectifs 
particuliers a atteindre. Lors de la toute premiere, a dos de 
cheval, il s'agit de franchir les obstacles naturels, ramasser les I 
diverses potions, et eYiter ou detruire les ennemis'qui ne I 
manqueront pas de vous attaquer. Au niveau des potions, il en 
existe trois sortes: les potions d'invuln6rabitit6 (pendant treis 
secondes), les potions de destruction (efficaces sur pratiquement 
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tous les monstres) et les potions de soins (qui remontant vos 
points de vie au maximum). Votre condition physique esl 
materialised par un symbole situe en haul de I'ecran a gauche. 
Petite precision, il est impossible de transporter plus de trois 
potions de meme categorie. Autres objets a ramasser, les cles et 
les armes. A noter que les armes seront effectives au moment 
venu. 
I Chacune des missions est de longueur variable, parfois il suffit 
I juste de combattre un adversaire, alors qu'en d'autres occasions, 
I vous devrez parcourir les ptaines, fes marais, ou les caves pour 
trouver la sortie. Idee interessante, si vous recommencez une 
partie, les objets (et plus particulierement les potions lors du 
premier tableau) ne se trouvent plus a la meme place. Mais le 
plus important est sans conteste la possibility de sauvegarder le 
jeu a tout moment, option trop rare qui merite d'etre saluee ! 
Pour les combats, les tactiques sont assez simples, meme si 
pour vaincre, il taut trouver le point faible de chaque opposant. 
Attention, certains d'entre eux, au moment de leur mort, laisseront 
derriere eux de preaeuses potions. 

La realisation de Wrath Of The Demon est carrement sompiueuse 

' igale au moins celle de Beast 1. Les graphismes (plus de 3 

I Mo de datas) sont tout aussi soignes, I'animation des 

| personnages est tres bonne avec 15 scrollings parallax, 50 

images/seconde, et de fantastiques musiques de David Wittaker, 

I deja maitre d'oeuvre pour Beast 1. D'ailleurs la ressemblance au 

niveau des instruments utilises est flagrante. En definitive, Wrath 

Of The Demon, seul logiciel de la trempe des desormais 

mythiques productions Psygnosis, gomme la seule critique que 

Ton pouvait emettre, une trop faible jouabilite. ReadySoft reussit 

done I'amalgame parfait! 
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A force d'etre jaloux de la reussite des jeux sur consoles, les editeurs 

commencent enfin a soigner la jouabilite avant la realisation. Lonciel semble avoir 

compris ceci, avec Builderland, que notre expert en jeux japonais (qui parte tres 

blen 42 langues, dont I'anglais), Frank Ladoire, a grandement apprecie. 



J.R.R. TOLKIEN'S 



riders ^Rohan 
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La societe Loriciel lance son premier jeu "a la 

japonaise". Base sur un nouveau concept, ce 

jeu d'arcade pourrait bien connaitre le chemin 

inverse que connaissent habituellement les hits 

japonais, et etre done adapte sur console un 

jour ou I'autre. II faut avouer que Builderland s'y 

prete tout a fait et, fait notable, amene quelque 

chose de nouveau dans le genre. 

' Le but est simple, permettre au petit personnage 

I se trouvant a I'ecran de parcourir ies cinq niveaux du jeu sans 

jamais se retrouver bloque\ ce dernier avangant sans cesse, le 

tableau scrollant done (presque) perpetuellement. Ce systeme 

vous oblige ainsi a reflechir tres vite pour utiliser le bon objet a 

I'endroit adequat, sinon votre petit personnage aura tot fait de 

tomber dans le premier piege venu. Facile a dire, facile a 

comprendre mais plus difficile a realiser. Meme apres avoir 

assiste a une longue demo, il est difficile (vous pouvez me croire, 

e'est du vecu!) de voir la fin du premier niveau. Car le nombre 

d'obiets a utiliser est phenomenal et les astuces sont toutes plus 

sournoises les unes que les autres. Et je puis vous affirmer qu'un 

I joueur novice tombe au moins dans la moitie des pieges ou du 

I moins n'arrive pas a resoudre du premier coup I'enigme posee. 

Si personnellement, les escaliers, ascenseurs, bombes, colonnes 

I ne me posent plus de probleme, j'ai longue ment bute sur 






('utilisation des oiseaux pour franchir un obstacle, des flammes 
plus precisement. Car e'est bien la le propre de Builderland, 
pratiquement tous les elements presents a I'ecran ont leur utilite, 
meme si vous ne la percevez pas dans I'immediat. 
Pour vous aider, vous avez tout de meme la possibility de 
bloquer le jeu et de mediter sur le meilleur coup a jouer. Mais 
cette option, materialisee par le 'bonus time" present en haul de 
I'ecran n'est pas eternelle et s'epuise assez vite, alors sacnez" en 
(aire bon usage et utilisez-la avec parcimonie. 
Autre element du jeu, votre personnage possede une sorte de 
sac dans lequel il peut ranger toute sorte d'objet et ainsi se 
premunir de certains dangers futurs. Peuvent y trouver leur place 
une hache, un couteau, une cle... Dans chaque niveau et a 
intervalles rSguliers, le joueur devra reconstituer une maison. Sil 
y parvient, il aura le droit de participer a un bonus stage le 
confrontant encore une fois a un probleme de reflexion. Le but 
etant de tuer le monstre avec des boules parsemees d'epmes 
situees en divers endroits de I'ecran. 
Toujours a intervalles reguliers, des petits drapeaux sont plantes 
dans le decor. Une fois Fun d'entre eux atteint, ie joueur, en cas 
d'echec, recommencera a partir de ce point precis. 
La realisation de Builderland n'est certes pas exceptionnelle, mais 
largement suffisante pour le jeu dont I'interet est ailleurs. Les 
graphismes sont, comme cite precedemment, tres proches des 
productions japonaises. D'ailleurs I'ensemble se rapproche 
enormement d'un jeu japonais avec une bonne jouabilite, bien 
dosee (les derniers niveaux doivent par contre etre vraiment tres 
durs) et un interet sans cesse renouvele. Une idee simple, mais 
6 combien efficace I 
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TEST AVENTURE 



Un rendez-vous riguiier avec des utilisateurs de voire machine? 
3615 GEM, rubriques 'ST, 'AMI, 'PC 
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Void enfin la suite de BattleTech, de chez 
Infocom. un jeu futuriste a mi-chemin enfre la 
simulation, le wargame et le jeu d'aventure. 
L'histoire se poursuit en cette annee 3029, alors 
que les galaxies sont toujours partagees entre 
cinq families. Vous eies Jason Youngblood, un 
jeune pilote de Mechwarrior, et vous apparienez 
au clan Steiner. II y a peu de temps de cela, 
. " voire pere a ete enleve par une famille rivals : la 
I Maison Kurfla. Dans le premier episode, vous aviez reussi a 
I trouver trois compagnons, ainsi que des Mechs, robots 
I ultrapuissants, pilotes par des humains. Vous partez done pour la 
I planets Lyons, esperani y trouver des indices quant a la 
I disparition de votre pere. Malheureusement, a peine arrive, vous 
I etes aitaque et votre vaisseau s'ecrase dans un lac. Deux de vos 
I quatre Mechs semblent perdus et votre vaisseau menace de 
I couler. En plus, un Mech ennemi s'approche pour vous donner le 
I coup de grace... 

I Votre aventure est constitute de plusieurs histoires, chacune 
I d'elles etant elle-meme organisee en une succession de missions, 
I qui vous feront combattre sur cinq planetes differentes. Chacune 
I des missions est differente des precedentes. De par les scenarios 
| tout d'abord. II y a des missions de protection de convois ou de 
. ..s strategiques, des raids eclairs contre une position ennemie, 
I des missions de sauvetage (de personnel ou de materiel)... Si au 
I premier scenario d'une phase, vous perdez une de vos unites, 
I elle n'est pas remplacee par la suite, detail qui rend appreciable 
I les sauvegardes, car les combats sont souvent difficiles. 

Les decors sont eux aussi varies, avec des regions forestieres, 
I montagneuses, des lacs, et meme les rues d'une ville ou d'un 
I centre militaire... Les ennemis enfin, et la strategie a employer, 
I sont differents d'un scenario sur I'autre. En effet, au cours des 
I missions, vous allez diriger et affronter aussi bien des 
I Mechwarriors (plus de cinquante differents) que des tanks (cinq 
I sortes) et des vehicules de transport de troupes. Ce qui est 
I vraiment sympa, e'est que chacune de ces machines a ses points 
I (aibles et un comportement totalement different en combat. 
I L'el^ment qui m'a tout de suite frappe dans ce deuxieme 
I episode, est la qualite des graphismes, surtout en VGA couieur. 
I Ensuite, e'est I'ambiance musicale et plus particulierement les 
I sons digitalises, qui donnent au jeu une ambiance prenante. Avec 
I une carte son, e'est bien sur encore plus epoustoufflant. Enfin, le 
I systeme de jeu a largement ete ameliore depuis Battletech I. En 
I cliquant sur les Mechs et sur les options des menus, vous 
I pouvez donner facilement tous les ordres necessaires 
I (deplacement, combat, information, options de jeu), via la souris. 
I Quelques touches de fonctions permettent en outre d'effecluer 
I des actions particulieres. Tres bien fait, facile a utiliser et 
I possedant une duree de vie tres importante, ce logiciel risque de 
I poser des problemes aux debutants, car certains scenarios sont 
I vraiment tres, tres difficiles. Personnellement, j'adore ce jeu. 
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RIDERS OF ROHAR 



EST LA VEDETTE DU FILM. 
•VOUS POUVEZ ETRE LE HEROS [ 






mm™ Hnhhit Drefere Didier Latil, s'est jete sur ce jeu inspire du Seigneur des 

Anneaux son ifvfpK qu'H a'hi et relu depuis son enfance. II nous hvre son 

avis sur ce jeu... 




En lant que fan de J.R.H. TOLKIEN, je ne 

oouvais que me precipiter sur ce jeu que nous 

vous avions deja presenle en preview, il y a 

quelques mois. Ce logiciel reprend une parte de 

la trilogie du Seigneur des Anneaux, et plus 

oarticulierement le tome deux. Pour fairs un Wet 

resume de I'aventure (pour mux qui ne 

connaissent pas), sacnez que I histoire se 

ik /• i deroule dans un monde fantasSque medieval, ou 

dragons, nains, elfes, magies... sent choses «™rt»" n WJ 

d'awmturiers la Compagnie, possesseur d'un anneau maudit, 

SeS dSeprendre uS periKeux voyage pour *»<»*«" 

secret et le detruire. Le jeu commence juste apres la mort de 

Boromir alors que Pippin et Merry viennent d'etre captures pa 

X Eoupe d'orcs. Legolas (un elfe), Aragorn un human) et 

OWI1 (un nain) se sont lances a leur poursmte landis que 

F odon e" Sam poursuivent seuls leur quete. A la fen wargame 

et ieu d'aventure Riders of Rohan reprend un peu I idee de base 

du jeu -Vfe in he MiddleEarth" sorti Ian dernier, meme s le 

mows employes sont tolalemenl diflerents. L'essentel du eu 

Xiste en effet a diriger les troupes sous vos ordres et a 

ro ver de no«aux allies pour combattre Sarournane „„ sorcie 

malefioue En outre, vous allez pouvoir dinger de temps en 

£ certains membres de la cSmpagnie (fogorn Gand , 

leoolas ) durant certaines phases plus axees arcade ou 

aSe Vous devez en effet parter a divers personnages, pour 

fes cSaincre de vous aider dans la guerre qui se prepare. De 

temps en temps, vous avez a combattre des adversa. res. En 

duel aucours d'un combat mortel, durant lequel vous attaque 

(trois types tfattaques) et parez les coups (la aussi trois par ades 

possibles) de voire adversaire. Au tir a arc, pour Leoolas. ou , I 

faul lirer sur les ennemis qui approchent, en eyitant euts tnuB. 

En combat magique pour Ciandalf, a coups d'eclairs et de boules 

de Su centre un Nazgul, un serviteur du mal . Au niveau du 

waroame vous pouvez unit ou diviser vo.s unites, puis les 

o?acer comma L vous semble. En cas *W*» zoom 

dome alors une vue du dessus du terrain et de? troupes Vous 

deblacez alors vos unites ou leur donnez I ode de tuir, 

Sanaquer.de charger, de tenir la position, de titer , arc sur les 

ennemis... Comme pour tout wargarne, vous re trouvez les 

-a-ac-eristiques de fatigue et de moral pour chaque unite, ue 

P s suiS ces dernieres, le type dunite (cavaens i bur* ou 

'ene-e fantassin), le terrain, si vous atlaquez de front ou de 

dos vous se ez plus ou moins efface. Les dessins qui nous 

araenUmpressionnes lors de nos previews, sont tou,ours aussi 

fins el colores, donnant vie aux personnages et au monde 

mervl leu imagine par Tolkien. Les animations des visages et 



des scenes d'arcade rajoutent encore a rrtmgMn *"«™ 
et d'action du logiciel. Le systeme de |eu est bien fait, la souns 
p rme de donner tous les ordres neoessaires a vos troupe et a 
vos heros Pour qagner, vous pouvez soit essayer de suivre a la 
ettre raventure deorite dans le roman, soit utiliser une tactique 
que v us estimez plus interessante. Le premier chor, ; rest I to 
loin le plus facile. II est dommage que les scenes d arcade so en 
aussi relatives, car assez rapidement |e m en suis lasseLe ieu 
lui est aoreable et beau, mais e trouve que le deroulement de 
Taventure est u„ peu tfop lineaire, respectant ceres I'oeuvre 
originate, mais rendant difficile toute initiative personnelle. 
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TEST ARCADE I ACTION 



Jupiter 




Masterdrive 



C'est carrement Frank Ladoire, dit Sabatier Junior, qui s'est occupe de tester 
nouveau ieu d'Ubl Soft. Apres Badlands, Super Off-Road et Nitro, Juprter 
Masterdrive a-t-il sa place parmi les jeux de ce genre? 



Annonce dans Generation 4 depuis mainlenant 
quelques mois, Jupiter Masterdrive vient de 
sortir. L'histoire brievement: au cinquieme 
millenaire, alors que toute forme de sport violent 
■ est proscrite de la Terre, une organisation de 
loisirs, P.O.F. Corporation, organise des tournois 
dans le systeme de Jupiter. Le principe est 
, simple, les concurrents dirigent, via des 
consoles, un vehicule lors d'une course, 
eliminant ainsi tous les dangers inherents a la condurte. 
En fait chacun des joueurs s'inscrit dans un tournoi comptant 
neuf epreuves sur chacune des lunes de Jupiter. Chaque course 
. est constitute de deux parties: la course proprement dite et une 
qu&te de bonus, les deux alternant, _ 

Avant de se lancer, il est possible, et meme conseille, de 
s'entrainer. Disposant d'une mise initiale, le joueur doit payer son 
inscription pour la premiere course, et de ses resultats 
dependent ses gains. Pour la suite du jeu, le joueur devra gerer 
son argent de fagon a pouvoir s'inscrire a la prochame epreuve 
et surtout qarder de quoi se racheter un vehicule s il venai a 
detruire le lien. Autre utilite de I'argent, 1'achat d'equipement plus 
performant. En effet, une boutique offre toute sorte de materiel 
comme des moteurs plus puissants, des canons, des turbos, des 
freins plus efficaces, ou bien encore des pneus ou des armures. 
Touiours dans cette boutique, ii est possible de tenter sa chance 
au jackpot avec les jetons ramasses sur la piste. La Providence 
vous viendra peut-etre en aide! 

Lors d'une course, la tactique est simple, etre devant pour 
terminer en tete et rafler la mise. Mais la tactique est quelquefois 
difficile a appliquer, surtout lorsque vos adversaires n hesitent pas 
a vous envoyer dans le decor ou a vous tirer dessus. A noter 
que chaque choc deteriore un peu plus votre engin, une jauge 
indiquant vos degats est d'ailleurs presente a I'ecran, comme 
celle illustfant vos reserves de carburant et I'etat du canon. Petite 
particularite, si le niveau de ces jauges baisse, inutile de se 
precipiter sur les objets adequats, comme la cle a molette pour 



les degats, elle clignotera en temps utile pour vous prevenir. 
Pour les phases de bonus, le but est de ramasser avant 
fadversaire dix... bonus! Des que I'un d'eux a rempli son contrat, 
il reste une minute a t'autre joueur pour tenter de realiser la ; 
mime chose, sinon cette phase s'arrete et le jeu embraye sur la 
course suivante. Pour visualiser I'emplacement des bonus, rien de 
plus facile, il suffit de reperer les points lumineux sur le radar. 
Derniere precision, si vous parvenez au terme de toutes les 
epreuves, le jeu vous propose de recommencer, la difficulte etant 
plus importante. Un systeme de poule, en fait! 
Au niveau du maniement, aucun probleme, I'accent ayant ete 
porte sur cet aspect, de meme techniquement, les deux ecrans 
en mode deux joueurs scrollent superbement, meme sur ST, et 
les bruitages accompagnent parfaitement Taction. Un conseil, 
essayez absolument Jupiter Masterdrive en mode deux joueurs^ 
vous verrez, le jeu prend une autre dimension! En resume, un 
des meilleurs logicieis du genre! 
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TEST ARCADE I ACTION 



Les resultats des concours recents seront desormais sur le 
serveur 3615 GEN4, en rubrique 'WIN 




Cela faisait plusieurs semaines que Frank Ladoire parlait tres souvent de ce I 

nouveau jeu de chez Loriciel, promettant un produit de qualite Meme si Discs est ■ 

un peu pornpe sur Discs Of Iron, il semble en effet qu'il soit jouable et parmi les | 

grosses surprises de Noe l 



! 



tournoi et le championnat, De plus, il est possible de se 
constituer son personnage et de le suivre, visualisant alnsi ses 
progres et done les vdtres puisqu'une sauvegarde est prevue. 
La realisation de Discs merite une attention toute parliculiere 
avec une mention pour le graphisme et ['animation des 
personnages (encore Dominique Sablonsl). Que ce soit en mode 
deplacement ou en saut. elle est parfaite et les moindres details 
ont 6t6 geres. II faul voir I'un des adversaires lancer un disque 
en pleine course ou perdre 1'equilibre parce qu'il se trouve trop 
pres du bord, une merveille! Un grand bravo egalement au 
programmeur Alexis Leseigneur qui a su retranscrire toute la 
magie de I'arcade. En bref, un des meilleurs jeux d'arcade de 
cette fin d'annee! 
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Fortement inspire du jeu d'arcade Disc Of Tron, 
Discs vous propose un combat, le plus souvent 
a mort, contre un adversaire. 
Le principe du jeu est tres simple, chacun des 
personnages est garant de la plate-forme sur 
laquelle il se trouve, et doit vaincre i'opposant 
situe" en face de lui grace a un ou plusieurs 
disques qu'il peut lancer, renvoyer et rattraper. 
Avant de poursuivre, il faut etudier la stucture de 
cette ptateVme. Composee de dalles sur deux niveaux a la 
maniere d'un damier, elle est le parfait reflet des dalles presentes 
sur le mur de-iere chaque personnage. Bien sur, dans le jeu, les 
dalles el done mur, se trouvant au premier plan n'apparaissent 
Das Pour -emporter la victoire, il existe plusieurs methodes. 
Premlerement 1 est possible de desagreger les dalles constituent 
la p'ate-lcrme en envoyant un disque sur celtes-ci, via les dalles 
presentes su' le mur. Attention, si certaines disparaissent des le 
p-emier cofac elles necessitent le plus souvent plusieurs coups. 
Le ncmore de ces coups est fonction du symbole situe au centre 
des dalles Vo„s apprendrez vite a les reconnaitre! Au niveau du 
controle du disque, le joueur peut decider de renvoyer sur la 
dalle du hau: ou la dalle du bas, attaquant par la meme une 
dalle situee a I'avant ou a I'arriere de la plate-forme (a noter 
I'existence de certaines dalles indestructibles). Autre precision, les 
murs lateraux transparents peuvent egalement servir au lancer du 



disque pour derouter I'adversaire, avec un rebond par exemple. 
Deuxieme methode, affaibiir I'adversaire jusqu'a le tuer en 
reussissant a le toucher. Pour cela, il doit etre louche par I'un de 
vos disques, reconnaissable, car de couleur diflerente pour 
chaque joueur. Cette methode demande pas mal d'entrainement, 
de mailrise et d'un peu de chance. En effet, le joueur adverse a 
la possibilite de parer, changeant en meme temps la couleur du 
disque devenant a cet instant dangereux pour vous. C'est ainsi 
qu'il est possible de gagner la partie, alors qu'au debut vous ne 
disposiez d'aucun disque. Mais n'allez pas croire que les parades 
sont une repense a tous les problemes. A chaque tois que vous 
parez un disque, I'impact du choc vous fera recuier de quelques 
centimetres, attention a ne pas tomber dans le precipice. 
Enfin, derniere methode pour gagner une partie, avoir marque 
plus de points que I'adversaire lors du temps ecoule. 
Au niveau du maniement, beaucoup de gestes sont automates 
comme la recuperation d'un disque lance, il sulfit d'etre bien 
place et de ne pas bouger. Autre automatisme, les sauts d'une 
dalle a I'autre lorsque I'une vient a manquer sur le damier. Enlin, 
semi-automatisme, cette fois-ci, les parades: en positionnant le 
joystick vers I'arriere, il vous reste a choisir le cote de la parade 
(droit ou gauche), I'ordinateur se chargeant d'effectuer une 
parade haute ou basse. 

Le jeu propose plusieurs modes allant de I'entramement au 
challenge (combat contre un adversaire), en passant par le 
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TEST ARCADE I ACTION 



Alors cue Didier testait Battletech 2, Frank Ladoire s'occupait d'un jeu du meme 

genre Ss totalement oriente arcade: Metal Master. II nous hvre ses 

impressions,, 





Vous conviant a un remake de combat de 
gladiateur, Metal Master vous propose de 
prendre les commandes d'un robot et de 
participer a un tournoi. Seul un grand 
combattant doue d'une bonne endurance et 
double d'un fin tacticien sera proclante 
vainqueur et recevra tous les honneurs. 
Au debut de la partie, le joueur a deux 
' tv /^ Nposslbilites: creer son propre robot oubien 
utiliser un robot de|a existant. Dans le premier cas, il devra 
I'eriuer avec la somme initiale dont il dispose, |uste necessaire 
I pour un eouipement de base. Ensuite, au fur et a mesure des 
combats et en cas de victoire bien sur, II recevra des primes 
autorisant la reparation des pieces defectueuses ou I achat de 
Pikes plus performantes. Autre methode pour recuperer de 
, farqent revendre tout ou partie du robot sous forme de pieces 
detacbees leur prix variant avec letat de fonctionnalite de la 
niece Cette tactique est assez dangereuse puisque le |Oueur ne 
I recupere pratiquement jamais (sauf si elles sont commeneuves) 
I la totalile de la valeur des pieces, et se revele utile dans une 
seule optique, disposer des fonds necessaires pour acbeter une 
piece ultra-performante lui assurant pratiquement la victoire 
I Dans le second cas, le joueur debutera avec le robo existanUe 
reprenant en I'etat. Bien evidemment et comme sil avait creer 
son robot, il pourra revendre les pieces de ce dernier pour se 
constituer un nouveau robot flambant neut. Ensuite, la bagarre 
I commencel A noter que les combats se deroulent en 2D avec 
I toutefois une profondeur de cbamp sur deux mveaux, cette 
I technique permettant aux deux robots de se croiser a I ecran et 
I aux ioueurs d'esquiver certains projectiles. 
1 Le ieu comporte six niveaux parmi lesquels de nouvelles phases 
de leu apparaissent. Tous les deux rounds, le pueur sera 
confronts S un challenge qu'il devra remplir sil veut obtemr un 
I bonus Le premier le mettra aux prises avec des troupes 
I (terrestes et aeriennes) de I'armee, le deuxiame avec un enorme 
I pendule dont il devra eviler les oscillations... , 

Si Metal Master ne se hisse pas dans le cercle assez ferme des 

I softs exceptionnnels, il fait neanmoins preuve de bonnes qualites 

I au niveau des graphismes mais surtout sur le plan de I animation 

des robots. C'est sans aucun doute I'aspecl le plus abouti du 

loqiciel et ce quel que soit le modele de robot selecbonne. cote 

I sons c'est correct. Derniere precision, Metal Master peut se puer 

i deux, ajoutant un intetet supplemental™ au jeu. En bret, un 

's bon soft d'arcade qui plaira aux amateurs. 
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TEST ARCADE I ACTION 



CHIP'S CHALLENGE 



Quelle idee etrange que de vouloir adapter un leux Lynx sur ordmateur. Quoi qu I 
arrive c'est une premiere dans le genre, et Stephane Lavoisard s'es penche sur 
ce nouveau US Gold qui n'a rien a voir avec les pommes de terre. La question 
est: Chip's Challenge, Gen d'Or ou Flop d'Or? 




TTt I i~in~i~ia~i~i" 




Chip's Challenge, connu des amateurs de la 
I Lynx, est un jeu de strategie aux nombreux 
tableaux. Le but du jeu est de ramasser a 
I chaque niveau tous les microprocesseurs 
disperses et caches, puis de rejoindre la sortie 
pour passer au niveau suivant. Ceci se revele 
tres simple lors des premiers tableaux, mais se 
^.complique rapidement avec I'apparition 
d'obstacles et d'ennemis de plus en plus ruses. 
Au debut vous n'aurez qu'a resoudre des problemes de cles 
ouvrant des portes de leur couleur, mais rapidement, il vous 
faudra pousser des blocs pour rejoindre certains couloirs, trouver 
les bonus permettant de ne pas glisser sur les plaques glacees 
de traverser les flammes, de remonter des tapis roulants a 
contresens Plus tard, vous devrez actionner correctement des 
interrupters afin d'ouvrir certains passages, decouvrir des murs 
! invisibles, et j'en oublie. 
En fait, I'interet de Chip's Challenge est de proposer un nombre 
&eve de niveaux mais ausst d'obstacles. Vous disposez d un 
temps limitd pour terminer chaque niveau, mats heureusement, un 
systeme de code permet de reprendre au dernier niveau 
accompli. 

Chip's Challenge est un tres bon jeu de reflexion, tres simple 
d'acces, ce qui en fait un jeu grand public, qui ravira aussi bien 
les ieunes que les aduites. On peut regretter que la realisation ne 
soit pas meilleure, mais pour ce type de jeu, ce n est pas 
primordial. 
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_JUBISOFT_ 

Entertainment Software 



] Didier Latil ne semblait veritablement pas apprecjer ce jeu lorsque nous en avions 

vu la preview, mais il semble qu'apres y avoir |oue un certain temps, il ait 

finalement trouve ce nouveau Microprose interessant, 




Microprose, toujours consideree comme la 
i societe specialised dans le domaine des 
I simulations, innove ce mois-ci avec Covert 
I Action, une simulation d'espionnage alliant 
I reflexion et arcade, Vous etes un agent secret 
de la CIA, Max Remington, et vous allez devoir 
empecher 26 complots, organises par des 
^criminals notoites, los "cerbeaux - . Chaque 
mission commence par un rapport de votre 
. oerieur, qui laisse supposer quo quelque chose se prepare. A 
vous de mener votre enquete, pour empecher les divers crimes 
qui s'annoncent et enrayer ainsi le complot qui se trame. Pour ce 
I faire vous disposez d'un temps limits qu'il taut exploiter 
I iudicieusement. II faut assez souvent, retoumer S voire QO pour 
I obtenir des renseignements sur tel ou tel individu, decrypter un 
I messaqe code (en utilisant la frequence ^'utilisation de certaines 
I lettres et votre esprit de deduction], trouuer des informations sur 
I des endroits precis.,. La phase de decryptage est yraiment 
I qeniale et elle permet d'obtenir des renseignements precieux pour 
I la sule de votre enquete. Assez rapidement, vous allez decouvnr 
le bailment qui serf de base pour les criminels. Vous pouvez 
alors essayer de mettre leur ligne telephonique sur table decoute 
I au cours d'une phase oil vous devez faire preuve de logrque. 
I Vous oouvez aussi espionner los gens qui entrenl et qui sortent 
1 de llmmeuble. Si vous voyez queiqu'un de louche, vous pouvez 
I alors essayer de le suivre en voiture. La phase qui correspond a 
I la poursuite vous donne les commandes de deux voitures. sort 
1 vous vous contenlez de suivre la voiture du crimrnel, esperant 
I decouvrir un lieu secret, soit vous pouvez essayer de larreter 
1 pour I'interroger ou I'emprisonner, Pour en revemr au QG des 
I criminels (terroristes, gangsters, espions...), vous pouvez aussi y 
I penetrer par effraction. Vous fouillez les differentes pieces mais 
I attention aux alarmes et aux gardes. Avant d entrer dans le 
H batiment ennemi, vous devez choisir votre materiel (armes 
I qrenades, micro, masque a gaz, gilet pare-balles, materiel 
tt electronique, appareil photo). Dans chaque piece vous pouvez 
I fouiller les bureaux, les armoires, les placards, Vous y trouvez 
I des messages codes ou non, des photos et des renseignements 
1 sur les crimes qui se preparent. Vous pouvez aussi pieger les 
ordinateurs, les telephones et le materiel electronique des 
I criminels. Si un garde entre dans la piece ou vous etes, plusieurs 
1 solutions sont possibles. Si vous etes deguise ou si vous vous 
I etes accroupi derriere un meuble, i! peut passer sen chemin. 
I Sinon c'est le combat ou rutilisation de grenades pour furr. Avec 
I encore de nombreuses options et possibililes, Covert Action est 
I d'un realisme tout a fait surprenant, et le melange entre les 
I scenes d'arcade, de logique et de reflexion font de ce |eu un tres 
I bon logiciel. II est dommage que les graphismes et les sons 
soient de moins bonne facture car cela enleve un peu de I interet 
I du jeu. Une version VGA auraft ete souhartable. 
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TEST AVENTURE 



Empire Galactiqu e 




Didier s'est lance a la conquete de I'empire galactique ce mois-ci, en testant ce 
nouveau logiciel de chez Tomahawk, premiere adaptation d'un jeu de role realise 
par I'auteur meme du jeu original. 




Empire Galactique est un logiciel fortement base 
stir le jeu de role frangais du meme nom, sorti 
en 1984, Contrairement aux adaptations de jeux 
de role, sorties jusqu'alors, vous n'avez pas de 
fiche de personnage, ni de points d'experience... 
Les programmeurs ont prefere se baser sur le 
monde d'Empire Galactique, considerant que 
Experience correspond a la maitnse du jeu, qui 
, , decoule des heures de pratiques. Le |eu se 
deroule au 116e siecle, dans un systeme planetarre du nom 
d'Ether Vous jouez le role d : un agent de I'Empire, envoye aux 
conflns de la galaxie, pour resoudre un probleme apparemment 
local Depuis quelque temps, sur la planete principale Ether une 
verBable guerre civile semble avoir eclate, opposant les teknos, 
des tactions plutot favorables a ['empire, a la milice ecarlate, des 
fanatiques, fideles a Voltar, le tyran. Votre mission est de 
decouvrir ce qui se passe reellement sur ce monde et d essayer 
d'unir les diverses factions, de teknos, pour combattre voltar. 
Tiche difficile car I'atmosphete de la planete oblige les humams 
a vivre dans des especes darmures, les formecs. II taut 
regulierement reapprovtsionner ces demiers en oxygene et en 
energie De plus vous devez trouvez armes, radars et protections 
pour faire face aux dangers qui vous guettent. 'Ceux-ci vlennent 
d'abord dos hommes de la milice ecarlate, mais aussi de la 
faune locale, des creatures dangereuses et carnivores, ayant 
developpe des armes personnelles devastatricos. Une bonne 
partie du jeu consiste done a explorer le monde, visiter les divers 
batiments et combattre lorsqull le faut. En outre, vous devez 
discutet avec les personhes que vous rencontrez, pour obtemr 
renseignements et materiel. La discussion se deroule sut un 
ecran particulier. Sur les cotes, vous voyez votre visage et celui 
de votre interlocuteur, Vous avez le choix entre cinq phrases a 
chaque instant de la discussion, Suivant vos propos (agressits, 



ironiques, amicaux, polis,..), votre vis-a-vis reagira ert fonction 
levitez de dire du bien ie I'empire a un individu pro-Voltar| e 
contlnuera ou non a vous parler. Ces discussions son 
indispensables pour avancer dans le jeu, mais elles ne son 
malheureusement pas toujouts ires logiques. Pour vous dmgez, il 
suftit d'utiliser la souris. En mode mouvement, le bouton gauche 
permet d'avancer, tandis que le droit petmet de passer eh mode 
inventaire, Vous pouvez alors prendre ou utiliser un ob|et, ouvrir 
une porte, selectionner un individu pour parler, examiner vos 
possessions, Assez pratique a jouer. Empire Galactique posseoe 
un qros avantage sur ses concurrents, il est en frangais, tout en 
francais, rien qu'en francais. Les graphismes sont vraiment |olis, 
et I'animation des formecs, des vehicules, des vaisseaux est elle 
aussi reussie. Cote sons par contre, Empire Galactique est un 
peu decevant. Les dialogues sont assez difficiles. car les 
reactions de vos mterlocuteurs ne sont pas toujours logiques et 
previsibles, mais ce sont sudout les combats qui sont mortels, la 
gestion des objets en 3D n'etant pas toujours parfaite. 
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390 SPACE HARRIER 



390 SPAjE INVADER 

390 SPUTTER HOUSE 

290 SUPERSTAR SOLDIER 

329 SUPERVOLLEYBALL 

329 TIGER ROAD 

290 VIGILANTE 

390 WORLD BEACH VOLLEY 

329 WORLD COURT TENMS 

380 W-RING 

290 XEVIOUS 
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CONSOLE 590 F 



ALLEYWAY 

BATMAN 
BOXING 
CHESS 



KEN 

MICKEY MOUSE 

MOTOR CROSS 

NAVY BLUE 

PINBALL 

POPEYE 

8CCCER BOY 



SOLAR STRIKER 

BPACE INVADERS 

SUPER MARIQLAND 

TENNIS 

TETRIS 

VOLLEYBALL 

WORLD BOWLING 



DISQUETTES 3"1/2 DF DD 
par 10 : 3,50 F I'unit6 
par 100 : 2,90 I'unite' 



CONSOLE 1 

GAUNTLET 
CALIFORNIA GAMES 
GATES OF ZENDOCON 
BLUE LIGHTING 
ELECTRO COP 
CHIPS CHALLENGE 



Participation aux frais de port 
' TOTAL a payer 

Regiement : je joins □ cheque bancairs □ CCP □ 



CONSOLE 

at d' em ball age 


PRIX 
+ 15 F 



NOM 
ADRESSE 



CODE POSTAL 



_U 



N° Carls FJIeue 



Date d'explratlon .. 



is 24 b en Colissimo Express 



VENTE PAR CORflESPONDflrJCE 
a adresser uniquement a : 

ALLIANCE 
VPC 

BP105 
75749 PARIS CEDEX 15 



TEST REFLEXION 






CARTHAGE 



Cartaao Delenda Est! Si cela ne vous rappelle rien, Frank Ladoire specialiste de 

latin saTde quo! I s'agit (tout comme Romanes Eunt Domi, qu'H a d ailleurs 

r'ecopilsur les murs de nombreuses villes). Voici son av 1S sur le |eu! 



^HW||^p^p^p» 




Peu presente dans le secteur des wargames, la 
societe Psygnosis s'essaie dans ce domame 
avec Carthage, logiciel relaxant les guerres 
inter-venues entre i'empire remain et les j 
Carthaginois. , 

Vous jouez le role de Diogenes, charge de 
mettre au point une tactique de defense face a 
I'invasion romaine. II s'agit done de visiter les 
■ j \ differentes villes de 1'ile pour soulever des 
arrnees s'uffisamment puissantes capables de resister aux 
debasement des forces romaines. Voire premier objectif est 
done de rallier les cites les plus proches a I aide de votre char, 
avec une somme plus ou moins.importante d argent prelevee 
dans le tresor national issu du fructueux commerce entretenu 
avec les peuples voisins. 

La premise etape du jeu, apres avoir fortifie la cite de Carthage 
bien sur consiste done en une evaluation des resources de 
chaque villa et de leurs capacites. Apres avoir selectionne les 
villes susceptibles de lever une armee tres rapidement, vous 
partez a bord de votre char dans ce qui conshtue iIe l seufe 
veritable phase d'arcade de la partie. A la mamere de Chase HQ 
ou Turbo Lotus, le jeu passe en vue arriere et le but est bien sur 
de rester sur la piste et d'eviter les pierres, non pas qu elles 
endommagent votre attelage mais a chaque choc, le char 
effectue un saut et e'est un peu de votre argent qui se renve se 
sur le chemin. Bien evidemment, il s'agit aussi de rouler le plus 
vite possible et done de claquer du fouet pour relancer les 




chevaux si la cadence venait a baisser. Mais la nature de terrain 
n'est pas le seul danger potentiel puisque d'autres chars, diriges 
par des espions romains, entraveront votre progression. Lors de 
chaque rencontre, le jeu change de nouveau d'aspect pour 
afficher les deux chars en vue d'avion. A cet instant le but est de 
detruire I'essieu du vehicule adverse a I aide de vos roues 
equipees de pics, votre opposant disposant des memes armes. 



Mieux vaut essayer d'abreger cette sequence de jeu, car votre 
Vitesse est alors reduite de moitie laissant le champ plus 
facilement libre aux Romains. 

Une fois dans la ville, a vous de former une armee et les 
bataillons qui la composent, Creer un detachement de cavalerie, 
dont la puissance de frappe est enorme, peut s'averer couteux en 
maintenance. II faut done evaluer justement les couts! Un bon 
conseil, chercher a localiser rapidement 1'emplacement des 
catapultes et des elephants pour les redistribuer uiterieurement. 
En effet, s'ils tombent aux mains des Remains, tout sera detruit. 
En repetant ces operations dans plusieurs villes, vous disposerez 
bientot de nombreuses troupes pretes a en decoudre avec 
I'envahisseur, Une chose a savoir, les arrnees se deplacent 
toujours par la route. 

Pour combattre, rien de plus facile il suffit de positionner une de 
vos arrnees sur I'ennemi. Une fois au contact, deux solutions: 
detruire tous les bataillons methodiquement ou bien alors 
sachamer sur le general (a I'aide de la cavalerie par exemple). 
Une fois ce dernier elimine, ses troupes rotnpent le combat et 
s'enfuient en ordre disperse. Si vous echouez dans votre Jactie, 
vous verrez la ville de Carthage saccagee, pillee et brulee par les 
Romains. 

La realisation de Carthage est superbe avec, comme pour 
Mindwinter par exemple et de fagon plus reussie, une excellente 
utilisation de la technique des fractales. En effet, toutes les cartes 
apparaissant a I'ecran (apres plusieurs zooms par exemple) 
utilisent ce principe et ieur calcul est tres rapide. Concernant les 
phases d'arcade, les graphismes sont assez reussis avec un 
souci du detail pousse au maximum, Si I'une de vos roues est 
endommagee, vous la verrez louvoyer a I'ecran. Enfin et comme 
de coutume chez Psygnosis, I'environnement sonore est 
permanent et de tres bonne qualite. En bref, enfin un wargame 
attrayant ! 
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MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

u plus ctum Miecsm D'Hnwi 

specialise en toj«/eb lie /ewx pour 
micre-erdmaleers el consoles ae jeox 

5, rue Pirouette et i, Passage de la Reale 
Niveau ■ 2 . Metro et RER Les Halles 
Tel. 45.08.15.78 
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MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 
(Galerie Basse) 
84, av. des Champs Elysees 
Metro George V . 
RER Charles de Gaulle / Etoil 
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MICROMANIA 
LA DEFENSE 
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Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 
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MICROMANIA 
FORUM DES HALLES 

IS PIVS HUH MAGASIN O'BISOPS 
specialise en togiciels do jeux pour 
micro-ordinaleurs el consoles do jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau ■ 2 . Metro et RER Les Holies 
Tel, 45.08.15.78 



MICROMANIA 
CHAMPS ELYSEES 

GALERIE DES CHAMPS 

(Galerie Basse) 

84, av. des Champs Elysees 

Metro George V . 

RER Charles de Gaulle / Etoile 

Tel. 42.56.04.13 



MICROMANIA 
LA DEFENSE 

Centre Commercial des * 
Niveau 2 

Rotonde des Miroirs 
RER La Defense 
Tel. 47,73,53.23 



Temps 



36 15 MICROMANIA UN GAMEBOY A GAGNER CHAQUE SEMAINE 



TEST ARCADE / ACTION 



ROBOCOP 2 

Grand fan de la police et des robots (il revait d'etre agent de police quand il etait 

ieune), Frank Ladoire est un inconditionnel de Robocop, et il s'est rejoui a I arrivee I 

de ce jeu sur micros. 



Alors due le premier sorti il y a maintenant plus presque, II on est tout autrenent de la puabili S Le leu est 

d!n an esl enco e prlsenl dans les meilleires vraiment trop dur. re qui W que que oeu I rte-el . de la parte 

ventes en Angleterre, le second sort sur nos pour les debutants. Pour les seals tans de ce type de ,eu ou les 

micros avec quelques semaines de retard tout grands pros du joystick 
de meme I L'esprit du logical est fidele au film 





' dans le but tinal bien sur, mais surtout au 
niveau de la violence deployee. 

. Le scenario est assez primaire et vous plonge 
^ * . * dans une wile de Detroit en proie a la drogue. A 
vous de debusquer le chet des Iratiquants et de le meltre hors 
d'etat de nuire. A chaque phase du jeu, le programme vuus 
ddnne une missidn a remplir, avec comme ccnstante la 
recuperation des dtages. Dans le premier niveau par exemple 
Robocop doit, en plus des dtages, recuperer toute la cargaison 
de "nuke", surnom ddnne a la drogue. Dans un autre niveau, il 
s'agira de reussir un parcours pour recouvrer la memoire. 
Si techniquement, Robocop 2 ne souffre aucune critique ou 
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Je n'ai vraiment pas de chance, pensais-je tout 
■■'..'■ 5anf dan; la gorge du Singe. Me; reves de grog side vais- 
pirates seraient-ils reduils a celo ? 
"Trois petites epreuves et vous serez un Pirati 
comme nous I", me dirent-ils. Cela me poru justf 
Si seulement je pouvais saquer les rmxtures que ces misero\yj3; 
bles pirates avalent a longueur de journ.ee, tout serait plus V? JX 
simple I SP H 

Comment aurais-jepuimagirier que jerencontrerais * " 
une puissonteet magnifique femme avec un pretendant jaioux 
et trap bete pour realiser que cela Fait longtemps qu'il est mort. 
Etpourquoiramper a trovers cetenorme singe en roche pour ", |S 
*m y trouver un fantome qui se deplace a 3 centimetres au des- V| jH 
' sus du sol et brule sa barbe tous les matins ? 

EKtroit de "Les Memoires de Guybrush Threepwood, 
les Annies de I'lte dj Singe" 

€k-. Version fransaise ATARI ST AMU 
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TEST ARCADE I ACTION 



3615 GEN4 
c'est GENial .'.'.' 




Dans Car-Vup. vous dirigez Arnie, une vojiure 

qui vivait heureuse dans le monde des Dessins 

Animes, jusqu'au jour ou le Capitaine Grim, un 

M§chant, captura tous les amis d'Arnie et peupla 

le monde des Dessins Animus de mechants. 

Voire but est done de sauver votre monde 

prefere, en explorant les 8 mondes composes 

chacun de 6 niveaux, en nettoyant chaque 

tableau de tout le mal cree par le Capitaine Grim. 

Au niveau du jeu, cela consiste a eviter les ennemis ou a les 

detruire, tout en recoloriant I'ensemble des plates-formes 

consistuant chaque niveau. Le probleme est que vous n'avez pas 

de freins, et que vous devez done constamment faire demi-tour et 

sauter de plates-formes en plates-formes. Vous avez un temps 

limite pour finir chaque niveau, mais etes tieureusement aide par 

des bonus et des armes supplementaires, qui s'activent 

n automatiquement: le siege electable detruit les ennemis passant 

H au-dessus de vous, les pneus de secours qui detruisent les 

ennemis sur une plate-forme que vous quittez, la burette d'huile 

qui vous deba'rasse rr.cTentaiement de vos adversaires. le 

pistolet qui detruit les ennemis devanl Amie. le mega pare-chocs 

qui detruit tons les ennemis que vous rieurtez. le mortier, qui tiro 

au-dessus de vous. la bombe qui detruit les ennemis situes a 

ptage inferinu;, re pot d'echappement qui rend les ennemis vous 

poursuivant confus. .e radiateur qui siffle de la vapeur sur les 

ennemis au-oessus de vous. les sjperbombes qu> exposent tous 

les ennemis a I'ecran. la neige carbon^que qui immobilise vos 

ennemis, le demi-toui rapde qui vous permet de ne plus perdre 

de temps a tourner en rond, et le super-bonus qui tiansfotrr.e 

tous les ennemis en dehcieux fruits. 

Aussijouable que Rainbow islands et tout aussi sympa que >e 
jeu d'Ocean, Car Vup benelicie d'une reai'sadon soignee, avec un ■ 
scrolling differential sur Amiga. Les tableaux sont nombreux et I 
varies, les graphismes tres 'cartoon', les bonus pullulent tout ■ 
comme les niveaux secrets, et au total. Core nous propose un 
des meilleurs ;eux de tableau du moment. 



FORUM DES HALLES 

If PIUS GMHD MAOASIN D'EUPOPE 
speeialise en loglthh de jeux pour 
mitre-eedinaleurs el teiuolee de jeux 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Reale 
Niveau ■ 2 . Metro et RER les Holies 
Tel. 45.08,15.78 
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ET VOUS, QU'EN PENSEREZ VOUS ? 

DISPONIBLESUR: 



AMIGA 
ATARI ST 
IBMPCET 
COMPATIBLES 
SPECTRUM 
AMSTRAD CPC 
C64 I 

MACINTOSH 
ARCHIMEDE 




ST ARCADE I ACTION 



ONLY GREMLIN CAN DO THIS 



Depuis qu'il s'est inserit aux cours de boxe thailandaise, karate et vtotvMao, 
PhiNppe Querleux, meurtri de bleus, ne quitte plus i son knomnh «v n. u p nc a h u aku 
et son bandeau dans les cheveux (c'est un fan de Karade Kid, du premier au 
septieme) Malgretout son enthousiasme, un probleme demeure, sa voix trap 
grave TempSche de pousser correctement le V, cri de WImwWM 
Pour amoindrir sa frustation, nous lui avons done conte Nin)a Remix a tester'. 



PRODUIT-DU GROUPE LOTUS PLt fiPPi?OUVE ET fill 




C'est la mode des remix, tant au niveau des 
films qu'au Top cinquante, alors pourquoi pas 
sur micro? _, . 

Last Ninja Remix est une adaptation sur ST et 
Amiga de Last Ninja, jeu qui fit un tabac sur les 
ordinateurs 6 bits. Je ne suis pas vraiment bien 
- a place pour faire la comparaison des deux 
■"7 ~) ^versions, la premiere ne mutant jamais passee 
A [\ // rentre les mains, C'est done en "candide" que je 
charge ce jeu I Tout d'abord, on ne pout pas le nier, le jeu est 
beau les decors sont varies et assez colores. Comme toujours, n 
faut un certain temps pour s'adapter au deplacement et aux 
divers mouvements de combat du ninja, le jeu etant en 3D, cest 
une qrande aventure/arcade que vous propose Ninja Remix a 
travers six decors dlfferents. Le Ninja est maitre dans I art de 
combattre, et quand vous n'affronterez pas un ennemi a mains 
nues, vous pourrez I'attaquer avec cinq armes drtferentes, si 
toutefois vous trouvez ces armes! A noter que seize mouvements 
sont possibles a la manette, et ce, avec ou sans armes. En 
fonction de I'arme que vous avez en main, vous aurezselze 
nouveaux mouvements. Pas evident done de tous les maitnser, 
Lors des premiers combats, II n'est pas rare de se faire toucher 
sans pouvoir repliquer efflcacement, mals apres quelques 
affrontements tout rentre dans I'ordre, , 

Classiquement le jeu vous propose une quete a travers divers 
chemins ou vous attendent de nombreux ennemis, Des fenetres 
vous indlquent les objets que vous possedez, celui que vous 
utilisez et voire energle. De toute (agon, certains objets etant 
indispen sables pour progresser dans le jeu, vous etes oblige de 
parcourir tous les dlfferents ecrans de chaque region. Autre 
compteur, celul de 1'energle de votre adversaire, en haut de 

En definitive, Ninja Remix est un bon jeu qui vous tlendra en 
haleine de longues heures, les combats etant disputes et les 
Indices nombreux. 



TEST ARCADE I ACTION 



i Realise par Sale's Curve, Narc est I'adaptation d'un jeu d'arcade dans lequel vous 

i eliminez le probleme de la drogue frappant votre ville en explosant les dealers qui 

y trainent a coups de lance-missiles. Narc se veut un jeu moral, antidrogue, mais 

il fera de vous un psychopathe complet... Nous avons prefere que ce soit 

Stephane qui le teste, il ne pouvait pas empirer! 



Que dire sur Narc, si ce n'est qu'il s'agit d : un 

shoot'em'up dans lequel vous jouez le role 

d'agent antidrogue, et que votre but est de 

nettoyer la ville des dealers et des fabricants de 

brogue a chaque niveau, et ils sent au nombre 

de onze. Vous allez arpenter des decors allant 

des ghettos de la ville aux vieux entrepots 

■ abandonnes, en passant par les labos, les 

stations de metro, les h6tels et restaurants, les 

| maisons de particuliers pour finir dans le manoir ou se terre Mr. 

Big, le boss des dealers. 

En cours de chemin, vous allez devoir affronter de nombreux 
ennemis, allant de simples chiens mechants a des dealers aux 



allures d'exhibm'onmstes, qui lachent des paquets de cocaine qu'il 
vous faut detruire, en passant par des tueurs lanceurs de \ 
couteaux, des hommes tirant de leur helicoptere et j'en oublie. 
Pour vous defendre, vous disposez de pistolets mitrailieurs qui 
sont assez pratiques. Des balles explosives peuvent etre utilisees, 
et elle permettent de faire exploser votre adversaire en pieces." 
Cote realisation, Narc est ce qui se fait de mieux dans le genr 
avec un scrolling efficace, des graphismes soignes et une bonne! 
jouabilite. Pas etonnant, puisque ce jeu a ete realise par I'equipe 
de Sale's Curve! 

Bref, si vous aimez les jeux de ce genre, passez outre le I 
scenario debile, vous allez vous eclater, surtout si vous jouez a [ 
deux! 
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CRYSTALS OF ARBOREA 

Silmarils/ ST & Amiga 

SPEEDBALL 2 

Mirrorsoft / ST &. Amiga 

SWAP 

Microlds / ST, PC, Amstrad et Amig 
LEMMINGS 

Psygnosis / ST & AG 

BLUE MAX 

Mindscape / PC 
WRATH OF THE DEMON 

Readysoft / Amiga 

TEST DRIVE 3 

Accolade / PC 

GREAT COURTS 2 

Ubi Soft/ Amiga & ST 

Ml TANK PLATOON 

Microprose / ST, PC & Amiga 

TOURNAMENT GOLF 

Elite / Amiga & ST 

JUPITER'S MASTERDRIVE 

Ubi Soft /Amiga St ST 

BATTLE COMMAND 

Ocean / Amiga St ST 

SWIV 

Storm/ Amiga &. ST 

TEAM SUZUKI 

Gremlin / Amiga &. ST 

KNIGHTS OF THE SKY 

Sierra / PC 

Chaque mois les specialistes en logiciels 
de la Fnac essayent toutes les nouveau- 
tes, les trient, les classent et vous pro- 
posent leurs 15 meilleurs choix qu'ils 
recommandent pour 
leur attrait, leur intel- 
ligence et leur agre- 
ment d'utilisation. 
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Veritable fan d'Elvira, dont les rondeurs le laissent reveur, et que I'escalade 
n'effraie pas, Didier Latil s'est jete f renetiquement sur la boite du jeu et a 
demande a tester ce nouvel Accolade 
en priorite. Sympa, on le lui a laisse... 




Voici encore un jeu qui a enormement tarde 
avant de nous finir entre les mains, mais ce 
retard s'explique rapidement lorsque vous voyez 
le resultat. Ce logiciel est base sur un film I 
d'horreur satirique, sorti il y a deux ans I 
maintenant et qui avait pour heroine Elvira, une | 
femme aux formes genereuses. Le jeu I 
commence alots qu'Elvira vient d'emmenager 1 
dans un chateau hante, dont I'ancienne 
proprietaire, la reine Emelda essaie de revenir du toyaume des 
morts. Pour ce faire, elle utilise les creatures les plus 
monstrueuses: loups-garous, zombies, fantomes, goules... Le seul 
moyen de sauver Elvira, et voire propre personne par la meme J 
occasion, est de trouver un mysterieux parchemin, dissimule I 
quelquepart dans le chateau. II va done talloir explorer les P 
quelques 800 ecrans qui constituent le chateau et ses aientours, 
affronter pres de 100 types de creatures demoniaques et utiliser 
la plupart des 300 objets que vous pouvez prendre. Le jeu est du I 
type Dungeon Master, avec cependant bon nombre I 
d'ameliorations. Tout d'abord les graphismes qui sont superbes et I 
ne diversite incroyable. La finesse des decors, les couleurs I 
„ u ,ls6es, et le style des dessins donnent au jeu une ambiance I 
d'horreur tout a fait realiste. Certaines scenes sont veritablement 



gores, le sang giclant dans tous les sens et les differentes fagons 

de mourir sont toutes plus horribles les unes que les autres. Les 

I sons et les musiques d'ambiance sont e"ux aussi totalement 

I dements, Avec une carte Adlib, I'ambiance sonore a elle seule 

I rend le jeu angoissant et effrayant, alors cumulee avec la qualite 

et le type des graphismes, j'en connais quelques-uns qui yont 

sursauter, voire crier. Le jeu en lui-meme consiste bien sur a 

visiter tous les endrofis accessibles, a trouver les clefs pour ouvrir 

les portes, a utiliser les bons objets aux bons endroits et surtout 

a combattre de nombreux adversaires. La magie n'a pas ete 

oubliee, et si vous trouvez les bons ingredients et les formules 

I pour des sorts, vous aurez alors acces, vous aussi aux pouvoirs 

I occuites. Les combats se resolvent en temps reel, durant une 

I phase d'arcade assez sympa. Suivant vos caracteristiques 

(Dexterite, Force, Resistance, Vie...} et celles de votre adversaire, 

I vous avez I'initiative, vous touchez plus ou moins facilement et 

I vous faites plus ou moins de dommages. Pour attaquer, vous 

disposez de deux coups differents, I'adversaire devant choisir la 

bonne parade. Lorsqu'il attaque a son tour, e'est a vous de bien 

choisir votre mode de defense, suivant I'amorce du geste qu'il 

effectue. Si vous etes louche, vous perdez non seulemenf des 

points de vies, mais aussi de la force, de la dexterite... En cas 

J a victoire, certaines de vos competences augmentent (combat 



avec I'arme utilisee, experience), ce qui rend les futurs combats 
plus faciles. Le systeme de jeu pour se deplacer, prendre ou 
utiliser les objets est ultra-pratique. II suffit de cltquer sur un 
objet, de selectionner un verbe ou de cliquer sur un endroit a 
I'ecran, pour examiner quelque chose, utiliser un objet, ouvrir une 
porte ou effectuer I'une des nombreuses actions possibles. Elvira, I 
soft tres attendu, est vraiment un superbe cadeau de Noel I 
propose par Accolade. Que cela soil pour I'interel, pour la qualite | 
technique ou pour I'ambiance, tout est genialement realise. 



m 
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le droit a la decouverte 

Venez essayer les logiciels de la selection Fnac 
et les dernieres nouveautes consoles. 

FNAC LOGICIELS BERCY 2 

Centre Cial Bercy 2 / Rue De L'Escoffier / 94000 CHARENTON-LE-PONT / 49-77-82-80 

FNAC LOGICIELS SEBASTOPOL 

6, Bd De Sevastopol / 75001 PARIS / 42-77-25-60 



DE I ACTION 






stR ad cpcet cpc + 



Exterminator 




I Philippe Querleux est un passionne! II s'engage vraiment dans tout ce qu'il fait, et 

depuis son test d'Exterminator, il a decide de retourner sa maison de la cave au 

grenier pour chasser la moindre bestiole. Si nous ne I'avions pas arrete lorsqu'il 

est arrive a la redaction avec un "bayon vert" dans une main et un "bayon jaune" 

dans I'autre, le bureau de Generation 4 serait maintenant plein de gaz toxiques. 

Sacre Philippe! 







Exterminator est le jeu qui vous rappellera vos 
vacances a la mer. En ce qui me concerne, cela 
me fait plutot penser a mes vacances dans les 
J Pyrenees, mais bon... 
Vous dirigez une main dans une piece envahie 
d'insectes en tout genre, et comme vous ne les 
supportez pas, vous decidez de vous en 
vdebarrasser. Pour cela, plusieurs mettiodes; 
.. Acette main peut se refermer, ecrasant alors la 
I mouche ou la chose qu'elle avalt a l'interieur,.EIIe peut aussi 
I frappef du poing sur le sol et ecraser les insectes rampants, Mais 
I mefiez-vous, parfois une guepe vient se promener, et comme 
I vous le savez, ecraser une guepe vous fait courir le risque de 
I vous faire piquer par son dard. Si c'est le cas, vous perdez de 
1 I'energle. . 

I Chaque fois que vous reussissez votre mission, si Ion peut 
I appeler ceia ainsi, vous passez a une piece suivante avec de 
I nouveaux insectes. Vous verrez que votre maison est reellement 
I un repere pour toutes sortes de bestioles. C'est pourquoi, vous 



devrez vous debarrasser de mites, d'araignees, de moustiques, 
ecraser des canettes de boisson, et plein ct'autres choses encore! 
Parfois, votre main peut pointer du doigt avec I'index, et alors la, 
vous aurez la surprise de constater que vous pouvez tirer. 
En bref, Exterminator est un jeu d'arcade amusant, reellement 
plein d'humour, a la realisation satisfaisante (assez proche de 
[■arcade) qui ne decevra pas les amateurs, 
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EN BREF 



II 



LE TOP GLOK 

Noel I Ah, Noel, perlode propice a la sortie de bons softs... 
mais egalement de prodults infames. Les edlteurs, presses 
par le temps, present lancer sur le marche des jeux 
lamentables plutflt que d'attendre quelques mols pour en 
proposer de bonnes versions. Resultat: le retour en force 
des Gloks dans Generation 4! 

E-SWAT (US GOLD/Amlga/ST) 

Apres Operation Harrier, US Gold frappe a nouveau avec 
assurement la pire des adaptations de jeu d'arcade de ces 
dernieres annees. Graphisme deplorable, animation saccadee, 
sons grotesques et interet tres limits sont les meilleures choses 
de ce jeu... 3e ne vous parlerai done pas du reste! 

AFRICAN TRAIL SIMULATOR (DINAMICS/PC) 

Voici un jeu de courses en motos a travers le desert qui est 
aussi mauvais que Paris-Dakar et African Raiders reunis. Ces 
quelques remarques devraient suffire a vous en degouter... C est 

le but! 

STRIKER (IMPRESSIONS/ST) 

Cette simulation de gestion d'une equipe de football est 
parsemrie de jeux aussi mauvais que ridicules. Ajoutons a cela 
un graphisme nullissime et un scrolling grotesque, et on obtient 
un assez bon glok, comme Impressions sail bien les faire ! 



OUT BOARD (LORIC1EUST) 

Ce leu d'action a la realisation totalement mediocre est assez 
inlnteressant, il faut bien le dire. Est-il aussi mauvais que 
Moonblaster, ou pire? Voila la question! 

GEM STONE LEGEND (LORICJEUST) 
Voici un nouveau shoot'em'up ne proposant rien de bien original, 
si ce n'est plusieurs phases de jeu foncierement difterentes, mais 
dont les graphismes tres moyens et surtout I'interet 
particulierement limite devraient rebuter bien des personnes, 
m§me les fans de jeux de ce type. On dirait du Basic... 

TEENAGE HERO MUTANT TURTLES 
(IMAGEWORKS/Amlga/ST) 

Les Tortues Ninjas sortent des Ggouts pour arriver sur nos petits 
ecrans: qu'elles y retoument! Le jeu n'est pas passionnant, les 
graphismes et sons sont tres pauvres, le scrolling et les 
animations sont lamentables... Vraiment le type de jeu qui fait du 
tord aux adaptations de films, de bandes dessinees ou de 
desstns antm6s. 

STREET HOCKEY (GONZO GAMES/Amfga/ST) 

Si vous voulez mourir de rire, jetez un coup d'oeil a ce logiciel, 
dont la meilleure partie reste les intermissions. Ce hockey 
futuriste est non seulement mal realise, mais il est en plus 
injouable. N'essayez pas de r£gler votre televiseur, il ne s'agit 
pas d'un jeu oomaine public!!! 



LES BOFS 

Void les prodults bons ou moyens que la redaction ne 
trouve pas particulierement mauvais, mais qu'elle trouve solt 
sans interet, solt pas assez jouables. 

CHAMPIONSHIP RUN (IMPULZE/Amiga/ST) 
Cette course de Formule 1 en 3D est sympathique, mais n'arnve 
pas a la cheville d' Indianapolis 500, aussi bien au niveau de la 
jouabilite que de la realisation. Que les possesseurs de ST qui 
voudraient se consoler de re pas avoir le hit d'Electronic Arts ne 
se (assent pas avoir... 



QUADREL (LORICIEL/Amlga/ST) 

Quelle societe ne propose pas en cette penode de fin d annee, et 
parce que le creneau semble porteur, son logiciel de reflexion? 
En tout cas, pas Loriciel puisqu'elle edite Ouadrel, un logiciel 
base sur un tneoreme mathematique. Ce dernier specifie qu'il est 
possible de remplir n'importe quelle carte composee de cases, de 
formes tout a fait quelconques, avec seulement quatre couleurs 
sans jamais retrouver deux couleurs identiques I'une a cote de 
Fautre Petite difference toutefois en ce qui concerne Quadrel, les 
couleurs disponibles le sont en nombre limite. Par exemple, vous 
aurez le droit de coiorier cinq cases en rouge et neuf en bleu... 
Partant de ce principe, Quadrel comporte trois niveaux de jeu. 
Premierement le solitaire libre, le solitaire impose dans lequel 
I'ordinateur vous indique la case a remplir et le jeu a deux. En 
bref, un jeu de reflexion qui plaira aux plus passionnes (pour ne 
pas dire achames) d'entre vous. 




STR1DER 2 (US GOLD/Amlga/ST) 

Volla un jeu qui nous a particulierement degu, avec des 
graphismes a peine potables, une animation tres moyenne, mais 
surtout un interet tres teger. L'interet du premier venait du fait 
que le Strider pouvait s'accrocher partout! Ici, on se retrouve en 
face d'un shoofem'up sans grande surprise, et tres lineaire. 



DICK TRACY (TITUS/DYSNEY SOFTWARE/Amlga) 

L'adaptation du fameux film de Disney avec Warren Beatty amve 
enfin sur nos petits ecrans. Avec une realisation soignee, des 
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Mindscape vous offre la plus Impressionnan 
simulation de combat intergalactique jamais effectuee. 
A vous de relevez ce defi. alors cramponnez 

> sur voire manche a balai. 
GEN DOR 97% TILT HIT 

"Ce jeu est legal du meilleur des films de science fiction 
(guerre des etoiles. startreck . . .) le jeu de la decennie! Gen 4 
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■:■! IRFAGE MIDI GOLD S70F 


PERFECT SOUND 3. 
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DIGIVIEW GOLD 
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COUNTRIVER. 

NAKSHA. 

SOURIS OPTIQUE. 

TRACK BALL. 

DIVERS 

MOUSE MASTER 

MINI AMP 3. 

MINI AMP 4. 

NORDIC POWER 

POWER PC 
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| PERIPHERIES A 2000 | j 
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LECTEUR IHT. 3"1/2 990 F 
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ATARI 
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AMIGA 


11, bd Voltaire 7501 1 Paris 


43.57.96.16 




PC 
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43.3B.46.4U 




OCCASION 




MARSEILLE 
L0IS1RS 
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69 coups Lieulaud 13006 
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NIGHTBREED: ACTION GAME (OCEAN/ Amiga/PC/ST) 

DeuxiSme jeu adapts) du film Cabal sonant en France le 16 
Janvier, cette version arcade s'avere tout aussi moyenne que la 
version arcade/aventure. Us graphismes sont sympa, les sons 
sont bons, mais ta jouabilite et le jeu en lui-meme ne permettent 
pas vraiment de s'eclater. C'est tres dommage... 

SPIDERMAN (EMPIRE/Amiga/PC/ST) 
Ce jeu possedant des sprites minuscules mais bien animes est 
sympathique i jouer durant les premieres minutes. On s'amuse 
un pen a chercher les interrupteurs permettant, dans chaque 
piece, de negocier un passage jusqu'au tableau suivant. 
Seulement, apres dix minutes de jeu, on commence a se lasser... 
Une bonne idee de base! 

JONES IN THE FAST LANE (SIERRA-ON-LINE/PC) 

Encore un Sierra en 256 couleurs, mais cette fois-ci un jeu de 
society dans le genre du Monopoly, axe sur la vie de chacun des 
personnages. C'est sympathique un moment, mais c'est loin 
d'etre un jeu memorable! 



... ET DE NOMBREUX LOGICIELS 

PC COMPATIBLE - APPLE 

THOMSON - ATARI 800 XL et 

130 XE - MSX - AMSTRAD CPC - 

C 64 - ATARI - AMIGA. 

Liste sur demands 
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SOLDERIE ■ OCCASIONS ■ SERVICE TECHNIQUE 
13, passage du Jeu-rte-BcLile - 75011 PARIS - T6I. : 43.38.46.40 



ACTION SERVICE 
AMAZON 
ARCHIPELAGOS 
ARTI FOX 
ARTURA 
BAD COMPANY 
BERMUDA PROJECT 
BOMBOZAL 
CAPITAIN BLOOD 
CHAMP BASEBALL 
CHICAGO 30 
COSMIC PIRATE 
CASTLES 



DARK CASTLE 
DEFLEKTOR 
DOMI NATO R 

QRAGDN SPIRIT 
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Un orchestre au bout des doigts! 



I IMC nF FIBF IUS GOLD/Amioa) IT CAME FROM THE DESERT (CINEMAVVARE/PC) 

iTnouveauje dan ?te gS d'Operation Thunderbolt, mais Touiours aussi fou, aussi prenant et onginal II Came From The 

Men moXsi que 1'adaplation /ocean de I'annee derniere Desert est bier , su, un ,eu fabuleux su, PC, comme , „s le 

Leffet de 3D est assez bien rendu, mals les graphismes sonl Cinemaware sortis a ce |Ourl Pour les lans de series a et autres 

Ires moyens et le jeu pas vraiment passionnant. Si vous aimez Monsters-Movies, 
ce genre de'jeu, preferez-lui Operation Thunderbolt, qui est bien 



NARCO-POLICE (DINAMIC/Amlga) 

Se positionnanl entre Hostages d'lnlogrames el Cabal d Ocean, 



BUCK ROGER'S (SSI/Amiga) 

Ce premier jeu de la sSrie Buck Roger's, dans le meme genre 
que Pool Of Radiance et les autres, est excellent. Tout d'abord, 
le th£me science-fiction change un peu des dragons et des 



Narco-Potice est un logiciel pas trop mal fail, mais dont .la royaumes oublitfs* maisil appoiTe surtdut un systeme de combat 
jouabilite laisse & desirer. On a beauetre ^doue, t^est '^ssibie de ' vaisseaux en plus, dormant au jeu un cote wargame que 



d'eViter tous les tirs des ennemis. 
t6t ou lard. 



LES UPDATES 



. el on linit toujours par mourir n . avaient pas , es j eux ,j e !a serie ADSD. 



HARPOON (PSS/Amlga) . 

Harpoon est assurement I'un des meilleurs jeux de strategie de 
cette annee. II est tres complet, tres detaille, peut-etre un peu 
ditficile d'acces, ne serait-ce que par sa documentation, mais 
ceux qui auront le courage de s'y lancer decouvnront un jeu 
DEMENT. 



OIL'S WELL (SIERRA-ON-UNBPC) 

Sierra nous ressort aujourd'hui un de ses premiers jeux darcaoe, 
Oil's Well derive de Pac-Man dans lequel vous dmgez une tete 

toreuse a' la recherche de petrole. C'est sympathique, mais ma powERMONGER (ELECTRONIC ARTS/ST) 
tois un peu trop vieux pour laire un hit d'aujourdhui. A noter S ans aucun doute LE jeu de cette tin d'annee! Le nouveau |eu 
ou'enlre chaque niveau, un petit dessin anime (en 256 couleurs) des auteu[s de Populous est plus orients strategie, et II est 
vient distraire le ioueur! encore plus beau, encore plus realiste. On prend plaisir a voir 

des mondes entiers vivrent, avec leurs habitants, se deplacer et 
B AT (UBI SOFT/Amlga/PC) agir 'intelligemenf. La version ST est aussi bonne que la version 

Avec de nombreuses options supplementaires (horaires pour les Amiga. Ne ratez pas LE jeu de Noel! " ^ 

maoasins horloge pendant le sommeil, nombreuses sauvegardes ,„.,„-„ , „ 

sur la disquelte textes plus detailles, etlet halt 5 bright CHU CK YEAGER'S ADVANCED FLIGHT TRAINER 2.0 
permetlant de visualiser la tenetre active, chargement des ecrans (ELECTRONIC ARTS/ST) . 

en memoire evitant d'incessants acces disque) la version Amiga ce simulateur de vol, qui nous avail comble sur PC, est vraiment 
de BAT est reellement superbe. Musicalement, c'est egalement o4 ce vant sur ST, en raison principalement d'une maniabilite 
tres proche du ST avec la stereo en plus bien sur! Sur PC, peu deplorable. L'animation est loin d'etre lluide, ce qui rend le jeu 
de changements par rapport a I'Amiga (on retrouve I'etfet d'ombre difficile a maitriser... II etait deja difficile au depart, il devient cette 
sur les fenelres, les Scrans de jeu en memoire...), les graphismes j j SK; j trop dur. 
VGA son! assez reussis et le jeu est compatible Ad-Lib. 

PACK PS1 (INFOGRAMES/PS1) 
PICK'N PILE (UBI SOFT/PC) Le pack PS1 comprend Welltris, Tinlin sur la Lune, Drakkrien, 

Dorenavant les utilisateurs PC vonl pouvoir s'eclater sur Pick'n ctless el S im City. De composantes tres vanees (pratiquement 
Pile En tout point identique a la version Amiga, hormis les tous | es ty pes de jeux sont presents), ce pack au design tres 
brultaoes Pick'n Pile est une grande reussite. Un des meilleurs etudie permet S tout nouvel utilisateur de PS1 de s'inilier au jeu a 
ieux d'arcade reflexion sur PC. bas prix. Une seule condition, disposer d'un mega de Ram I ga 

route 1000 Irons!! 

CONQUEST OF CAMELOT (SIERRA-ON-UNE/PC) 

La version ST de ce ieu est aussi passionnante que les versions LA COMPILATION NRJ (INFOGRAMES/Amiga/PC/ST) 
Amiqa et PC mais hSIas! tout aussi lente au niveau des La compil'action propose cinq logiciels pour environ le prix dun: 
animations Attention le jeu est difficile, et demande une bonne 2 99 francs. II s'agit de Tintin sur la Lune, Fire & Forget, 
mailrise de I'anglais. Pour tes fans de Sierra! Hostages, North & South et Tennage Queen. En fait et pour etre 

plus juste, la compil'action propose trois logiciels pour le prix 
DRAGON WARS (INTERPLAV/Amlga) d'un, deux d'enlre eux n'en valant pas la peine! Malgre cea, 

Ce ieu de rOle dans le genre de Bard's Tale est aussi bien iteration resle interessanle et constitue un joli cadeau pour les 
realise sur Amiga que sur PC, mais demeure cependant assez (61es 

penible a jouer. Dommage, lidee est bonne... LES j^pjinqblqcks (|NFOGRAMESJAmlga/Mac/PC/ST) 

i ney patroi (OCEANJPC/ST) Decidement Inlogrames compile a tour de brSs et nous propose 

Ce1euT,e\!S^ 

t&S&SEXlSTttt Srllprlsquelquejto^i ^"iS ?une e, Th.1*. CodJsur ST, Amiga, PC 
ne plus supporter les chargements constants el faction repetitive. 



TURBO LOTUS ESPRIT CHALLENGE (GREMLIN/ST) 

LA course automobile du moment est tout aussi reussie sur ST 



Le deuxieme, startlngblock bleu, renterme Welltris, North 8 
South et Full MelSI Planele pour ST, Amiga, PC et compatibles. 
Le troisieme, startlngblock jaune propose Sim City, Sim City 

pas present. 49 ° ""* 



elody Mak 




STE Melody Maker transforme votre Atari STE en un systeme musical complet. 
Ecoutez-le, vous n'en croirez pas vos oreilles! 



Systeme autonome de creation musicale, 
STE Melody Maker vous permet de creer 
facilement une melodie et son accompagnement, et 
de I'orchestrer en choisissarit les instruments, la 
rythmique et le style musical. 
STE Melody Maker possede sa propre boite a 
rythmes programmable, et peut etre connecte a des 
claviers ou des expandeurs MIDI. 

STE Melody Maker vous offre un fabuleux 
univers musical: 12 instruments differents (Piano, 
Basse, Trompette, etc.), 16 styles d' accompagnement 
(Disco, Reggae, Valse, etc.), 11 sons de percussions, 
5 voix simultanees, une table de mixage, une boite 
a rythmes complete, programmable en temps reel, 
avec un edileur de sequences et de morceaux, ainsi 



qu'une implementation MIDI, avec enregistrement 
en temps reel et adressage d'expandeurs. 
Sortie sonore sur le haut-parieur de votre moniteur 
ou sur votre chain e stereo. 

STE Melody Maker, le logiciel de creation 
musicale pour Atari STE monochrome ou couleur. 
STE Melody Maker existe aussi en version 
cartouche pour Atari STF: FM Melody Maker. 



Upgrade 



e Coriolis. 75012 Paris, Tel: 43 44 78 88. Fax; 43 44 90 96. 



B f;ibriqm*c 50m licence Richard Watts Associates par Upgrade EBitii 
es iiiiir;iiiL-f; cii^es soul deposits por leurs propriL : Wires respectifs. 



TESTS SUPER-FAMICOM 



SUPER 

FAMICOM 

GAYEST"/ 





Depuis noire dernier article sur la Super Famran, console 16-bits 
de Nintendo, de nombreuses precisions nous sontparvenues, sur 
la machine tout d'abord, puis sur les jeux destines a sortir tres 
vite. De surcroit, nous avons enfin pu la voir et la tester touiours 
chez nos amis d'Ultima Games, et en exclusivite, ou el e devrait 
etre en vente actuellement, s'ils ont reoles leurs problemes de 
dedouanement L . , . , . 

Comme prevu, la Super Famicom est ben la plus puissanle des 
consoles 16-bits, largemenl devant la Megadrive de Sega et la 
PC Engine de Nee (encore une lois, seule la Supergralx, touiours 

de chez Nee, semble lui tenir tete). 

Techniquement la bete renlerme un 65C816 compatible avec le 
65C02 de la NES (la Nintendo 8-bits), ce qui devrait lavoriser 
Emergence rapide d'un adaptateur autohsanl I'utilisation des 
cartouches 8 bits sur la Super Famicom. Au niveau de I image la 
palette est de 32768 couleurs, et il est possible d'allicher 128, 
256 ou 2048 couleurs simultanement en fonction du mode 
qraphique. Les diverses resolutions vont de 256 x 224 a 512 x 
448 Concernant celte derniere, un probleme demeure: il risque 
d'etre impossible d'afficher correctement ce mode sur une tele 
standard, trap detainee pour cette demiere. Le resultat donnerait 
une image legerement Houe. Esperons que ce probleme, qui sera 
d'actualite lorsqu'un logiciel utilisera celte resolution, saura i etre 
rSgle par la lirme Nintendo. De loute facon, avec un cable RGB, 
la Super Famicom peut se brancher sur n'importe quel momteur 
d'ordinaleur, eludant par la m6me le probleme. 
Cote sons, un chip 8-bits est present pour la synthese PCM plus 
un DSP (analyseur de signal) cadence a 8 Mips. Le resultat est 
une oualite equivalente a celle d'un compact disque. De plus, e 
DSP autorise toutes sortes d'ellets sonores, amsi que la 
digitalisalion de voix humaine. A noter la necessity dun 
adaptateur special pour relier la Super Famicom a une chame 
hiti La gestion des sprites n'est pas en reste, et 128 d entre eux 
de failles diverses (de 8 x 8 a 64 x 64) peuvent cohaWer sans 
aucun ralentissement de I'ecran. Aux niveaux des connecteurs, la 
console est bien fournie puisqu'il sera possible d'y brancher, en 
plus du cable RGB, des leur disponibilite, un modem, un lecteur 
CD-ROM incluanl les dernieres techniques en la maliere 
(reportez-vous i I'encadre present en lin d'article), et peut-etre 
meme un clavier et un lecteur de disqueltes. Dans ce cas, la 
Super Famicom deviendrait un ordinateur family a part entiere. 
L'effervescence qui regne autour de cette machine est bien 
reelle pour preuve le nombre de compagnies signataires d'un 
contrat de developpement: Konami, AcMon, Virgin Mastertronic, 
Imagineer, Mirrorsoft, Kemco-Seika, Capcom... 
Sortie a la tin novernbre au Japon, la Super Famicom dispose 



deia d'une petite logilheque comprenant Super Mario 4 (teste 
dans ce numero). F-zero un )eu de course spaliale lutunste en 
3D et aux scrollings ullrarapides, Flight Club (ou Pilohvings) un 
simulated de vol tirant parti des specificites de la machine (zoom 
et rotation) dans lequel vous pouvez a loisir prendreVes 
commandes d'un biplan et Gradius III, un shoot'em up. Tres 
bientot devraient arriver Bombuzal pour I'arcade, Kick Off pour ij, 
sport Poputous et Sim aty pour la reflexion, et Drakkhen pour le 
leu de role. A noter que certaines compagnies possedent 
diverses licences pour I'adaptation de nombreux produits, 
Capcom par exemple a signe avec Walt Disney. 
Si vous desirez vous la procurer tout de suite, une seule adresse 
let- touiours la meme d'ailleurs), les "Boutiques Ultima" a Pans et 
quelques grandes villes de France, ou vous pourrez I'acquenr 
avec le cable RGB de chez Nintendo, I'adaptateur secleur, les 
deux "joypad" et Super Mario 4 pour 3490 francs. 
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COPIEUR SYNCHRO EXPRESS 2 

- Systeme de duplication de dlsquettes en moins i 
30 secondea. 
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- Duplication d'autres formats tels IBM, MAC, etc 
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SUPER MARIO 4 



Logiciel livnj awe la console, Super Mario Bros 4 est le dernier 
de ta serte, il est sans aucun doute le plus aboutt. 
Techniquement, e'est effectivement le meilleur, la Super Famicom 
y etant pour beaucoup, mais ludlquement e'est aussi le plus 
amusant avec un monde a visiter aune dimension Immense et 
d'une grande varied. ,,_„, . . 

Classiquement, votre petit personnage a la possibility, via certains 
bonus, de grandir pour finalement recouvrer una apparence plus 
humalne. De cette facon, il sera plus efficacei 
Autre atout, s'il trouve une cape, Mario pourra se deplacer dans 
les airs et ainsi ramasser les pieces jusqu'aiors inaccessibles. 
Cette cape peut egalement lui servir comme arme, il suffit dele 
falre toumer sur lui-merne a grande Vitesse. 
En plus de cela, et toujours en ramassant un bonus, Mario aura 
a sa disposition un tir bondissant, bien utile pour dfigager un 
chemin trop frequent. Enfin, en se saisissant d'un autre bonus, 
vous te veffez gentler et flotter dans les airs a la mantere d'un 
gros ballon. 

Mais le plus surprenant, Cast I'aide inattandue que lui procure le 
dragon. En effet, sur son dos Mario se d^piacera plus 
rapidement, sera moins vulnerable (il faut voir le dragon gober un 
ennemi) et beneSciera du soutte enllamme' de ce dernier. 



Les ennemls sont nombreux, et certains sont vraiment tres 
difficiles a ellminer ou a 6viter, comme les enormes balles de 
ptstolet traversant Tecran de pail en part. Sur le plan du jeu, 
Super Mario est fldeie a sa reputation avec de nombreux ecrans 
caches, des bonus par centaines (r^aliser un niveau dans son 
ensemble demande beaucoup de temps) et de nombreux peges. 
Mario devra se sortir d'un relief escarps, de plates-formes 
tournantes, de grilles (il peut d'ailleurs passer derriere), de 
tableaux bonus... 

Une fois le niveau terming, le logiciel laisse apparaitre une carte, 
sur laquelle vous vous deplacez pour rallier un endroit a un 
autre. Une fois votre destination choisie, il vous reste a cliquer 
sur le ioypad, et e'est reparti pour de nouveiles aventures. 
Comme precise ci-dessus, la realisation de Mario 4 est superbe 
avec un scrolling differentlel multidirectionnei impeccable, de 
multiples animations tres d6taill6es, un envlrannement sonore 
d'enfer et une jouabilite a toute epreuve. Seule ta quality des 
graphismes n'est pas a la hauteur, mais cet aspect est bten 
evidemment secondaire, il est du au souhait des programmers 
qui ont voulu garder I'ambiance originelle de Super Mario. En 
resume', un jeu hyper prenant et de tres longue haleine. Unmust 
pour les connaisseurst 







Vends Atari 520 STF (fev.89), etat neuf 
+ nombreux jeux recenis + bolte de 
rangement * 2 manettes souris: 
2B0OF. Tel: 39.97.33.36. URGENTI 

Verde Atari 520 STF + monitaur 

couleur + nombreux jeux + joysticks: 
3700F. Rungeerd Nicolas, 42 avenue 
Thiers, 93340 Le Ralncy, Tel: 
43.02.07.91. 

Vends 11 jeux sur Atari STF: 
GhostbusterB: 200F, Tennis Cup: 
200F, Dragon Nin]a; 150F, Mar From 
The Council: 100F, Elf: 150F, Circus 
Games: 200F, Summer Olympiad: 
20OF, Metropolis: 150F, Space 
Harrier; 200F, Live & Let Die: 150F, 
Tetris; 100F. Pour 3 jeux, reduction de 
50F, Appelez au 40.37.28.10. ou 
42.58.99.74. Demanded Paul. 

Vends extension 520 pour transformer 
Atari 520 en 1040. A monter 
soi-mlme avec plan delallle. Prix: 
5O0F. Tel: 40.38.11.29. le eolr, de 
18h00 a 19hO0. 

STOP: vends Atari 520 STF + 
monrtsur couleur SXC 1425 Atari + 30 
originaux ♦ 2 souris t Z joysticks t 
revues t antivirus + copieura, Valeur 
reelle 14000F, cede" a 50O0F. Tel: 
39.74.92.96, demander Philippe. 

Atari 1040 STEI Recherche contacts 
pour echanges de demos et de 
aourcee GFA ainsi qu'aBsembleur 
(debutant!)... Tout niveau bienvenul A 
bientotl Gael Trinquart 18/20 Bd de la 
Vrille, 36000 Chateauroux, 
54.27.08.48. 

Vds 1040 STF + moniteur couleur + 2 
joysticks + Bouris + 40 disquettes 
vlerges + boite de rangement t 
utlitaires + hit de telechargement. Le 
tout a: 4800F a debattre (sous 
garantie). Demander Imed trabelsi. 
Tel: 48.74.41.31. Adresse: 45 Bid de la 
Chepelle 75010 Paris. 

Urgent vds pour Atari ST composants 
electroniques dont 2 eproms 
contenant le TOS 1.2: 200F, 1 blltter 
pour STF/E: 10OF, ainsi que divers 
originaux dont Warlocks Quest, 
Trauma, Manhattan Dealers, Bubble 
Bobble: 100F piece; Emotion, Sim 
City: 150F piece, emulateur couleur 
pour SM 124 et 125: 250F. Sylvain au 
40.27.66.57 apres 17h. 

Vds Atari 520 STF + moniteur couleur 
SC 1224 * nbreux jeux + souris: le 
tout TBE 4000F, Tel: 92.79.02.57 
(apres I6h). 

Atari STE vends jeux Kick off 2, 
Cadaver, Maupitj Island, 150F I'un. Id! 
79.72.05.86, demander Gerald. 

Vends Atari 520 STF (annee 1989) ♦ 
ecran couleur (sc 1224) 4 souris ♦ 
prise perltel + nombreux jeux 6 
ut'litalres le tout en TBE 50Q0F, Tel: 
60.04.06.57, demander Sytvain. 

Vends jeux: Voyageurs du temps, 
Roekstar, Populous: 120F cheque. 
Vends Midimix de Goldman, Cabrel, 
Jonasz, Eagles, Supertramp: 40F 



cheque, vends bolte a rythmes 
program mables Yamaha RX 17 (midl) : 
800F, Comme neuf. Tel apres 20h: 
48.48.28.65* 

Vends pour ST/STE video dlgitellseur 
pro avec cartouche et firtres couleur, 
doc franchise, etat neuf: 1500F. Tel: 
47.98.96.78 apres 14h. 

Vends originaux sur ST: Meurtres a 
Venlse (120F), Explore I (150F) ou 
echange centre Captive eVou Cadaver. 
Tel: 30.71.58,55, demander Amaud. 

Vends originaux sur Atari ST: 
Microprose Soccer 100F, TenniB Cup 
175F, TV Sports Football 150F, Rocket 
Ranger 150F. Livres avec notice st 
emballage. 

Vds 520 STF double face * freeboot + 
joystick + nbreux jeux + utilitaires 
(dessin, musique, etc..) + carte MV16 
(BAT) TBE 2600F. Vends pour ST: 
STOS basic + STOS Paint t STOS 
compllateur peu servi : 350F. En prime 
Blood Money + Balllstix, le tout avec 
boltes et docs. Tel: 69.20.23.71 (Ali) 
sur Paris et RP. 

Urgent! Vends Atari 520 STF TBE + 
souris + 5 jeux originaux, le tout 
260OF. Morgan au 60.85,06,12, 

Stop affaire! Vends 1040 STF * 
moniteur couleur SC 1425 + jeux + 
souris: 4100F. Tel: 46.33.96.77 
(URGENT). 

VdB 520 STF TBE + tout le periph + 
disks vierges + joystick pro 5000 BE 
+ revues: 18O0F. Tel: 63.95.03.63. 
Salomez David, 15 rue du Cdt 
Chatjniere, 82100 Castelsanasin. 

Vends Atari 1040 STF + monit couleur 
8 NSB + doubleur + lecteur * nbreux 
disks + originaux + livres + 2 joysticks, 
le tout 95O0F a debattre. Minot Ftegis, 
12 rue Henri Pigeon, 92600 Asnieres. 
Tel: 47.90.54.29 

Achete comptant Atari 1040 STF avec 
moniteur couleur ou monochrome. 
3500F maximum si TBE. tel: 
4270.05.89. 

Vends original B.A.T. sur Atari ST (3 
disquettes + 2 notices + carte 
electronlque MV 16); 200FF, port 
compris. Ecrire k: Yannick Rispoli, les 
Pies 01250 Jasseron. Tel: 74,30.06.65. 
See you soon! 

Vds 2 oomplls de jeux Atari ST de 150 
a 175F: Lee jusllciersl et les Gen d'Or 
(R-Type et IK+ ne vont pas sur STE). 
Tel: 64.95.71.72 vers 18h. 

Vends Atari 520 STE TBE (encore 
sous garantie 5 mols) + perltel t 
manette + souris + nbreux jeux + 2 
livres destruction et d 'utilisation. Le 
tout TBE 4400F a debattre. Tel: 
76.74.46.55, demander Pascal 
(possibillte d'echange contre Amiga), 

Vends Atari 520 STF + moniteur 
couleur + souris + 2 joysticks + 1 jeu 
+ 3 utilitaires + cables (dont minitel) + 
rallonge pour joysiick/souris + 2 bortes 
de rengement, TBE: 4500F. Tel; 
35.73.00.19 (Seine Maritime). 



Vends Atari 520 STF lecteur DF + 
souris + freeboot + nbreux jeux, prlx 
2800F. Tel: 69.48.05.39, demander 
Thomas apree 1flh. 

Vends Atari 520 ST + moniteur couleur 
+ nbreux jeux et disquettes + josBcks 
t- utilitaires; 500OF. Region parislenne. 
Tel: 48.25.27.02. 

Vends Atari 520 STF DF TBE + souris 
+ nbreux softs (Flood, Sherman M4„.) 
t utilitaires * demos: 2000F. 236 
avenue Victor Hugo, 92190 Clamart. 
Berw it Argest Tel: 47.36.18.52. 

Vds jeux pour Atari ST, originaux + 
docs de 35 a 100F (Indiana Jones: 
40F, After burner, Space Harrier: 35F 
piece,,, Mr Combarel Jean-Louis, 6 
cours des Girondins, 3350O Llboume (1 
timbre pour reponse, meroi), 

Stop! Urgent! Vends Atari E20 STF (fin 
89) t cables + joystick + souris + 20 
jeux originaux (Maupiti Island, 
Batman...) + nbreux utilitaires. Le tout 
vendu; 2600F. Tel apres IBh au 
96.42.60,90, 

Urgent: vends 520 STF DF (avsc 
lecteur, TSG avril 91) cause achat PC. 
Prix 1900F. Moreau Sylvain, 51 av 
d'Atfortville, 94600 Choisy le Rol. 

Vds Atari STF annee 89 encore sous 
garantie + 6 originaux + nbreuses 
disquettes le tout excellent etat. Prix 
total: 3000F. Telephonez a Foulon 
Stephane. 20 rue des geraniums, 11100 
Narbonne au 68.65,05,49 (H.R.), 

Vends Atari 520 STF + peritel + souris 
t nbreuses disquettes + menuels le 
tout TBE: 2700F. 64.48.72.95. 
Longjumeau 91160. 



Vende Atari 520 STF + moniteur 
couleur t 20 jeux + joysticks + souris 
ie tout tbe 3000F. Tel: 47.27.50.60. 
tres urgent!! 

Stop! Vends Atari 520 STF (DF) + 
manette -t nbreux jeux + freeboot + 
peritel le tout TBE dans bote d'origlne 
pour 2500F. Pas serieux s'abstnir, 
Tel: 45,89,10,27 (demander Terence), 

Vds Atari STF 1Mo + impr, Star LC10 t 
drive 5MH: 4500F a debattre. 
Moniteur couleur: 1800F. Tel: 
69.84.77.36. 

Vends Atari 520 STF DF + souris et 
tapis t- livres + joystick -t nbreux disks 
jeux et utilitaires et boite de rangement 
+ Imprlmante + cables et listing. 
Gougler Cedric, 1 allee de I'Oise 76990 
Elancourt Tel: 30.50.83.62. 

Vends Atari 520. STF (DF) avec 
emballage + joystick * bolte de 
rangement + nbreux jeux: 2300F, Tel: 
39.88.66.86 apres 17h30. 

Vends Atari 1040 STF , nbreux jeux, 
rallonge joy, tres bon etat, affaire 
serleuse: 3600F a debattre. Alex 
Schakowskoy, Creteil (94), te! 
49.80.10.06. 



joystick * nbreux jeux recents le lout 
5000F. Tel: 42.40.83.92 [demander 
Emmanuel), 

Vds Atari Mega ST4 + moniteurs + 
Megaflle 44 + 3'1/Z ext., tout sous 
garantie, valeur 25000F, a debattre. 
ens. ou si*p. Tel: 27.39.42.87 (le 



Achete drive exteme STF et carte de 
digit de sons. Vends originaux. Mercl I 
Greppln Cyril, Tirelonge 5, 1213 ONEX. 
Suisse. Tel: 022/792.74.08 (-flndlcatJf). 

Vds 40 originaux sur ST 100F chacun: 
Ivanohe, R-Type, Iron cord, King's 
Quest (1,2,3), Operation Stealth, 
Pirates, Balance of Power 90, Colonial 
Conquest, Speedball, Karate 1 Kid II, 
Winter Games sport football, 
Microprose soccer, Fighting soccer, 
Ferrari Ft arena.,, Tel: 30.53.35.69. 

Vends pour Atari (Mega ST 1 a 4) 
carte d'extenslon interne qui permet 
jusqu'a 3 TOS au choix ainsi qu'une 
banque en ROM, EO0F, Drive interne 
STSF 100F- clavier Mega ST (qwerty) 
450F- programmes originaux: 
Defender of the crown, Ghostbusters 2, 
Voyageurs du temps... (reponse 
assuree). Gasser Raymond, 15 rue Mai 
Leclerc, 57990 Hundlng. 

Cherche personnes voulant cr6er club 
sur Atari ST, envoyez-tnoi toutes vos 
ide'es et coordonnees k: Martineau 
Sebastian, 24 bis rue 
18300 Saint-Satin. 



Vends Atari 520 STF + perltel + souris 
+ originaux (Kick Off,..) + freeboot + 
drive DF Cumana, le tout TBE 3000F. 
Tel: 46.45.07.51 (le sotr). 

Vends Atari 520 STF + peritel + 
manette + boite de rangement + 
souris + nombreux jeux TBE 3000F. 
Gulllaume Hocqulne\ 37 rue du 
docteur Lebled, 37210 Vouvray. Til: 
47,52,57.31. 



Vends pour 520 STF X-out 140F, 
Chaos SB 170F, Drakkhen 170F, Black 
tiger 100F, Handy scanner 1000F, 
STOS 300F, GFA assembleur 390F, 
appeler au 34,51.79,63 (dans les 
Yvelines, demander Dldler). 

Vends + de 300 demos sur ST-STE en 
tons genres: megademo, digit, 
Images, soundtrack, modules... Ma lisle 
contre un timbre. Thullier Stephane, 9 
rue Georges Basquln, 59810 Lesquin, 



Incroyablel Des DP Amiga a partir da 
10F, dlsquette comprise (megadimos, 
musiques, jeux, X) ainsi que les frais 
de port., e'est ce que vous propose 
raasoclation Load'N'Enjoy, BP10, 06000 
Villers-Semeuse. Envoyez nous un 
timbre a 3F80 pour recevolr notre 
catalogue gratult 



PETITES ANNONCES 



PETITES ANNONCES 



Vends jeux ASM originaux: F29, Fire 
& Brimstone, Chess 2150: 120F. 
Unreal + Pacmania, Battle Squadron + 
Stridor, Turrican + The Plague; 
Ultimate Golf +■ Projectyle; 160F. Ninja 
Warriors: 90F Assembleur Devpac 2; 
400F. De Faria, 37 avenue Stalingrad. 
78260 Acheres. Tel: 39.11.18.11, 

Vends originaux pour Amiga: Iron Lord, 
Tennis Cup, Sir Fred, Indy Adventure, 
Jumping Jack Son, 150F fun, 250F les 
deux ou 700F les six (au lieu de 
900F). Tres tris bon ital. Mirzayance 
Alexandre, N'13, les Savoyences, 
74200 Anthy/Liman. Tel: 50.70.46.44. 

Vends jeux originaux pour Amiga (100 
francs piece): Tennis Cup, Unreal, 
Grand Prix Circuit, Italy 90, F16, F29, 
Kick OH 2. Tel: 47.50.70.37. 
Demandez Olivier. 

Vends Amiga 500 + extension A 501 + 
2e drive externe + 2 joysticks (Cobra, 
at pro) 4 nbreux originaux et uSIitairea 
t bolte da rangement + Imprimante 
Mannesman 24 aiguilles. Prix: 5000F. 
Tel: 40.34.58.73 le eoir apres 19h. 
Demander Louis, 

Vends originaux Amiga: Kick off2: 
100F, Ivanohi: 100F et Hot ball 
(interlace 4 joysticks comprise): 80F. 
Port simple compris, recommandi 
ajoutet 15F. Tel: 27.38.06.38 (Nord). 
Demander Thierry. 



Vends jeux originaux pour Amiga 
(Beast 2: 200F. T. out-run 100F, Fire 
8 brimstone 150F, Targan 100F, New 
Zealend Story 150F). Le tout 550F. 
Vatbled Stiphane, 1 impasse du 
ma-sis CollevillB Montgomery 14880 
(31) 96.32.21. 

Vends Amiga 500 TBE + ecran 10645 
t joyaticks * jeux + manuel de 
I'utillsateur et trvre: Amiga 2000, 500 et 
basic : 4900F. Lendrln Cyril, 10 
avenue de Verdun, 93270 Sevran. Tel: 
43.83.29.26. 

Vends pour Amiga Grand monsters lam 
100F, Nwarrlors 130F, Afterburner 
100F. Originaux. Tel: 26.36.47.78, 51 
Reims. 

Vds lecteur 5"1/4 pour Amiga (sans 
switcher) etat neuf. Prix 600FF port 
Indus ou echange centre lectaur 3" 1/2 
ou 200 disks. Recherche tous sons 
pour soundtracks r. Demander Thierry 
au 55.68.92.62 (apres 19h30). 

Vends Amiga 500 » moniteur 1084 + 
extension A 501 + Joystick + jeux 
originaux (Battle of Britain, F29. 
Bomber, 886 Attack Sub, Wings, TV 
Sports, Kick Off, etc.) 500OF. Tel : 
69.04.39.38. 

Vends Amiga 500, 2 ans, + nbreux 
disks 2400F. Extension 1,5 mega de 
spirit 1200F, Mr Taunay Jean-Luc, 7 
rue de ta Vacquerie 75011 Paris. Tel: 
40.09.01.42 

Vends pour Amiga 500 originaux dans 
boltes d'orlgine Flight Simulator II 



sub 130F, Falcon 4 mission I et II 
380F. Telephone 35.74.55.43, 
demander Jean-Charles. 

Vends Amiga 500 + moniteur couleur 
stereo t joystick + prog. Le tout 
achete le 8 novembre SO. Prix 4500F, 
Tel: 43.99,46.61. 

Vends originaux Amiga: Populous + 
Deluxe Paint III + jeux de r6le JRTM. 
Ha Cong-Mlnh, 122 rue Beyle Stendhal, 
38340 Voreppe. Tel: 76.50.06.63. 

Vends Amiga 500 + souris et tapis + 2 
boites de rangement + 3 Joysticks + 
nbreux jeux {Robocop, Batman, After 
the War, Shadow Warriors, Super 
Hang-On, Great Courts, Kick Off, etc,.,) 
prix 3500F. Benjamin Bertrend, 4 rue 
Logelbach, 75017 Paris. Til: 
40.54.77.23 apres 19h. 

Vends Amiga 500 + extension memoire 
A 501 : 3200F, encore 8 mois sous 
garantie. Tel: 60.72.24.49, demander 



Vends fraaboot Amiga avsc docs da 
montage 80F port compris. Emmanuel 
tel; 60.08.53.23. 

Vends Amiga + lecteur externe + 
extension A501 t 1084 + jeux + 
notices, le tout TBE 750OF (encore 
sous garantie). Contacter David au 
45.94.66.62. 

Pour tous les fans de Boulderdash, 
venez rejolndre le club Emeraldine; 25 
diskettes de 80 tableaux a votre 
disposition. Jeanjean Luc, 11 rue 
Raoul Sarnet, 30800 St Gllles. Tel: 
66.87.35.65. 

Vends Amiga 1000 TBE * peritel + 
utilitfllreB t 2 joysticks + ext memoire, 
prix 3500F. Tel: 67.22.07.82. Reponse 
assuree, 

Vds Jeux originaux Al Othello Killer, 
Chess player 2150, Supsrskl, Golf 
miniature, Hlllsfar, 69 revolution 
franrjaiBB. 100F ch. Demander Muriel 
91.77.25.63. 



Vends PC-AT Hercule DD 20 megas, 
lecteur 5"1/4 1.2 mega. + souris . 
nombraux programmes, 1 an, trte peu 
servi:8500F. Mr Taunay Jean-Luc, 7 
rue de la Vacquerie, 75011 Paris. Tel: 
40.09.01.42. 

Vends pour PC jeux en 5"1/4 et 3"1/2 a 
partir de 100F, carte Adllb 900F. 
Rigion parisienne apris 1Bh, Lemoine 
Fabrics, 26 Bd J.J, Rousseau, 92230 

Gennevllllers, tel 47,92.34.78. 

Vends PC 1512 DD, couleur 4 carte 
avec joystick * souris + utjlltaires + 
jeux + housses. Prix: 5000F. Tel: 
60.48.39.42 apres 17h. 

Vds PC Tandy 1000, drive interne 740 
ko + moniteur * souris + joystick * 
Jeux + desk II t livres, Valeur reelle: 
8200F, vendu: 350OF. Tel: 
48.46.34.99. 

Vds PC 1512 SD monochrome + souris 
+ joy + nbrx logs + manuals. TBE 
prix: 3500F. Ecrlra a: Ramos 
Jean-Christophe, 22 allee Georges 
Perretti, St Eutrope, Aix en Provence 
13100, 

Drringl! Vends jeux PC: Indy. dern. 
croisads: 120F, Falcon AT: 110F, 
Sapiens: 70F, Dark CasBe: 99F, King's 
Quest4:120F, California games: 99F, 
Xenon II; 110F. Tel aprss 18H au 
96.91.90.37. 

Vds originaux PC: Test drive 3 (180F), 
Populous + The promised lands 
(180F), Full Metal Planets (120F), 
Tennis Cup (140F), The super Cars 
(60F) et The senery disk (60F) pour 
T D 2 Double dragon 2 (130F), Crazy 
cars 2 (120F). Tel au 76.25.35.50. 

Vends jeux PC 5'1/4. Fighter bomber: 
150F, European dreame: 100F, Indiana 
Jonee avsnture: 110F, Explore II: 150F, 
Double dragon: 100F, F16 combat 
pilot: 110F, Gunshlp: 130F, Bad blood: 
100F. Olivier tel: 49.86.45.05 ou 
49.86.46.15. 

Vds PC To 16, CGA + joy + carte + 



Irepete, les hlrondelles volent vers le 
sud, N50. S270. 

Vends nombreux originaux. prix de 50 
a 150F. Vends Block Out, Bomber, 
Sherman M4, etc. Appeler Alexandre 
Schubnel au 45.26.99.43. 



PC^_ 

Vends Amstrad PC1512 avec 2 lecleurs 
5"1/4 icran monochrome CGA, souris, 
de Ires nombreux utllitaires et Jeux 
(Budokan, Block-Out, Double 
Dragon...) Le tout 2000F, etel neuf. 
Tel: 69.86.03.50. 

Vds PC XT OPB turbo 640 ko dlsqua 
dur 10 Mo lecteur 5"1/4 ecran couleur 
CGA, 55O0F. Tel: 43.96.54.42 apres 
18h. 

Venda PC 386 SX, ram 4 Mo, DD 40 
Mo, lecteur 3*1/2 + 5"1/4, super VGA 
couleur, souris, carte eonore Sound 
Blaster, logicieis -sous garantie- prix 
tflOWF, Jacques, tel 90.42.07.70. 

Vends Jeux originaux PC: Battle of 
Britain, Balance of power, Indy 500, 
Protennis tour, M1 tank platoon, 
Falcon, Mechwarrior, 688 Attack sub, 
Bad blood, Colorado, Moonwalker, 
Space rogue, Wild atreet Cherche 
nrininmir iinrra nril i (tlifflffi 



Vds PC compatible couleur + carte son 
+ EGA + 3 joysticks t nbreux jeux 
(Sim city, Targhan, Indy 500...) nbreux 
utilitaires peu servi prix a dibattre. 
Tel: 88.82.27.03. 



Vends Amstrad CPC 464 mono + Jeux 
originaux t manette + mag. prix 
1500F a debattre. Vends perfecto Wile 
M neuf 1000 a dibattre. Vds machine 
a ecrire Orympla pour debutantfe) px: 
400 a deb. Tel: 88.74,53.51. 

Depuls blentot 3 anal! BEST Club 
National {par correspondence): dija 
38 bulletins! Permanence tilephonique 
bl-hendoletc.doc centre 4 timbres I 
Avant le 311 Best Club National 'la 
ffnellere' 17430 St Coutant 



ttt hlrenWH 



i volent vers le sud. Je 



coordonneea su' le serveur ou a 
iadresse suivonle: Neclub C3 les 
perver.ches. 13700 Marignane. 

Vends originaux sur ST et Amstrad 
CPC 6128 Liate contra 1 timbre a 
2F30 'OOP I unite. Vds Quickjoy V 
neuf, Jamais servi 140F. Vds NES + 2 
manettes + Mario Bros + Life force, 
valeur 1360F vendu 920 a dibattre. 
Tel: 88.74.77.16 apres 18h30. 

Salutl Achat d'une imprimante couleur 
ou non, compatible au ST. Mathieu 
Lemarschal, 6 rue Stanislas Bance, 
95500 Arnouvllle les Gonasse. Tel: 
39.85.72.52. 

Si comma moi vous possedez un 
Archimedes (tout format) et que vous 
cherohez trues et astuces, livres, ou 
voulez parler softs, assambleur, 
francals comma etrangers, 
contactez-mol sur le 3615 RTEL BAL 
Confetles, Je vous attends... 

Free distribution tlant a votre' 
disposition un grand nombre de disks 
pour Amiga, dans le catalogue gratuit, 
vous dicouvrirez; las mellleures 
megademos, des utilitaires et des Jeux 

Distribution, BP 134, 59453 Lys lez 
lannoy cedex. 

Vends Amstrad CPC 6126 couleur * 
nbreux jeux + util traitement de texte 
et possl de riduc, a cause du 
transport. Prix 3000F. Tel: 
75.06.47.19. 

Vends ordinateur Videopac Philips + 2 
manettes + 4 jeux: Super Glouton, 
Guerre Laser, Le mdnstre de I'sspace, 
Combattants de la liberte, le tout 
725F. Tel: 43.02.62.01 apres 15h30, 
demander Patrick (console neuve). 

Vds ordinateur MSX + manettes + 12 
cartouches de jeux + livres TBE, le 
tout: 2500F (a debattre) ou 
separement. Mr Ardouin Alain, 6 cours 
des Glrondins, 33500 Liboume. 

Recherche coder region Metz/Nancy 
urgent. Contaetez-moi pour les 
musiques Amiga/Atari (nolsetraokar) de 
vos Jeux, Lorlclela, Infogrames 
s'abstenirl Diaso Joseph, quertier 
Mermoz, bat D2 54240 Joeuf. Tel: 
82.46.95.12. 

Vds CPC 6128 t tuner 4 antenne t 
disks 4 bureau 4 radloreveil + 
manettes 4 Eccessolres t manuel. Tel 
pour twieelgnements 69.38.27.17. 155, 
avenue de Morangls, 91200 Athis. 

Vends AmBlrad CPC 6128 couleur + 2 
joysticks + dounleur ♦ 3 jeux TBE 
1900F. Tel: 45.82.25.70 apres 18h 
(Parte), demander Eric. 



Urgent I Recherche disesperement 
Sprite Editor a molns de 100F 
(importation de sprites sous Spack). 
Possede Projectyle, Nord et Sud, 
Chaos strikes back, Rainbow Islands,,, 
Ecrire a Olivier Chemlnot, 13 rue des 
Goelands, 44830 Bouaye. 

Vds MSX2 VG 8220 + plusieurs jeu 
sur cartouches, liste contra 2 timbres, 
Petit Philippe, 94 rue Curial, tour I, 
79019 Paris. 



Vends TO 7-70 + extension joystick t 
jeux + cassettes basic + livres + 
lecteur de cassettes: 900F a dibattre, 
frals de port compris Tel: 38.63.41.08 
(entre 17h et 19h du lundl au vendredi), 
demander Thierry, 

Urgent! Vends C64 (azerty) + lecteur 
de disquettes 1541 + moniteur couleur 
1802 (parfait itaf) + ires nbreux jeux + 
1 joystick + 1 bolte de disquettes 
visrges 4 logiciels de graphisme, son... 
le tout 3000FNTel; 47.83.62.00 apres 
18h. Demander M. Lee, 

Vds urgentll! sur TO et MO 
(Thomson) plein de jeux (Crazy cars, 
Top gun, Indiana Jones) prix 50 a 
90F en K7 et disks. Chaupin Johann, 
tel 41.87.90.97. 

Vds CPC 6126 ecran couleur (2 ans, 
peu servi) + nbreux jeux neufs + 1 
joystick + 2 disks .vierges. Prix : 2700F. 
Tel: 94.59.12.11 ou 94.69.45.76. 

Cherchons bans graphistes afin de 
crier un jeu sur ST. Si vous Stes 
intaresses, envoyez une disquette avec 
quelques unes de vos oeuvres. Que 

assure Ecrire a Montoya Eric, 2 
traverse de I'lmprevu, 95800 Cergy St 
Chistophe. Sachez saislr votre 
chancel!! 



Tear 



21 free 



diffuse 



domaines publics sur Atari ST/ STE. 
Lists contre 2 timbres a 2F30. 
Recherche tous dompub pour etoffer 
catalogue, % sur dlfusion, Team 21 
freeware, 9 rue des rlbottees, 21000 

Vends borne arcade (cafe) 5000F si 
installation pour Paris ou RP. Vds 
A-max aans rom 500F (a deb.). 
Schmltz Van, 42 rue Godefroy 
Cavaignao, 75011 Paris. Tel: 
43.79.66.12. 

Notre catalogue du domains public 
pour Atari ST el comp. PC eat 
dlsponible gratuitement, Vous y 
trouverez des utJIItalrea en tout genre, 
des soundtrackers, des jeux. des 
megedemos. des logiciels de 
communication,,, Proposez-nous vos 
creations, IFA peut vous fair© gagner 
de fa/gent IFA {Intematjonal Freeware 
Association) 59680 Cerfontaine. Til: 
27.65.86.11. ripondeur mlnltel: 
27.65.56,11 at blentdt 36,15 IFA 

Echange ou vends nombreux freeware 
(demos, music, animation etc.) sur 
Amiga. Jouvencon Alexandre, 12 rue 
Maurice Chalus. 03700 Beilerive/Allier. 



Vends CPC 6128 couleur + bureau + 
tuner TV + radio + joystick 4 nbreux 
jeux. Prix: 3200F (etat neuf). 

Recherche carle sonore Sound blaster 
prix (1000F), Olivier til: 49.86.45.05 
ou 49.86.46.15, 



Club Atari top cherche toujours de 
nouveaux membres, debutant ne pas 
s'abstenirl Nous cherchons des prog 
pouf dimos. Envoyez timbre + 
enveloppe a: Jean-Luc Gebleux, 
cempagnB-tronc, 13140 Miramas, 



Gameboy. Contacter Follet Amaud, 68 
rue du Gal Leclerc, 95380 Puiseux en 

Vds Megadrive japonaise garantie nov 
91 + 3 jeux: 1200F. Vds nombreux 
Jeux sur Nee et sur Migadrive 
(japonaise et franchise). Til: 
Jean- Jacques, 46.30.32.84. 

Vends Migadrive + 6 jeux (Last Battle, 
Monaco GP, Populous, Alex Kid. 
World Cup Soccer, Super Real 
Basketball) le tout pour 3500F, Region 
parisienne, til 43.75.00.30, 

Vends console Nintendo + 2 manettes 
+ 7 Jeux (Batman, Gradius, etc.) 
1800F. Til a partir de 19h30: 
34.13.74.89. 

Vends console Siga Master Systeme 
Plus + lunettes 3D 4 6 Jeux (Casino 
Games, Thunder Blade, RC Grand 
Prix,. Poseidon War 3D, Gangster 
Town, Great Basketball) le tout etat 
neuf: 30D0F, eede a 1250F. Til: 
34.+3Z 10.98 (region parisienne). 

Vends console Siga Master System + 
Phaser + 2 manettes * 11 Jeux, neuve 
(Ian) prix 1700F. Meull Jacques, 35 rue 
das Brieres, 78113 Conde/Veagre. Tel: 
(16.1)34.87.00.79 (Beulement week 
erri). 

Vds oonsle Siga Master System + 
Light Phaser + 7 jeux, ital neuf, sous 
garantie: 1400F (91). Til: 69.36.80.04. 

A vendre Siga aohetie II y a un mois, 
1100F avec 2 Jeux: Vigilante et 
Thunder Blade+ (Jeu incruste dans la 
mimolre Alex Kid) et jeux pour 
Nintendo: Batman 250F et Mario Bros 
200F. Til: 46.57.07.54. 

Vends Supergrafx 4 Ghouls & Ghosts 
4 Sfilnobl (aohetie en aout 90): 
2000F i dibattre, envoi contra 
remhoursement fazzi Regis, 24 rue 
du Chateau, 57600 Forbaeh. Til: 
87.88.37.45. 

Vends Supergrafx 4 11 jeux: Grand 



Vends console Atari 2600 + superjoy + 
4 super jeux, peu servi, acheti dans 
I'annie, le tout a 300F. Profitez-enl 
Tel: 60.12.30.61. 

Vends Nintendo (avec garantie) 4 
pistolet 4 2 joysticks 4 9 jeux (Zelda 1 
at 2, Mario Bros 1 et 2,..) TBE, prix 
2400F {valeur 3700F) sur Paris si 
possible. 

Vends jeux Siga: Double Dragon, 
Kenselden, Thunder Blade, Vigilante, 
200F piece. Til: 20,96.00.75 apres 
1!h, Demander Gregory. TBE. 

VendB PC Engine avec Autoflre et 
prise 2e joystick + 2 Jeux: Wonderboy 
2 et Dragon Spirit, TBE, prix 1000 F, 
Til: 54.74.89,83, 

Vends console Siga + rapid fire: 
700FF, 5 Jeux: Wonder Boy III, 
Golden Axe, F16 Fighter, Fantasy Zone 
II, R-Type: 200F plice. Appeler 
Matthleu au 39.13.07.53. 

Vends jeux Nintendo (Tortues Nlnja, 
Castlevania, Link, etc.) entre 160 et 
250F (a dibattre). Appeler au 
43.88,11.64 apres 1Bh sur RP. 

Urgent, vends console Nintendo 4 10 
Jeux (Tortues Ninja, Simons Quest, 
Metroid, etc..) avec pistolet, robot, 
joystick Nl-S, 2 manettes, excellent 
etat -1 an- 2600F, Til: 47.49.56.92. 

URGENT vends console Atari XE 
System 4 clavier, prise peritel, transfo, 
Etat neuf servi una fols nbreux jeux + 
2 Joysticks. Emballage d'origlne le tout 
220DF. Til: 55.23.29.63 & partir de 



Vends console Lynx + 5 cartouches 
aohetie fin 90. Prix neuf: 2650F, 
vendue 2000F. Demander Pierre-Olivier 
Pentecote til; 40.35.12.72. 



Vends console Siga 


2 manettes 4 


light phaser 4 4 jeux 


en parfait its! 


valeur 1600F pri: 


850F. Til: 


42.62.85.72 apres I7h. 





Vends Nintendo + pistolet * 4 jeux + 2 
joysticks le tout: 110OF. Demander 
Laurent au 78.46.54.19. 

VendB Migadrive Siga Virgin (version 
frartcalse) 18 bib (mains d'un an) TBE 
1200F. Appeler Jacques au 43.63.64.38 
apres 18h. Posslbiliti d'insirer dee 
Jeux jeponsis (cartouches). 

Vends jeux Nintendo (Mario2, 
Batmen.,.), achite Jeux Migadrive 
250F maid. Achete moniteur couleur 
900F maxl, achite jeux Gameboy. 
Delalonde Alexandre. 14 chemln des 
meuniers, 91320 WIbbous. Til: 
60.11.56.35, 

Vds console Nintendo + 2 Jeux (Punch 
out, Mario Bros) prix 1350F, vendu 
750F. Til a Mr Blin Valery: 
80.22.74,67 TU heures repas. 

Vends console Siga Master System 



Plus avec 11 super jeux (Golden Axe, 
Double Dragon.,.) prix 4100F, vendu 
2750F. Til autour de 18h, demander 
Guillaume au 31.86.25.91. 



Vends Nintendo (1 an) 4 4 jeux 4 
pistolet / robot + 2 joysticks le tout 
1100F. til: 20.40.29.22, demander 
Vincent 

Vends jeux Nintendo (Punchout, Skate 
or die...) variant de 220 a 150F. Til 
20.40.29.22 demander Vincent 



Cherche contact Migadrive (francaise). 
Vente, achat, ichange. Til: 
75.34.27.48 apres Wh. 

Vends console Siga 4 lunettes 3D 4 
light phaser 4 control stick 4 6 jeux 
(missile defense 3D, Zillion, American 
pro football, Pro wrestling, Cyborg 
hunter, Fantasy zone). Etat neuf (die 
89). Prix: 2000F: Tel: (1)48.89.18,69, 
Marc en soiree ou ialsser message sur 
ripondeur. 

Vends Siga 8 bits light phaser avec 
trois jeux + Shlnobl, After burner, 
Altered beast, Enduro racer, Super 
hang-on, Golf, Teddy boy, T8E 1100F, 
Guillaume Hocqulni, 37 rue da docteur 
Lebled, 37210 Vouvray. Til: 
47,52,57.31. 

Vends pour Nintendo: pistolet 160F, 
Wizzard and warriors 160F, 
Castlevania 1: 150F, Mario 1: 140F, 
Dragonball: 145F, Zelda 1: 185F, 
Metroid: 170F, Le tout pour 950F 
(codes, trues et astuoes) TBE. Donne 
Top Gun pour tout achat de 4 jeux, 
Bochenko Sibastlen, 20 av, du Mai 
Davout (residence Talma), 91800 
Brunoy. Til: 60,46.48.73. 

Pour se preter Jeux aur Nintendo 17 
jeux sur Migadrive vends Migadrive 
neuve 1500F gar. 1 an sans jeux (pour 
iohan) sur rigion nantaise ach jeux 
Nintendo 50-150F Siga 16 bite 
100-200F Sophie Marsala 25 rue 
Appert 44100 Nantes. Til: 40.69.68.50. 

Gamellnk est le premier riseau de 
contacts entre possessors de 
Gameboy dans toute la France. 
Rejoigne;-nous gratuitement Ecrire ou 
tiliphoner pour reneeignements, 
Gamellnk - F. Antonmattel, 182 rue 
dee Rebate, 92160 Antony. Til (a partir 
de 18h, demander Fabrice) 
4Z37.S4.82 



Vds console Nintendo annie 89 
robot 4 phaser 4 2 manettes + 6 je 
ricenta 2200F. til: 43,34.51.6 



TESTS TURBOEXPRESS 
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La Turboexpress ou plus exactement la PC Engine GT, 
appelez-la comme vous le voulez, le nom changeanl suivant les 
pays console portable de la societe Nee, est enfin dispomble en 
France, et plus particulierement a Paris, toujours dans les ties 
branchees boutiques Ultima (rue de Turin el bid Voltaire). Olfrant 
des posublites classiques, prise casque et cable de liaison pour 
iouer a deux, elle a lout de meme la particularly de se 
transformer en recepteul TV (NTSC, attention!) via un petit 
module se connectant sur le cite droit de la console. Mais ne 
vous bercez pas d'illusion, ce module est quasuntrouvable est 
France, et la situation n'est pas prete de changer En ettet, 
I'importer en tant que recepteur TV treinerait sa diffusion au 
niveau des douanes, puisqu'elle lomberait sous les quotas 
trangais envers les produits japonais. 
De couleur sombre et assez petite (environ 1,5x la Gameooy a 
Turboexpress se revele ties ergonomique et ottre exactemenna 
meme chose qu'une Coregrafx, techniquement parlanl bien sur, 
hotmis I'ecran, I'autofire reglable en sus! Et cat aspect est bien 
evidemment sa giande force, puisqu'elle est done entieremenl 
compatjble avec la totalite de la legilheque Nee. -, 

Voulant verifier cet argument de vente, nous avons done essaye 
une multitude de ieux et vous livrons nos impressions sur le 
produit Premiere remaique, I'ecran LCD couleur letro-eclairt esl 
de dimension vraiment reduite et la lisibilite concernanl quelques 
ieux s'en ressent. En revanche, la qualite de ce dernier est 
irreprochable et suipasse lous ceux exislant a I'heure actuelle, 
e'est-a-dire celui de la Lynx d'Atali et de la Gamegear de Sega. 
ADres guelques heures de ]eu (el beaucoup de piles... il est 
d'ailleurs regrettable qu'elle ne soil pas livree avec ladap tateur 
secteur 6 piles autorisant a peine une heure de jeu), il taut ben 
avouer que le resullat est saisissant. Tous les logiciels essayes 
fonclionnent bien evidemment, mais suttout le rendu visuel est 
exceptjonnel, piatiquement mieux que sur un grand toan! 
Toutelois, il laul emettre une reserve pour la maionte des jeux de 
lir Si vous jouez a Gunhead, Super Star Soldier ou Cyber Core 
par exemple, la prolusion de sprites a I'ecran (ennemis et tils) 
rendenl le jeu peu jouable. II est en etlet difficile de sy relrouver 
el de voir venir les missiles adverses. Autre probleme d un autre 
type donl soutlre la Turboexpiess, la remanence pronqncee Oe 
I'ecran sensible surtou! sur Wodd Court Tennis. Les lignes du 
terrain qui s'efiacent dispaiaissent ties lentement. 
Mais dans I'ensemble, la Turboexpress otlre une excellenle 
qualite de ieu el s'atlirme comme la Rolls des consoles portables 
et ce dans lous les sens du terme puisque son pnx est de 3490 
Irancs avec un jeu: Super Star Soldier. Que voulez-vous, 
I'exclusivile ca se paiel 
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EMPIRE SOFTWARE: Tel.: (1) 45 09 19 99 



TESTS GAME-BOY 



FISH WAR 

Fish' Spam i Fish War est a la lois ecolo et drflle, et prouve a 
nouveau i I'amour immoderiS des Nippons pour la laune marine, 
ainsi que lew penchant pour la philo a la poflee de ious. Dans 
ce ieu vous incarnez un poisson, carnivore bien entendu, qui a 
deux buls dans la vie: manger el ne pas elre mange. II se 
nourril done de poissons plus petils que lui (e'est lactie, mars 
e'est ton) qui grouillenl el detalenl avec I'energie du desespoir, et 
est a son tour la proie des plus grands que lui. On passe done 
son lemps a fuir, tout en essayant de glaner la precieuse 
nourriture au passage. Une solution pour echapper a son vorace 
poursuivant: bondir hors de i'eau, mais la aussi le danger est 
grand car oiseaux ou pecheurs vous attendent au coin du recit. 
C'est le stress garanti au long des trois tableaux de chacun des 
trois niveaux, et c'est tres durl Un code permet de passer 
directement au niveau 2 ou 3, mais il vous faudra ramer pour les 
obtenir, et voire pouce ert soultrira ainsi que vos heures de 
sommeil. Detail amusanl, au niveau 2 les sprites son) plus gros, 
le ooisson que vous incarnez a la tailie de ceux qui vous 
pourchassaient, mais ne vous inquietez pas: on trau* I louiours 
plus mechant que soi, c'est la le 5 on de la vie. Un excellent |eu 
un peu decourageanl au depart, mais c'est le gage d une bonne 
duree de vie. 

MO 



GOD3LLA 

Godzilla n'a rien du monstre enorme qui ravage les megapoles 
de I'archipel du Soleil Levant; il a I'apparence d'un sympathique 
lezard et parcourt 64 niveaux a la recherche de son Cher bambm 
Minilla Les 64 cases sont en lait les pieces d'un labyrinths dans 
lequel on se dirige a 1'aide d'un plan general. Vigilance! Car deux 
sortes d'un tableau sont toupurs possibles, et I inattention conduit 
partois a relaire un tableau ; crispant... Dans chaque scene 
apparaissent ses fideles ennemis, qui nous sort enumeres dans 
une superbe presentation (mis a part le noir el Wane cest a se 
demander si I'on est devanl un ecran de Gameboy...). Les plus 
redoulables sont I'oiseau Rodan, qui suit Godzilla comme son 
ombre et Hedrah, que les terribles coups de poing de notre 
tieros ne lonl que reculer. Pour trouver les issues, il laut detruire 
tous les rochers, en iaisanl attention a ne pas se retrouver 
coince. Inutile de preciser qu'ils peuvenl malenconlreusemerit 
relomber sur les poursuivants... ou sur Godzilla lui-meme! Cela 
devient carremen! incroyable lorsque I'on sail qu'il est possible de 
sauvegarder ue partie pour la continuer par la suite. Un jeu tres 
distrayant aux multiples astuces. 



ROADSTER 

Cette course de voitures est plus un jeu d'arcade qu'une 

1 simulation Dans un premier temps, vous choisissez un pilote et 

sa voiture parmi plusieurs possibles. Chaque vehicule a un 

certain nombre de points de carrosserie et de pneus, le meirieur 

I vehicule etant evidemment celui qui a le plus grand nombre de 

I points. 

f Durant la course, vous verrez que vous perdrez tres vite vos 

points de pneus et cela entrainera une perte de precision lors 

des virages. De meme que si vous n'avez plus de points de 

carrosserie, votre personnage sera ejecte du vehicule, et vous 

devrez alors le faire courir le plus vite possible jusqu a la vorture 

atin de reprendre la course. Toutefois, vous pourrez vous arreter 

i au stand pour faire remettre en etat la voiture, pour peu que 

I vous ayez choisi au prealable un nombre de tours importants, car 

I les secondes perdues lors de la remise en etat ne sont petrt-etre 

1 pas justrriees sur une course de petite duree, Parfois, on a un 

' pen ('impression d'etre engage dans une course de stock, car les 

adversaries n'hesrtent pas a venir vous couper la route en plem 

milieu d'une ligne droite, alin de vous fsire sortir dans les decors. 

D'autre part, vous verrez de temps a autre que des bldons 

[ d'huile trainent sur la route, et si vous roulez dessus, votre 

{ voiture partira en tele a queue. Des doses de nitro peuvent etre 

Legalement trouvees, vous Oonnant alors une Vitesse maximale 

TJtris elevee pendant un certain temps. Ce jeu est une excellente 

Icourse de voitures, mais pas la meilleure... puisqu'il y a F1 Race. 




A' DIGI TAL AC CESS' 

divert de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - ® 91 81 26 44 
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GRANADA X 

De nouveau un shoot'em-up, mais celui-ci est different des autres 
dans la mesure ou vous conduisez un chat dans un decor qui 
varie a chaque niveau. An debut du jeu, voire char evolue dans 
une sorte de labyrinthe, et un radar vous indique par des points 
rouges les cibles que vous devez trouver et detruire. Une fois 
que vous approchez d'une cible, une multitude de chars ennemis 
et autres vehicules se dirigenl vers vous et se mettent a vous 
tirer dessus. II vous faut done eliminer tous ces ennemis et 
detruire la cible qu'ils protegent. Si vous parvenez a mener a 
bien votre mission, il vous restera a affronter un grand vaisseau 
ennemi qui vous empeche de passer a la mission suivante. 
La deuxieme mission reprend ie princtpe de la premiere, mais la, 
vous vous trouvez dans Ie ciel sur un immense vaisseau dont les 
pistes sont a moitie detruites. Si vous roulez dans un trou, vous 
tombez alors et vous perdez votre char. Deux armes sont a votre 
disposition: un genre de mitrailleuse qui peut tirer en continue ou 
un canon laser tres devastates mais qui est assez long a 
crachei son feu, Ce canon a aussi un enorme recul, done evitez 
de tirer lorsque vous etes Ie dos au vide. Parfois, vous 
decouvrirez des carres qui, si vous les touchez, viendront ajouter 
de la puissance a vos tirs et de temps a autre iront faire un tour 
aux alentours pour detruire ce qu'ils trouvent sur leur chemin, 
Comme a 1'habitude, Ie son est a la hauteur de la console et les 
graphismes sont bien reussis avec une bonne impression de 
relief, Une page d option permet de choisir Ie nombre de vies que 
vous desirez, d'ecouter toutes les musiques et les bruitages du 
jeu. Vous avez aussi la possibility de choisir quels boutons vont 
faire quoi dans ie jeu. 





Electronic Arts a encore frappe, et je dois dire que les (piques 
jeux qu'ils ont fait sur la Megadrive sont vraiment des reussites. 
Ce troisieme n'echappe pas a la regie, puisque les personnages 
sont de grande faille, leur maniement est precis et on retrouve 
toutes les phases de ce jeu legerement brutal. Toutes les actions 

:■ ■■ i.i:'. ■!■ .'■''■■ 

"que Ion a de jouer a ce sport. Un mode d'emploi assez 
epais vient vous expliquer toutes les options que Ton trouve dans 
ce jeu et, tenez-vous bien, il est en plein de langues, dont Ie 
francos. Que demander de plus? Pour ceux qui auraient 
quelques peines a comprendre Ie jeu, sachez que Ie principe 
repose sur une regie tres simple: ga passe ou ca casse. En 
effet, lorsque vous avez Ie ballon, vous avez trois essais pour 
avancer de trerrte yards. Si au bout de ces trois essais vous n'y 
etes pas parvenu, la balle passe a i'equipe adverse et ce sont 
eux qui doivent atteindre les trente yards. Mats ce n'est pas si 
simple d'avancer, car I'equipe adverse doit stopper I'avance par 
tous les moyens, et Ie plus simple est de plaquer Tadversaire. 
A cela viennent s'ajouter les ruses comme les lancers de balles, 
tous les coups possibles etant expliques avec des schemas dans 
la doc. Vous devez done selectionner la tactique que vous allez 
adopter suivant votre position, et tenter de la ftanchir cette 
*%?<:**$$ de ligne des trente yards. 

9/10 









Cette machine d'arcade 

dans un boitier de console 
est, de tres loin, 

ce qui se fait de mieux 
dans le genre..." 
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SAME SAME SAME 

lei, vous etes aux commandes d'un petit avion et devez affronter 
des ennemis au sol et dans le ciel. Lorsque vous parvenez a 
descendre un ballon dirigeable, celui-ci laisse place a un bonus 
qui augmente votre puissance de feu ou encore modifie voire 
armement. Vous possedez aussi un certain nombre de bombes 
que vous devrez utiiiser a bon escient car vous en avez tres peu. 
il vous sera toutefois possible d'en recuperer de temps a autre 
lorsque vous rencontrerez un "bonus-bombe". Durant vos 
missions, vous allez devoir affronter des avions, des chars et 
aussi des bateaux. Ce jeu n'est pas sans rappeler Tiger Hell 
connu des possesseurs de consoles Nee. Je prefere toutefois ce 
dernier a Granada. Le maniement de I'avton est correct et les 
decors assez reussis. Sans toutefois etre un super ]eu, Granada 
vous fera quand meme passer de bons moments. 

^ 6/10 



Fatman est un jeu qui vous propose d'affronter toutes sortes 
d'ennemis dans des duels d'arts martiaux. Chaque combat 
victorieux vous perme! d'affronter un nouvel ennemi completement 
different du precedant. Ces ennemis sont loin d'etre humains et 
possedent tous des pouvoirs etranges, et ainsi, certains vous 
bloqueront et vous empecheront de donner des coups pendant 
un certain temps, d'autres inverseront vos commandes. Mais vousj 
aussi possedez des pouvoirs, et vous pourrez cracher des! 
flammes (que je n'ai personnellemeni pas trouvees tres 
efficaces). Vous avez aussi la possibilite d'envoyer un sort qui fait 
apparaitre une planche a clous au-dessus de votre ennemi; 
lempechant ainsi de sauter (attention, II peut en faire de meme). 
Sans quoi le reste du jeu est un combat de karate avec toutes 
sortes de coups. Si vous gagnez un combat, et ce n'est pas 
evident, vous aurez alors de I'argent qui vous perrrrettra d'acheter 
de la resistance, de la puissance dans vos attaques, ou encore 
ces fameux sorts aniisauts. Mais toutes ces cfioses sont tres 
cheres et vous ne gagnez pas beaucoup d'argent a chaque 
victoire. 

Les decors sont assez beaux et les ennemis tres etranges, mais 
je ne sais pas si e'est le manque d'habitude de la manette, mais 
je me suis retrouve avec un poignet douloureux apres dix 
minutes de combat sans merci. Remarquez que si cela avail ete 
pour de bon, je n'aurais peut-etre pas eu que le poignet 
d'endolori. Quoi qu'il en soft, un jeu sympathique, sans plus... 

» "TO 





TESTS PC ENGINE 



LEGEND OF DEKOBOKO 

Ce litre evocateur vous fait surement penser a un jeu d'aventure 
ou encore a un jeu du genre de Legendary Axe, mais il n'en est 
rien. Ici, il s'agit d'un jeu qui n'esf pas sans rappeler Bump and ( 
Jump, jeu dans lequel vous dirigiez une voiture devanl expulser 
ses adversaires de la piste. C'est bien de ce genre de jeu qu'il | 
s'agit puisque vous devez parvenir au bout d'un circuit parseme 
d'embuches. Pour eviter ces obstacles, vous avez deux solutions: 
contourner I'obstacle ou alors sauter par-dessus celui-ci. Les 
obstacles sont tres diversifies et changent a chaque course. 
Ainsi, durant la premiere course, vous devrez eviter des 
tonneaux, des arbres, des pierres, et pour finir des mines, alors 
que pendant la deuxieme course, il y aura des vaches, des 
palissades et de temps a autre des petits bonshommes qui se 
courent apres en se langant des batons de dynamite. Ces 
obstacles ne sont que quelques-uns parmi une longue liste. Mais j 
si vous etes sur un circuit, il y a forcement d'autres concurrents,' 
et vous devrez done faire la course avec cinq autres voitures. 
Chaque choc avec une autre vehicule ou un obstacle enleve des 
points de resistance a votre voiture, et une fois que vous aurez 
epuise tous vos points, votre automobile sera alors definrtivement 
immobiiisee. Mais rassurez-vous, vous partez avec cinq credits, et 
done si vous avez termine plusieurs courses, vous pourrez 
continuer a jouer. Apres chaque course, vous marquez un certain 
nombre de points qui se transforment en argent. Grace acet 
argent, vous pourrez remettre votre voiture en etat et meme 
acheter de I'armement pour vous debarrasser des adversaires. 
Mais ceux-ci peuvent bien sur en faire autant, alors mefiez-vous 
et ne restez pas trop souvent derrtere ceux-ci. Parmi I'armement 
disponible vous pourrez acheter des mines, des obus, des gants 
de boxe et bien d'autres choses encore. Mais a condition que 
vous ayez termine en bonne-position la course precedante. 
Ce Jeu est amusant et plein d'humour. La musique qui 
accompagne les courses est excellente, comme toujours des qu il 
s'agit d'un jeu en CD, et pour les melomanes, vous aurez drojt a 
une chanson fypiquement japonaise. On se demande pourquoi ce 
jeu est en CD-Rom. car il ne tiend surement pas trop de place, a 
moins qu'il n'y ait un grand nombre de circuits differents. 
Neanmoins, le jeu est vraiment amusant! 



IWHERE IN THE WORLD CARMEN 
SAN DIEGO 




I Ce jeu rappellera peut-etre quelque chose a certains car il existe 

I sur plusieurs micros. Sous des allures de jeu de detective, 

I Carmen San Diego fait surtout appel a vos connaissances 

I generates et un peu aussi a votre instinct de deduction, Vous 

| etes un detective charge de suivre a la trace un suspect, de 

i identifier, et si possible de larreter. Pour ce faire, vous avez.. a 

voire disposition un ordinateur qui analyse les donnees que vous 

entrez et vous ressort la liste des suspects. Vous commencez 

votre enquete sur ies lieux du crime, et pouvez vous rendre dans 

trois lieux differents de la ville pour interroger trois personnes 

differentes. Chacune vous dira qu'elle a vu le suspect et sera 

plus ou moins precise dans ses declarations. Grace a ces 

dernieres, vous apprendrez peut-etre un detail sur la physionomie 

f du suspect que vous transmettrez alors a votre ordinateur, ou un 

indice sur la prochaine destination de la personne que vous 

I recherchez. Si vous etes sur de la destination, vous vous rendez 

alors a I'aeroport, el la, vous vous embarquez pour une ville du 

pays de votre choix. En interrogeani de nouveau les temorns, 

vous saurez tout de suite si vous etes sur le bon chemin. A force 

de temoignages, vous ne tarderez pas a decouvrir le nom du 

suspect et une fois celui-ci identifie, il ne vous restera plus qua 

le rattraper et a proceder a son arrestation. Mats ne tramez pas, 

car vous avez un delai pour capturer le voleur et passe ce delai, 

d'autres I'arreteront a votre place. Si vous avez mene votre 

mission a bien, vous aurez alors le privilege de monter dun 

grade. Apres cette premiere mission, d'autres vous attendent et 

d'autres pays vous ouvriront alors leurs frontieres. 

Carmen San Diego est le genre de jeu qui manquait sur la 

console Nee, tout particulierement sur CD-Rom. C'est un jeu 

intelligent qui vous permet de tester vos connaissances, et ainsi 

de vous rappeler que le palais imperial est en Chine et que les 

I Mayas vivaient au Mexique. De plus, le jeu est au choix en 

anglais ou en japonais ce qui n'est pas un mall 
I A chaque fois que vous arrivez dans un pays, vous avez droit a 
I un petit "histofique" de celui-ci et a I'indication du nombre 
d'habitants. A la limite, je dirais presque que ce jeu a des airs de 
jeu educatif... Mais si c'est le cas, pourquoi ne sont-ils pas tous 
comme cela? 

En un mot comme en cent, ce jeu est super, et sauve 
automatiquement votre partie la ou vous I'arretez. Que demander 
de plus? 10/10 
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AERO BLASTER 

Allez! On le dit? Bon alors on va le dire... c : est Ig plus beau pes 
shoot'em'up. Voila, je lai dit! C'est vrai que des fois, les gens se 
laissent emporter par leur enthousiasme et leurs mots depasseni 
la realite, mais la, je ne pense pas que ce soil le cas. C'est le 
plus beau, mats aussi le plus difficile! Quand vous n'avez pas 
Line cinquantaine de vaisseaux ennemis qui vous chargent, c'est 
une vingtaine de missiles teleguides qui vous suivent, jusqu'a ce 
que vous soyez louche ou que vous les ayez elimines. Pour le 
rests du jeu, c'est toujours le meme systeme: vous tirez sur tout, 
et certaines fois, des vaisseaux explosent en une pluie de bonus 
qui vous permettent d'ameliorer voire armement. A vous de 
choisir le bonus qui convient a la circonstance. Les lettres P, 



elles. auqmentent votre puissance de Hr. Tout est beau dans ce 
jeu, ies deccrs. qui charcer.t a chaque tableau, les vaisseaux 
ennemis. ils sont tres noubruux el ties vanes, et les musiques. 
On uoul le dire, c'est une reusslte. Certains passages sont 
particulierement stressanis et vous oblipenl a zigzaguer entre des 
murs pour ramasser des points Heurei.sement. vous 'jourrez 
vous procurer des sorles rte parechocs qui vous piotegoront des 
ootits chocs aver: les parois. Mais en cas do choc violent, vous 
perdez votre vaisseau, et comme la vie suivante. vous n'ayiez 
pas de part; chocs et que le jeu va tres vite. vous no ferez pas 
long feu. Hcureusemflnt. si vous ave/ a vos coles un ami, 'un, 
proche, ou un parent, vous pourrez jouer a deu* simuliaiement, 
el la, vous arrrvere? peutene a apercevoii le debul du cinquieme 
niveau. Jc t'al dit et je it; -edis. le plus beau et ie plus dur des 
jeux de ce genre 1 10/10 
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RYU KYU 

Ryu Kyu est une sorte be poker, plus partie ulierement un square 
poker, connu des amateurs de reussites. Le but du jeu est done 
de poser des cartes sur un tapis en essayant de faire le plus 
possible de points. Vous avez le droit de poser vingt-cinq cartes 
en formant cinq colonnes de cinq cartes. Ces vingt-cinq cartes 
sont tirees au tiasard dans un paquet de cinquante-deux cartes 
plus un joker. Une colonne a droite vous indique la valeur des 
cartes que vous posez. La plus petite valeur est accordee a une 
□aire qui, si vous ne le saviez pas, est composee de deux cartes 
semblables (NDLR: Merci Philippe). La plus forte valeur est 
attribuee au poker, compose de cinq cartes pareilles, par 
exemple cinq as... Mais, me direz-vous, cinq as, e'est un de trop 
et cela ne se peut pas! Bien sur que cela ne se peut pas, mais 
souvenez-vous que le joker remplace n'importe quelle carte. 
Les cartes comptent aussi bien horizontalement que verticalement 
ou encore en diagonale. 

La partie de gauche de I'ecran est reservee aux scores, Une 
ligne vous indique le nombre da points que vous realisez, une 
autre ligne vous indique le nombre de points que vous devez 
realiser pour remplir le contrat que vous avez, Si vous remplissez 
ce contrat, vous passerez alors a une nouvelle donne. Si vous 
depassez de beaucoup de points le contrat que vous aviez a 
honorer, le supplement de points sera alors retranche du montant 
du contrat suivant. 

Chaque fois que vous gagnez une donne, uns partie d'une image 
vous est revelee, et si Ton en croit la jaquette de ce jeu, 
certaines images risquent d'etre chaudes. Mais maigre mon 
assiduite a ce jeu, il ne m'a pas encore devoile en entier la 
premiere image, 

Vous pouvez choisir plusieurs options dans ce jeu, et parmi 
celles-ci, la musique que vous desirez entendre pendant la partie 
ou encore le niveau de difficulte, 





POWER LEAGUE 



Et hop, un nouveau base-ball! Je vous rassure tout de suite, 
celui-ci est de loin le meilleur tant au niveau graphisme, qui sans 
etre aussi beau que celui de la Neo-Geo est quand meme plus 
que correct sur la Nee, qu'au niveau jouabilite. Un tres grand 
nombre d'options sont disponibles et vous avez le choix entre 
douze equipes differentes et trois terrains. 
Pour ceux qui ne connaissent pas les regies de ce sport national 
americain, e'est en tait assez simple, Je vais vous resumer et 
vous simplifier la regie. Lorsque vous tenez la batte, il vous faut 
frapper de toutes vos forces dans la balle. Si vous la touchez et 
qu elle part dans le triangle de jeu, a ce moment, vous jetez 
votre batte et vous vous rrtettez a courir vers la premiere base 
qui se trouve a droite au bout de la ligne blanche. L'equipe 
adverse, elle, doit recuperer la balle le plus vite possible et 
I'envoyer a celui qui se trouve sur la base vers laquelle vous 
courez avant que vous n'atteigniez celle-ci. Si I'un des 
adversaires attrape la balle avant que celle-ci ne touche le sol, 
vous etes Out. Si votre frappe est si forte que vous envoyez la 
balle dans les tribunes, alors vous faites un "home run" et vous 
pouvez faire le tour de toutes les bases du terrain sans rien 
craindre. Lorsque e'est vous qui envoyez la balle, ies roles sont 
inverses et il vous faut mettre tout I'effet que vous pouvez dans 
la balle, afin d'eviter au batteur de frapper cette balie. Si vous 
parvenez a lancer trois fois la balie sans que le batteur ne la 
touche et sans quelle sorte des limites, alors vous "sortez" le 
batteur. La coutume veut que si le batteur rate la balle, il se 
casse sa batte sur la cuisse. de me suis toujours demande 
comment ils font, car si vous avez deja essaye de casser du bois 
lors d'un feu de camp, vous savez que ce n'est pas toujours 
evidentl a/10 
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ZARLOR MERCENARY 

Un shoot'em up a scrolling vertical, mazette ! Non, sincerement, 
on est en droit d'attendre mieux d'une machine comme la Lynx, 
car Zarlor Mercenary est franchement tristounet. Certes, c'est 
beau, mats c'est surtout tres dur et peu enthousiasmani. Un 
vaisseau, des ennemis... Les amateurs du genre trouveront en 
I'espece un opposant redoutabie, car les doles sont vraiment 
legion et ia cadence de tir plLtct fa'blarde. Une seule facon de 
survivre un peu: acquerir le tir laser "autoguide", qui atteint sans 
coup ferir la cible la plus proche Les extern- maters de paysage 





seront combles, car il est possible et rentable de detruire les 
Installations survolees, ainsi que les vehicles terrestres... et les 
pietons t Une barre de pouvoir sur la droite de recran permet de : 
connaitre votre etat de sante, car un seul coup ne suffit pas a 
detruire le fier chasseur que vous avez I'honneur et I'avantage de 
piloter. A chaque fin de tableau, on peut acheter (et vendre) de 
I'equipemenl, histoire d'ameiiorer les capacites de demolition dudit 
.vaisseau. Mais comme a i'accoutumee, a la perte d'un astronef 
on repart avec un engin tout neuf, e'est-a-dire peu competitif, qui 
arrive dans le jeu avec un de ces fameux effets de zoom. 
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STS LYNX 



MS. PAC-MAN 

Que vous dire de cette adaptation d'un grand ciassique de 
I'arcade (Namco 1982 !), si ce n'est que les aficionados ne seront 
pas degus; ce jeu a toutes les caracteristiques de son original, 
mSme les animations entre les tableaux avec Monsieur et 
Madame qui se courent apres. Les sprites sont evidemment 
assez petits, mais leur taille est toutefois largement suffisante 
pour ne pas nuire a la jouabilite. Le principe a garde toute sa 
force, d'autant plus que les moins doues auront la chance d'avoir, 
apres huit ans d'attente, enfin acces aux niveaux superieurs dans 
!e menu de depart. Apres 1'excellent Space Invaders sur 
Gameboy, it faliait bien renouer avec cet autre ancetre ! 
Nostalgic quand tu nous fens... 
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ROBO SQUASH 

Certainement la plus originale des nouveautes Lynx, Robo 
Squash reunit toutes les qualites propres a en faire un hit. Mes 
explications vont peut-tMre vous sembler obscures, mais le jeu est 
en fait d'une clarte limpide: il s'agit de rattraper une jolie balle 
rouge dans un tunnel parallelepipedique, grace a une raquette 
rectangulaire. La perspective du Jeu est la meme que dans 
Welltris; vous defendez le "plafond", et votre but est de marquer 
trois points en envoyant la balle au "plancher". L'animation est 
ires fluids et la balle qui arrive parfois tres vite est d'un realisme 
saisissant. Lorsque vous marquez un point, la balie s'ecrase 
contre la "parol", a la maniere d'une tomale trap mure; la visibility 
en est fortement amoindrie, ce qui n'est pas pour vous facililer la 
tache. Mais les choses ne s'arretent pas la! Le plan situe a 
mi-distance des deux protagonistes est en partie constitue de 
briques detruites par la balle, qui vous font marqOer des points 
supplementaires et genent egalement la vue du camp adverse; 
de plus, quatre pouvoirs fort utiles sont accorded au premier qui 
les atteint, a la maniere des bidons dans Arkanoid. Ce n'est pas 
tout! Lorsqu'il n'y a plus hi briques ni pouvoirs, une "mysterieuse 
araignee mecanique" apparait, et le premier qui ia detruit 
remporte la manche. Une pariie complete est constitute de seize 
manches, representees par un diagramme de quatre boules sur 
quatre (une manche gagnee donne la couleur du vainqueur a la 
boule selectionnee, et le gagnant choisit la suivante) et des 
points supplementaires sont accordes a chaque joueur seion les 



lignes qu'i! a realisees avec les manches gagnees. Capito? Pas 
de panique, en jouant on pige tres bien, et surtout on n'en dort 
plus; un jeu vraiment tres prenant, difficile au depart, qui devient 
vraiment deliran! lorsque Ton joue I'un contre I'autre. 
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XENOPHOBE 




Ne vous fiez pas a la mauvaise impression que vous avait 
laissee le jeu du meme nom sur ST/Amiga; Xenophobe est 
prenant et assez elabore maigre de faux airs "moi vois moi tue", 
auquel il est possible de jouer a quatre avec le systeme 
Gamelink! Le sujet est des plus simples: vous incarnez un(e) 
mercenaire charge(e) de nettoyer une base ou un vaiseau spacial 
infeste par une horde d'aliens verdatres. Detail piquant, le choix 
du personnage vous est iaisse au d^but du jeu; de 
1'homme-canard au droide, c'est chacun son gout. De plus, on 
peut recommencer au point oil i'on a perdu, et ce jusqu'a 
concurrence de cinq personnages 'uses". Vous voiia done 
teleporte dans une sene de salles formant un anneau; un temoin 
vous indique le pourcentage d'aliens restant a detruire. Vous 
partez avec 2000 points de vie (cequi a I'air beaucoup, mais lis 
partem tres vile) et un flingue somme toute assez queiconque; 
chemin faisant, il est possible et meme reeommande de ramasser 
tout ce qui traine ; vitamines et potions vous redonneront de la 
vitalite, et des armes plus efficaces sont fort utiles. Le bouton B 
permet de sauter, cependant qu'avec la manette on se cjtrige et 
on oriente le tir. Le bouton "option 1" sert pour utiliser les 
instruments divers (grenades, jetpack ou ascenseur). Quant aux 
monstres, ils sont de plusieurs sortes, depuis les tentacules 
depassant du sol et du plafond, jusqu'a une creature abominable 
qu'il ne faut pas regarder dans les yeux, en passant par des 
sortes de bernard-l'hermite qui vous sucent le sang de fagon 
insidieuse cependant que Ton est occupe avec une bestiole plus 
consequents. .. Un jeu tres agreable, piein de ruses et aux 
graphismes cocasses, qui saura vous stressef sans vous lasser. 
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BATTLE PING PONG 

Une simulation sportive ayant pour theme le tennis de table! 
paraissait aiiecbanfe, surtout apres ia reussite incontestable del 
son ainee Tennis. I! n'en est heias rien; Battle Ping Pong est un 
jeu ennuyeux, qui ne restitue pas grand-chose des senlations de 
ce sport pourtant riche en emotions et spectaculaire. La vue du 
jeu est en perspective, mais la visualisation a i'ecran du pongiste 
que vous incarnez aurait bien entendu masque ia visibilite de ia 
table; seule la raquette est visible. II est possible de choisir son 
adversaire parmi les nations qui dominent les competitions 
internationales ; les SuSdois (representes par une blondinette, of 
course!) sont les plus redoutables. Mais c'est la jouabilite que je 
remets en cause, car ii est pratiquement impossible de prendre 
de vrais angles pour deborder I'adversaire. Le jeu se borne done 
a une serie d'ecnanges interminables, qui verra la victoire du plus 
regulier. Un jeu somme toute assez lassant, qui ne permet pas 
beaucoup de coups. Le meilleur moment est la mine rejouie du 
Japonais victorieux, facon dessin anime. 



| AM ID A 

II s'agit la d'un jeu de grimpette a I'envers, si vous voyez ce que 

je veux dire; le but est de faire descendre le personnage 

patatoi'de (NDLR: Didier!) vers sa maisonnette tout en le 

preservant des tetes de mort qui parsement son chemin. Au 

debut de chaque tableau notre ami opte aleatoirement pour une 

I des trois issues qui s'offrent a lui; il a la desagreable habitude de 

I tourner des qu'un virage se presente, et il taut alors reagir 

promptement pour placer un pont sous ses petons afin de le 

diriger dans la bonne direction, Un jeu qui exige de bons reflexes 

I et un minimum de reflexion, avec une profusion de niveaux et 

I une animation sympathique; on s'attache au personnage mignon 

I et sautillant (Didier?}, et si les debuts-sont faciles apres que I'on 

' ait assimiie le mode de fonctionnement, la suite vous donnera du 

fil a retordre. Des codes sont prevus pour permettre de 

progresser sans avoir a tout recommencer. Un jeu attachant au 

point d'en devenir crispant, mais somme toute assez original et 

| bien concu. 
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Un jeu de tir de plus? Non! Un vrai bon jeu d'arcade-aventure, 
avec moult ruses et problemes a resoudre. After Burst compre'nd 
de nombreux niveaux, d'une complexity croissante bien entendu, 
sur lesquels il faut parfois "pla.ncher" sur plusleurs parties pour en 
decouvrir la solution. Vous jouez un personnage mi-homme 
mi-robot, qui peut sauter (franchissant pres de (a moitie de 
I'ecran) et bien sur tirer. Mais les choses se compliquent en ce 
qui concerne ie tir, car il ne suffit pas d'appuyer sur un bouton 
pour tout blaster. On dose la puissance en maintenant la 
pression sur le bouton B, et les positions "haut" et "bas" servent 
a orienter le tir. On obtieht alors des tirs tendus ou paraboliques. 
Le but de chaque tableau est la destruction de la reserve 
energetique, symbolisee par un ballon. L'acces a celui-ci est 
protege par des robots, des soucoupes volantes et des 
andro'fdes, mais le plus dur est de trouver I'unique chemin rendu 
praticabie par la destruction de certaines parties de murs. 
Attention! L'effet secondaire est parfois dangereux, car on peut 
se retrouver bloque ou aplati par une paroi entiere. I! faut meme 
pousser le vice et I'analyse jusqu'a ne pas detruire certains 
ennemis, car monter dessus s'avere etre la seule solution pour 
acceder a la suite. A noter la possibilite de jouer I'un centre 
I'autre, et bien sur des codes pour ne pas tout recommencer a 
chaque fois. Un jeu tres prenant pour les longues soirees d'hiver. 
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Des jeux fascinants, un choix fascinant (le plus grand catalogue < 
France) et la meilleure selection de jeux sur consoles et ordinateurs.., 
Demandez le guide au rayon logiciels. 
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THE FINAL FANTASY LEGEND 

Stephane m'avait dit jallais craquer avec ce jeu, et effectivement, 
j'ai ctaque! Ce jeu d'aventure/role esl tout simplement le melileur 
disponible a ce jour sur Game-Boy. 

Dans un premier temps vous devez creer une equipe de quatre 
personnages qui peuvent Stre humains ou mutants. Une fois ceci 
fail, I'aventure commence. 

Ne manquez pas d'interroger tous les personnages que vous 
rencontrerez dans les villages, car ceux-ci vous eclaireront sur 
votre mission et sur la fagon de la remplir. Vous ne tarderez i 
a appfendre que trois rois detiennent chacun une partie de 
I'armure d'une statue, et qu'lis veuient regner sur le Monde. 
Vous devrez done recuperer toutes les parties de cette armure, et 
les remettre a la statue pour pouvoir ouvrir une porte qui vous 
conduira au paradis. Vous verrez plus tard que le paradis est 
encore bien loin. Le chemin pour accomplir votre mission est bien 
sur parseme d'ennemis, que vous devrez affronter afin de 
survivre mais aussi de recuperer I'argent qu'ils possedentce qui 
permet d'acheter un armement de meilleure qualite. Get 
armement est des plus varies, puisque certains marchands vous 
proposent des marteaux, des epees, et vont meme jusqu'a vous 
vendre des mitraillettes et des grenades. Cote equipement, vous 
devrez aussi acheter des armures et autres defenses pour vous 
aidez a encaisser les coups de i'ennemi. Mais attention, chaque 
arme et chaque defense ne peut servir qu'un certain nombre de 
fois, ce qui fait que si vous vous retrouvez sans arme, votre vie 
ne vaudra pas grand-chose. D'autres marchands pourroni vous 
vendre des potions pour devenir plus resistant, plus fort ou plus 
agile, ou encore guerir des blessures faites par des mortstres qui 
vous auront rendu aveugle ou vous auront empoisonne. Si Tun 
ou plusieurs de vos equipiers meurt ou si vous-meme mourez, et 
si vous avez encore de I'argent, vous devrez aller chez un 
magicien qui pourra vous rendre la vie, a condition qu'il vous 
reste encore un personnage pour legagner la ville. Mais le 
nombre de resurrections est lui aussi limite. et ce n'ost que plus 
tard que vous pourrez acheter des coeurs qui repiesentent des 
resurrections. 

Si vous choisissez comme equipiers des mutanls. ceux-ci peuvent 
se transformer en des etres plus ou moins puissants s'lls 
mangent de ia viande de leurs ennemis Ces transformations soni 
plus ou moins heureuses et tout a fait aieatoires. 
Un plan de tous les mondes que vous allez devoir affronter vous 
est fourni dans la doc, et-ii n'est pas inmte'essant de bien 
I'examiner quand vous jouez, car il vous revelera peut-etre des 
endroits que vous aurez oublie d'explorer. 
Si I'un de vos personnage a perdu beaucoup d'energie apres des 
combats, il faudra le mettre a i'abri et done changer la place de 
vos equipiers. N'hesitez pas aussi a sauver souvent le jeu, car je 
ne vous i'ai pas encore dit mais vous pouvez sauvegarder une 
partie, et ce n'est pas du luxe, car vous ne finirez pas le jeu en 
une seule fois. Moi, cela fait une semaine que je suis dessus et 



que je joue tous les soirs, je n'en suis qu'a la moitie du 
deuxieme monde, et il y en a au moins quatre. 
Le graphisme est super, les musiques sont excellentes, tout est 
dement dans ce jeu sur lequel bien des gens devraient prendre 
modele pour nous faire la meme chose sur micros! Un 
CLASS1QUE de la Game-E 




F1 RACE 

F1 Race est la seconde course de Formule 1 vraiment serieuse" 
sur la Gameboy. Une fois le jeu charge, trois options s'offrent a 
vous, le championnat, I'entrainement, ou la course a plusieurs 
. joueurs. Pour cette derniere, en I'absence de conducteurs 
humains, la console pilote elle-meme les trois autres voitures, 
mais on peut jouer a quatre simuitanement pour peu que Ton 
possede quatre consoles. 

C'est done un jeu de course, dans lequel vous voyez la piste de 
I'interieur de votre vehicule et non de dessus. 
L'un des boutons sett a accelerer et I'autre a declencher une 
sorte de turbo, mais I'emploi de ce dernier vous fait consommer 
enormement d'energie, et si vous ne le dosez pas, vous devrez 
terminer la course au ralenti. Pour pouvoir participer a la course 
suivante, vous devrez imperativement terminer premier. Pour le 
premier circuit, ce n'est pas bien difficile, dans ia mesure oil 
celui-ci possede peu de virages serres, mais a partir des 
suivants, ce n'est plus la meme chose. II est fortement 
deconseille d'utiliser le turbo dans les virages, car les 
organisateurs des courses n'onl rien trouve de mieux a faire que 
de planter des panneaux publicitaires a I'exterieur des virages. 
Toute collision avec I'un de ces panneaux vous immobilise durant 
de precieuses secondes, que les autres concurrents mettront a 
profrt pour vous depasser. 

L'impression de vftesse est tres bien rendue dans ce jeu et les 
biuitages sont assez convaincants. II s'agit incontestablement de 
(a meilleure course de voitures disponible sur la Game-Boy 
aujourd'hui. Un "Must", 
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AGENCE CM 67 64 90 04 MONTPELLIER 



L'AVENTURIER FOU 



CADAVER : deuxieme niveau 



En arrivant au deuxieme niveau, vous perdez toutes vos possessions, mis a part 

les sorts et les potions. Vous etes au rez-de-chaussee du chateau Wulf, demeure 

de lord CAROLUS et de ses six capitaines. A ce niveau, il vous faut trouver six 

pierres de teleportations, une urne contenant les cendres d'un capitaine, et une 

emeraude pour passer au niveau suivant. A ce niveau, il existe beaucoup de 

bonus a recolter. Nous allons nous contenter de presenter une des solutions pour 

passer ce niveau, sans devoiler toutes les astuces et toutes les pieces bonus. A 

vous de bosser un peu. 



1) Salle de depart. Rien d'inieressant. ->N. 

2) Ouvrez le coffre sur le sol. Prenez la POTION DE 
PROTECTION DES TIRS. Monlez sur I'autel en evitant les 
(famines fou utilisez une potion pour se proteger). Ouvrez la 
boite en metal. Prenez la baguette (SORT DE MASSACRE) el 
les SHURIKENS. ->N. 

3) Tuez les deux creatures. Prenez la POTION 
D'ENDURANCE. ->E par n'importe laquelle des ouvertures. 



4) Des piques apparaisseni. Pour liberer le passage, appuyez 
- —and les deux lumieres sont eteintes (noires). 
!. Prenez les SHURIKENS. (Jsez les bouquins 
et prenez-en un ou deux. ->N. 

5} Rammassez les CENDRES. Prenez sur I'autel, le 
PARCHEMIN et I'URNE. Mettez tes CENDRES dans I'URNE 

posez I'URNE, et inserez les CENDRES a I'interieur). 

,renez I'URNE. ->N. 



10) Utilisez le sr 
les creatures pn 



J 'EXPLOSION CEREBRALE pour detruin 
?s dans cette piece. ->0. 



n'avez plus qu'a pousser le 



3 vous faire toucher ->E. 



i alywft f< i ! 'lli T i ll. i T ti ., V !.Wl. | f 



mis de degager ce qui 
■>S, ->0. ->N jusqu'au 



hauteur. La porte 
vous avez fait prec 
sera plus tard un 
tombeau des Seigneurs. 



8) Ouvrez le coffret et la boite metallique. Prenez le 
archemin d'EXPLOSION CEREBRALE (pouvoir de pour 
instant). Placez le parchemin dans le coffret, puis le coffret 

dans la boite en metal. Le sort d'EXPLOSION CEREBRALE a 

ete recharge, vous pouvez le reprendre. Sautez pour toucher 

les deux cranes sur le mur f — ' 



TELEPORTATION. Vous vous retrouvez alors dan 
nouvelle salle. ->S. 

9) Prendez rapidement la PIECE, en evitant le contact avec 
la Slime (venimeuse) et en vous debarrassant de 1'oeil (c'est 
lui qui vous paralyse). ->N. Poussez les leviers suivant la 
sequence: gauche, droite, milieu, gauche. Appuyez alors sur 
le bouton. La porte est ouverle ->0. ->S. ->W par le passage 



11) Buvez la POTION DE PROTECTION DES TIRS. Prenez la 
"ORT DE SOMMEIL) et la PIECE pendant que la 



12) Appuyez sur le bouton. Fouillez la chaise pour y ttom 
un mecanisme secret. Declenchez celui-ci. Un autre bouton 
: "• sur le mur Ouest. Appuyez dessus. Vous trouvez 
livre qui vous donne des indices sur une salle aux 



13) Poussez le levier. ->E. ->N en haut ( 
Prenez la clef et lombez a c&te du coffre. Ouvrez le coffre. 
Ramassez d'abord I'OR puis la PIERRE DE 
TELEPORTATION. Vous vous retrouvez alors dans une 
nouvelle piece. ->S. ->S. ->S. 



14) Attention a I'oeil qui \ 



$ paralyse. La Slime peut alors 



au nord. Prenez le HACHOIR. Le baril le plu 
contient de la potion de Vitalite. Profitez-en pour ... . 
regagner des points de vie. ->0. ->E, le passage du bas. 
Prenez la POTION DE SOIN DU POISON. ->0. ->S. ->S. 

15) Dans cette salle, tout le mobilier est sous I'emprise d't 
sortilege de levitation. Debrouillez-vous pour atteindre ■« 
coffre et I'ouvrir. Vous y trouvez une CLEF. ->N. ->E. 

16) Lancez fe SORT DE SOMMEIL sur POeil-gardien. Le 
passage a I'Est s'ouvre alors. ->S. 

17) Monlez sur la boite metallique pour toucher le trophee 
mural. Vous decouvrez un petit levier que vous pouvez alors 
activer. Ouvrez la boite et prenez TOR. ->0. Appuyez sur le 
bouton pour debloquer la porte. Ouvrez le coffre. Prenez les 
deux BOUTEILLES, puis la PIERRE DE TELEPORTATION. 
Vous vous retrouvez alors dans une nouvelle piece. 

18) Montez sur la plate-forme. Poussez les dix bouteil,... . 
bas de la plate-forme pour qu'eiles se cassent. Vous 

.... CLEF et obtiendrez de I'OR et des 
points d'experience. ->N. Utilisez la CLEF sur la 

19) La CLEF pour la serrure sur le mur se trouve cachee 
sous la plate-forme. Utilisez done cette clef pour faire 
apparaitre une chaine. Montez sur la plate-forme et iirez sur 

Cela ouvre le puits au milieu de la salle. 
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Le mots prochain, numero 30 ! 
Special CES de Las Vegas, plus un dossier cine/micro tres velu! 



chaine pour monter encore ••"*• 
ez le HACHOIR sur la tortue. 

la CLEF en ecailles 
a ouvre la porle Nord. 
i. ->N. ->N. 



23) Ouvrez le coffre e1 prenez la PIERRE DE 
TELEPORTATION. Remontez en haut de I'escalier. ->S, ->S. 
--•S en descendant les escaliers. ->S. ->E. Un sac vide 

jparait. Si vous revenez Irois autres fois dans cette piece, 
,ous irouverez respectivemenl un autre sac vide puis deux 
SACS DE PIECES D'OR. ->E. ->E. ->N. ->N. 

24) Vous etes dans le passage i 
Lancez le SORT DE SOMMEIL sur ces y 



respondant au point 23) 



7 



une piece bonus que vous n'eles pas oblige de visiter. 
r. Prenez la PIECE et les SHURIKENS. Les 



' iW'^il li iTfe l 



merit sur vous el une bouctie r 
commence a vous parler. Elle 
I'OR puis une POTION DE SUICIDE. I ,-,.,. 
DE SUICIDE et lancez dans la bouche pour la tuer et vc 
liberer. Si vous manquez voire coup 
chance. Au bout d'un moment, une cr 
piece. Si vous lui donnez la VIANDE, vous serez libere. ->N. 

29) Grimpez les escaliers. ->E. Prenez la POTION DE FORCE 
et le SORT. ->E. Abaissez le levier. ->0. Descendez : 
niveau du sol. ->E. ->E. 



30) Abaissez le levier. Pousse 
Appuyez sur le levi 



s doivent etre neutralises grace a 
SORT DE SOMMEIL. Prendre les GEMMES. Remontez les 
,„aliers. ->0. ->S. ->S. ->E. 



■ Avant de craquer sur nos prix, 
flashez sur nos performances! 

C 










donne le mot WULF). La porte Quest 



25) Appuyez sur le levier et attendez que la plate-torme soil 
tout en haut. ->0. 
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L'AVENTURIER FOU 



Ce dernier permet d'ouvrir deux des trois coffres. De gauche 
a droite, ils contiennenl 2 SACS D'OR, une POTION BENITE 
augmente I'effet d'une autre potion) et une POTION DE 
VITALITE. ->0 et tombez de la plate-forme. 

33) Approchez-vous du pilier en pierre. Buvez la POTION DE 
FORCE. Poussez le pilier contre la plate-forme, pres de 
chaque objet. Cela les tail tomber au sol. Seule la CLEF est 
indispensable. Elle permet d'ouvrir la porte du mur Ouest. 
->0. ->S, dans le passage central avec une mouche et un 
trou triangulaire dans un mur. 

34) Placez les trois GEMMES dans le trou correspondent. La 
grille sur le mur Est s'ouvre. Vous pouvez laisser a cet 
endroit un certains nombre d'objets inutiles pour I'instant (4 
PIERRES DE TELEPORTATION, 2 BOUTEILLES, I'URNE), 
histoire de faire un peu de place dans voire sac. ->E. 

35) Ce couloir est piege. Sautez par-dessus les piques, 
apres avoir bu si possible une POTION DE SAUT DE GEANT 

--- au niveau 1). ->E. 

36) Prenez la CLEF. Vous ne pouvez passer les grilles avec 
celle-ci. Lancez-la de I'autre cote ou poussez-la, puis 
avancez et louchez les grilles qui s'ouvrent alors. Reprenez 
la CLEF. ->E. 

37} II vaux mieux tuer la Slime maintenant, grace a des 
shurikens par exemple. ->N. ->N. ->E- 

38) Prenez la PIQUE. Ouvrez ie coffre si vous voulez, mais 
ce n'est pas indispensable. ->0. 

39) Ouvrez le coffre et prenez le GANTELET. Appuyez sur le 
boulon. Enfoncez alors la PIQUE dans le trou qui est apparu 
au dessus du lit. ->S. 

40) Sautez pour toucher la tapisserie marron. Deplacez le 
dessus et ap^uyer sur le bouton. Ouvrez 



renez le morceau de VIANDE el.donnez les deux 
jaux en votre possession a la bouche magique. Prenez 
les deux bouteilles. ->S. ->0. Prenez la PIERRE DE 
TELEPORTATION. Inserez la CLEF dans la serrure pour 
debloquer la sortie. ->E. 

42) Poussez le levier ce qui fail tomber deux blocs de 
ages Est et Ouest. Ne touchez 
surtoul pas a la gemme ! Poussez d'autres objets sur le sol 
(bouclier, Os) pour la dfeplacer. Une fois qu'elle n'est plus 
entre les deux blocs, prenez la GEMME. 

iece est une salle bonus qui permet de 
gagner experience et or. Pour sortir, lancez la POTION DE 
POISON dans la bouche magique. ->S. 

44) ->E. Escaladez les escaliers les plus a gauche. ->N. 
Touchez le deuxieme barreau en partant de la droite. Prenez 
alors la BAGUETTE et I'OR. Pour ressoriir, touchez le 
deuxieme barreau en partant de la gauche. ->S. 

45) Poussez le levier. Deplacez la plate-forme sur le vide. 
Appuyez deux fois sur le levier. Monlez sur la plate-forme et 
appuyez sur le boulon. Allez en haut des escaliers les plus 
a droite. ->N. Buvez la POTION DE RESISTANCE AU FEU. 
Prenez la GEMME. ->S. ->S. ->S. ->S. 

46) Voici une salle delicate. Appuyez sur le bouton. Montez 
r la plate-forme centrale el prenez la gemme. Retournez a 

" ' ■ et ressortez par ou vous etes entre. ->N. ->E. 



47) Inserez les trois GEMMES dans le bon ordre. Descent 
les escaliers. ->N. 

48) Appuyez sur le bouton. ->0. Prenez la CLEF. ->E. 
Inserez la CLEF dans la serrure. ->E en haut des escaliers. 
->N. ->0. 

49) Utilisez le GANTELET pour ouvrir la boite. Pr 
I'ARGENT, les SHURIKENS et abandonnez le GANTELET. 
->E. ->N. ->0. 

50) Prenez TOR. Ouvrez la boite. Prenez les sacs d'OR. ->E. 
L'Oeil-gardien vous empeche de sortir. II suffit de mettre les 
sacs d'OR dans la boite, un par un, et d'appuyez sur le 
levier pour pouvoir sortir. II faut ensuite vider la boite et 
recommencer 1'opGration. ->E. 

51) Buvez une POTION DE PROTECTION DES TIRS. ->S et 
precipitez-vous en bas des marches pour prendre la CLEF. 
->N. 

52) Inserez la CLEF dans la serrure. ->N dans la salle la 
plus a gauche pour une salle bonus. ->S. ->N dans la salle 
de droite. 

53) Ouvrez le coffre et prenez les deux CLEFS. Sacrifiez vos 
sacs d'OR a la bouche magique pour obtenir des 
informations. Touchez les deux cranes. Prenez la PIERRE DE 
TELEPORTATION la plus a gauche, I'autre est un piegs. 

54) ->0. ->S. ->S pour revenir a la salle avec la plate-forme 
centrale. II faut dans un premier temps prendre le SORT 
D'OUVERTURE DE PORTES. II faut ensuite appuyez i 
bouton (mur ouest), et prendre le passage ainsi revele. ->0. 



55) Vous fetes dans le labyrinlhe. Utilisez votre SORT 
D'OUVERTURE DE PORTES pour ouvrir les nombreuses 
portes. Le but est de rejoindre la piece la plus au 
Nord-Ouest du labyrinthe. Appuyez sur le levier. Prenez I'OR. 
Utilisez une CLEF sur la serrure. ->0. Prenez I'EMERAUDE. 

56) ->0. ->S. ->0. ->0. ->N. ->0, Reprenez les objets que 
vous avez eventuellemenl laisse ici. ->S. ->0. ->0. ->0. ->N. 
Vous fetes devant la porte qui jusqu'alors vous fetait interdite 
imi vous n'etiez pas reconnu comme un des six capitaines). 

I d'aller plus loin, utilisez tous les sorts et potions qui 
peuvent vous fetre utiles (soins...). En entrant dans la piece 
suivante, vous allez lout perdre. ->E. 

57) Deposez I'URNE sur le bloc approprie. Deposez 
I'EMERAUDE sur le mfeme bioc. Jetez vos six PIERRES DE 
TELEPORTATIONS dans le trou. ->E. 

58) Appuyez sur le levier et entrez dans le pentacle, dessine 
en rouge sur le sol. Vous allez bientdt fetre teleporle vers le 
troisieme niveau de CADAVER. 



ABONNEZ-VOUS A 

GENERATION 4! 



CINEMA 



FLATLINERS 

L'EXPERIENCE INTERDITE 

Fiatliners, c'est le nouveau film de Joe! Schumacher, realisateur 
remarque par Cousins et Generation Perdue, mais c'est aussi un 
film produil par Michael Douglas, qui a deja connu le succes a ce 
poste, avec Vol au-dessus d'un nid de coucou, Le Syndrome 
chinois, Liaison fatale et d'autres hits! 
Fiatliners, c'est i'histoire d'eleves d'un Centre Hospitaller 
Universilaire qui, mene par Nelson Wright (Kiefer Sutherland), se 
donnent un a un une mort artificielle, en s'injectant du chlorure 
de potassium dans les veines, et reviennent a la vie apres les 
quelques minutes ou ils sont physiquement morts. Leur but: 
decouvrir enfin ce qui attend chacun de nous apres ce moment 
inevitable ou Ton passe de vie a trepas. Ils decouvriront qu'il y a 
quelque chose apres la mort, mais ce qui peut paraitre a 
premiere vue magnifique se revelera peu a peu elre un veritable 
cauchemar dans lequel Rachel Mannus (Julia Roberts), David 
Labraccio (Kevin Bacon), Joe Hurley (William Baldwin) et d'autres 
seront quelque peu impuissants... 

Fiatliners est d'avantage un film d'atmosphere qu'un film d'action, 
ne serait-ce que par ses decors et ses eclai'agcs ^quietants, 
mais aussi par le sujet meme. Cependant. le scenario derape 
quelque peu sur la fin, pour plonger dans jn puritanisme au gout 
desagreable. Quoi qu'il en soit, ne serai: ce que pour certains 
passages sympathiques, Fiatliners, L'Expenence interone, devrait 
connailre un certain succes. 

Distribue par Columbia Tri-Star 
Sortie nationale : 9 Janvier 1991 
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Votre but 

tout faire dis'paraitre en permuttant les cases. 
La regie est simple. Essayez et entrez dans un univers 
ijiuxj corpfbinaisons infinies dont vous ne pourrez plus sortir. 

.Plus de 300 niveaux 

»Des millions de terrains. 

• Des milliards de combinaisons. 



AMIGA 500 - 1000 - 2000 



ATARI ST - ATARI STE 



IBM PC ET COMPATIBLES • 



VGA - CARTE AD LIB • 
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PROGRAMME 
E T MANUEL 

ENFRANCA1S 



"ROMEO 25- ICI MIKE 77- COMPTE- 
RENDU DES OPERATIONS - 5 TASKS 
T72- AVANQONS EN DIRECTION DE 
L'EST- FIN DE LA COMMUNICATION." 

Le Capitaine Sean Bannon 
touma son regard vers la 
droite. L'ennemi ne pouvait 
etre que dans cette direction, 
sur la colline, a une distance 
de 2200 metres. Toutes les 
operations d'entrainement et 
de preparation etaient 
maintenant terminees. 
L'Equin^Eankee allait enfin 
savoir^H le jeu envalait 
vraimSt la chandelier. .- 



Yankee a ete 
concu pour tester vos 
capaciies strategiques 
dihgeant. 
Vous controlez 4 
bataillons de chars que 
vouspouvezvisualiser 
simullanement a I'ecran. 




Vous disposez d'une carle d'etat- 
major reproduisant le champ de 
balailte, d'une visualisation en 3D, et 
d'un ecran d'etat reproduisant la 
performance de chaque v^hicule d'un 
bataillon.Des informations confidentielles 
d'ordre strategique vous sont divulguees 
pendant le jeu. 



am Yankee 
, est une Simula 
tion hyper-real- 
ite de char. Dif- 
(erents scenarios 
de guerre vous sont 
proposes. ContrAlez 
iction de 4 unites de 
_ _iars a l'aide d'une rue 
par eadrans permettant de 
vlsualiser revolution de vos 
troupes. 
Vous avancez sur un champ de 
bataille en 3D ou les ennemls 
peuvent vous tendre de nom- 
_ireux pleges. 
Restez sur vos gardes... 
Defendez la colline 214 
aux attaques ennemies, 
le Posse Gap, puis pas 
l'attaque dan s la foret/ 
5 scenarios n ' 
de guerre 
gemaux 
inspires du 
roman a grand 
succes. 
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Suspense, intensite, vilesse, violence ; 

SLIDERS, un jeu de sport futuriste ultra- 

aux multiples rebondissemenis. 
.1 ou 2joueurssimultanes 
.1 ou 2 ecrans 

12 terrains diflerents 

Un jeu au scrolling ultra- 
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PREVIEWS 



Vos impressions et vos reflexions sur Vaxine? 
Tapez 3615 GEN4 



LIGHTQUEST 



Dernier voiet de la saga Light Quest dans Generation 4 ce 
mois-ci, avec I'&ude du dernier personnage, la Magicienne. Pour 
memoire, sachez que le logiciel peut se jouer de trois tagons 
diff6rentes, qui correspondent a trois approches distmctes, 
illustrees par le choix de trois personnages: guerrier, farladet et 
magicienne. En choississant le premier, le joueur opte pour un 
jeu essentiellement axe sur I'arcade. En selectionnant le 
deuxieme, le joueur devra faire preuve d'imagination et d'astuce 
pour progresser. Enfin avec la magicienne, le joueur se retrouve 
dans un jeu dont I'accent est plus particulierement porte sur 
I'aventure. , . . . 

Pour ses defacements, cette demiere se sert de sa boule de 
cristal, assise dessus a califourchon, elle utilise ses pouvoirs de 
levitation Pendant I'aventure, elle trouvera des objets dont 
certains pourront lui permettre d'accrottre ce pouvoir, et de leviter 
ainsi plus ou moins pres du sol. Pour se defendre, elle possede 
bien sur d'autres sorts, essentiellement de deux types, creation et 
transformation, mais aussi d'une retraite magique, dans sa boule 
de cristal. Une fois a I'interieur, elle devient invulnerable (attention 
a ne pas puiser trap d'6nergie vitale). 
En ce qui conceme les sorts de creation, la magicienne peut a 
tout moment (aire apparaitre un buisson empoisonne' qui tuera 
toutes les creatures qui le touchera, la mouche du sommeil, un 
eclair, un essaim d'abeilles tueuses, un nuage de poussiere, une 
boule de feu brulant tous les adversaires, ou encore une 
meteorite lunaire qui ecrasera Tennemi. Au niveau des sorts de 
transformation, elle est egalement bien pourvue, et peut en un 
tour de main transformer une creature en lapin, en pantm-de 



bois, en escargot, en oiseau-lyre, en souris ou en chat. Bien sur, 
pour chacune de ces transformations, une animation specifique 
est pre* vue 

Enfin, dernier element, comme pour les autres personnages, les 
elixirs rouges ont pout but de remonter I'energie vitale au 
maximum, et les pommes sont reg£n£ratrices, alors que les gros 
champignons et les fleurs rouges ont pour consequence 
d'abaisser cette energie vitale. Encore plus de details lors du test 
de Light Quest! 
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Battez. vous contre les six motos pilotees 
par I'ordinateur ou un autre joueur pour le 
tilre de champion du monde de vitesse 500 CC 

fi£j» ) ou 2 joueurs simjllartes. 

"-^Vfi&autheniioues circuits du 

i C;i;:^pi:nrat du monde de vitesse 500 CC. 
/rrtie'ement en 3 D. 
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Cybercon 3, c'est deja le nouveau Jen d'Assembly Line, les 
auteurs de E-Motion e! Vaxine, qui travaillent veritablement 
com me des fous en ce moment. 

C'est un jeu d'aventure et de reflexion en 3D, qui propose une 
vue realiste d'un complexe un peu particulier, ou se trouve le 
Cybercon 3, C'etait le plus puissant des ordinateurs, celui qui 
contrfilait les defenses de la Terre entiere, mais d'annees en 
annees, il a acquis une intelligence quasi-humaine, etant devenu 
recemment fou, il a detrufi presque ious les humains sur Terre. 
Seule une potgnee de rebelles sont encore en vie, et lis vont 
tenter d'atteindre 1'ordinateur dans le complexe oil il se trouve, 
afin de le detruire. 

Equipe d'une armure puissante, vous permettant de fairs des 
bonds incroyables et de pousser des objets tres lourds, vous 
allez seul a I'assaut du complexe. Vous decouvrirez vite que 
i'ordinateur est protege par de nombreux obstacles, par une 
armee de robots, mais aussl par quelque chose de bien plus 
terrtfiant, qu'il a envoy6 ici uniquement pour vous detruire... 
Cybercon 111 est un jeu melant aventure (pour la recherche 
d'objets, I'exploration}, reflexion (pour la recherche de code 
d'ouverture, pour la logique) et arcade (pour les defacements sur 
des corniches, les bonds au-dessus de gouffres, etc.). Le point 
fort du jeu est de presenter un complexe gigantesque, et surtout 
particulierement realiste, grace a des graphismes tres 
atmosph^riques et a une 3D fluide. II est possible de regarder de 
tous les cotes a tout moment, et meme de ramper, sauter, 
marcher sur le c&te, etc. Impresskmnant lorsqu'on regards du 
haut d'une corniche et que Ton vort, quelque 50 metres plus bas, 
une autre piece! Autant dire qu'on n'a pas du tout envie de 
tomber. 
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TURRICAN 2 



Turrican est de retour, et aussi surprenant que cela puisse 
sembler, les versions Amiga et ST que nous avons pu voir de 
Turrican 2 laissent presager un jeu encore meilleur que ie 
premier! 

Je passe sur Ie scenario quelque peu faible, puisquil vous taut 
affronter a nouveau Morgul, sur une autre planete, pour vous 
parler plus en detail du jeu. 

II est compose de nombreux niveaux, chacun etant 
parttculierement grand, c'est-a-dire presque 4 a 5 fois plus grand 
que ceux de Turrican. Comme ils ne sont pas lineaires, et qu'il 
faudra souvent les explorer dans les moindres details, cela veut 
dire qu'avant de connaitre un niveau par coeur, il vous faudra 
bien dix bonnes minutes avant d'en avoir explore la totalite. 
Autant dire qu'avec Ie nombre eleve de niveaux, vous n'etes pas 
au bout de Turrican 2 une heure apres I'avoir achete. C'est bien 
sur Ie point fort du jeu, ce qui en fait un produit visiblement 
dement... Turrican va de mondes futuristes a des cavernes 
perchees en passant par des grottes sous-marines et j'en oublie. 
Cote Jeu, il y a des changements, avec de nouvel'es armes, 
toujours impressionnantes, dont la mega-aime qui detruit tout a 
I'ecran pendant pres de 10 secondes Vais re qui frappe Ie plus, 
c'est la realisation encore plus soignee cue cehe de Turrican. Sur 
Amiga, en 32 couleurs, ou sur ST er 16 couleurs, on a droit a 
des degrades de couleur dans Ie fond, a un scrolimg differentiel 
rapide, mais surtout a une animation du 'obot et des ennemis a 
couper Ie souffle. Le robot bouge viaimem magnifiquement, ne 
serait-ce que lorsqu'il utilise son laser et le fait tourner autour de 
lui. Dans le premier Turrican, seul le rayon bougeait... Ici, le 
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Turrican bouge les bras en fonction! 

Cote son, la version Amiga est egalement fabuleuse, et fait 

vratment penser aux bruitages et musiques d'une machine 

d'arcade. 

A noter qu'au dernier niveau, le Turrican se transforme en 

vaisseau, et Fori a droit a un shoot'em'up tres bien realise pour 

finir ce second volet, que nous attentions impatiemment! 
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M'Enfin 
Tapez 3615 GEN4 ! 



Links, c'esi la ioute nouvelle simulation de golf realisee par Ies 
auteurs de Leader Board, mais c'est avant tout la premiere 
simulation de golf ne tournant qu'en VGA 256 couieurs, et vous 
aurez compris pourquoi en jetant un coup d'oeil aux photos de 
cet article. 

Links est en effet visuellement incroyable, avec des paysages 
d'un realisme inoui, grace a I'utitisation des 256 couieurs pour Ies 
effets d'ombres rendant le relief, et la digitalisation de decors de 
fonds et d'arbres divers... 

Au niveau des possibilites, on retrouve Ies habftuelles options des 
simulations de golf, avec un choix de multiples courses, de 
nombreux clubs, et de differerrtes possibilites de frappe de la 
bade. On peut revolr Ies coups selon divers angles (y compris a 
partir du point de chute de (a balle), et regler de tres nombreux 
tacteurs incluent sur le jeu. 

Comme tous Ies recents jeux Access, Links beneficie du systeme 
Realsound, qui permet d'avoir d'excellents bruitages digitalises 
sans carte sonore! 
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dassitpse 
:VeiU d'Ouest 



ALBUM DU MOIS 




oisel. auteur de La 
qu'ete de I'oiseau du 
temps, devait bien un 
jour finir pa 
rencontrer Peter Pan, depuis qu'il 
promene ses heros aux frontieres du 
Pays de Nulle-Part, a la 
lisiere de I'enfance. C'est 
maintenant chose faite 
puisqu'il vient d'adapter le 
chef d'oeuvre de James 
Barrie en bande dessinee. 
Peter, enfant des bas-quar- 
tiers londoniens du siecle 
dernier, battu par son ivro- 
gne de mere, a demi viole 
par le Manchot, s'invente 
des reves pour oublier la 
realite. Jusqu'au ^our oti 
ses reves devjennent 
realite avec I'arrivee de la 
Fee Clochelte, qui 1'emme- 
ne au Pays de Nulle Part, 
dont il est le 
dernier espoir. Ne 
croyez surtout pas 
que Peter Pan soit 
une BD "pour en- 
Eants " ; I a vie 
souvent difficile de 
ce gamin des rues, 
empli d'une veri- 
table haine des 
"grands", est une 
histoire fondamen- 
talement adulte. La douceur et ['in- 
nocence de I'enfance sont presentes, 
rnais la cruaute et la brutalite le 
sont aussi."Vieillir, c'est se rappel- 
ler qu'un jour on a ete un enfant" 
dit Loisel dans Peter Pan. Mors, a 
votre tour, souvenez-vous 
de votre enfance. Rejoi- 
gnez Peter et le Capitaine 
Crochet dans le Pays de 
Nulle Part. 

Venf d'Ouest. pour les 
fetes de Noel, a sorti une 
version en coffret de 
Peter Pan,ou ['album est 
accompagne de ses 
crayonnes dans lesquels le 
trait de Loisel prend toute 
sa force et sa beaute. 




ncien professeur 
d'arts plastiques, Phi- 
lippe Goddin, secre- 
taire general de 
Fondation Herge est 
devenu I'exegete de 
l'oeuvre du pere de la 
bande dessinee moder- 
ne. Auteur de nombreux 
ouvrages de reference 
sur l'univers de Tintin 
(L'avenlure du journal 
Tintin, Herge et Tintin 
reporters du Petit 
Vingtieme...), il raconte 
aujourd'hui, dans Herge 
et les Bigotudos, la 
genese du dernier album 
d'Herge -.Tintin et les Pi- 
caros. A 1'aide d'esquis- 
ses, d'analyses et de 
decoupages inedits qui illustrent les 
differentes transformations du futur 
album ; d e I a 
premiere mouture 
de "Tintin et les 
Bigotudos" (dont 
on retrouvera bon 
nombre d'ele'ments 
dans Vol 714 pour 
Sidney), a i'ultime 
version de Tintin et 
lesPIcaros; God- 
din nous plonge au 
* coeur du travail 
d'Herge, si soucieux de reussir cet 
album qu'il y 
a travaille 
pres de quin- 
ze ans D'or- 
es et deja in- 
dispensable a 
tout fan de 
Tintin, Herge 
et les Bigotu- 
dos permet 
de decouvrir 
les meandres 
de la creation 
d'un album 
de BD,de 
1' idee de 
depart a sa 
publication. 
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Au 18eme siecle, !a lit- ^^~~ 

terature fantaslique ft. 

etait a peu pres ■ _ 

inexistante. C'esE ^ ^ 
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u 18eme siecle, !a lit- 
terature fantaslique 
peu pres 
nexistante, C'est 
pourtant en 1795 que Matthew Gre- 
gory Lewis, alors age de vingt ans, 
ecrivit Le Maine, un roman sul- 
fureux qui fit scandale a I'epo- 
que et qui est encore considere 
comme l'un des romans-phares 
de la litterature fantaslique. 
Aujourd'huiXp Atone est enfin 
adapte en bande dessinee par 
Goldman, dont le domaine ha- 
bituel est la peinture et qui 
realise ici une oeuvre forte qui 
ne fait aucune concession aux 
"lois" de la BD classique. En 
effet, chaque page, chaque 
image meme, est un tableau 
qu'on ne se lasse pas de regar- 
ded Le Maine commence a Ma- 
drid, dans les geoles de 
] 'Inquisition oil 
croupit frere 
Ambrosio, accuse 
de sorcellerie. Lit 
teralement envoute 
par Mathilde la 
sore i ere, Ambrosio 
decouvre avec elle 
des plaisirs que I'e- 
glise condamne et 
que la morale 
reprouve. Faisant fi 
de ses croyances, il abandonne la foi 
en Dieu pour deifier les femmes; el 
pour posseder Antonia, jeune fille de 
la haute bourgeoisie madrilenejl est 
prel a utiliser tous les moyens, tous 
les sortileges. Goldman a reussi a 
realiser une adapiation magnifique 
'oeuvre de Lewis, ou ('ambiance 
sulfureuse et etouf- 
fante de ce monas- 
ter espagno! est 
remarquablement 
bien rendue par des 
images dont la 
force est peu com- 
mune. Si vous ne 
deviez lire qu'une 
seule BD cette 
annee,que ce soit 
celle-ci. 



abal , de Clive Bar- 
ker a ete l'un des 
films fantastiques les 
plus reussis de cette 
annee. Ce film . 
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ce sinistre et oppressante des 

romans de Clive barker. Accuse de 

massacrer des families entieres de 

maniere pour le moins horrible, 

Aaron Boone, jeune guitariste de CiiwBirkir 

rock, se rend a Midian, la ville des 

monstres, pour echapper a la justice dtditittrl m ilbllD It II jm?itr Jl 

des hommes. Tue par ces derniers 

qui lui apprennetit i It Bnkk Aim i Ift 

qu'il est innocent. 

il n'aura de cesse, I ne Dnte, T5H5 Parifc. 

une fois mort, de 

se venger du veri- 
table assassin. Sous 

des dehors horrifi- 

ques, Cabal est 

une BD human iste, 

qui prone le droit a 

la difference. Genre :fsi\m$!\qm 

Les veriiables Edimtr: Comics USA 

monstres sont ici les humains. pay- 
barde: 



d'armes a feu 
qui extermi- 
nent la popu- 
1 ation de 
Midian, sim- 
piement parce 
qu 'elle est 
"differente" 
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RAN CORVO: Revenons a notre sujet. Racontez-nous 

vos debuts dans le metier d'agent 

secret. 

RAN CORVO: Eh bien, a la suite d'une 
deception amoureuse avec un de mes 
camarades de college technique, Sulfura 
S. pour ne pas la nommer, qui avait 
ete recrutee pour ses talents plastiques 
par Helmer Cheap, chef supreme des 
forces du MTF, je decidai de lui em- 
boiter le pas dans cette belle carriere ou 
tout mon magnifique talent pouvait 
s'exprimer dans sa pleine mesure... 
Malheureusement, je me perdis dans les 
couloirs et terminal ma filature a la 
cave, au fond du stand de tir des agents 
borgnes, et c'est la que je decouvris 
ma vocation... 

RC: Vous avez du subir un entraine- 
ment rigoureux? 

RC: Je ne le vous cache pas... La the- 
rapie de choc aussi etait plulot 
vioiente. Mais je ne recule devant 
aucun sacrifice lorsqu'il s'agit de faire 
triompher la justice! Deja tout enfant, 
je manifestais des dons exceptionnels 

pour le metier de redresseur de torts, 

et a la chasse aux ecureuils, j'excellais 

dans le maniement du pourfendeur a 

fragmenticules... 

CHEPIOK:Bzot! 

RC: Pouvez-vous nous eclairer quant a I'origine de 

ce bel animal vert vif qui vous suit partout? 

RC: Euh... II s'agit d'un orphelin de I'espace, le dernier 

de son espece... Mon bon coeur m'a fait le prendre sous 

l'aile tel I'albatros altruiste que je suis.. Cette petite bete 

s'est attachee a mes pas... 

RC: Et ce gros tas de muscles juste a cote de vous™? 

RC: Hein? Je ne vois pas de quoi vous voulez parler... 

HOPPY HARMSTRONG: Mais, chef... C'est de moi qu'il 

s'agit! Hoppy, votre fidele assistant™ 

RC: Hoppy! Tais-toi bon sang! Tu es muet, enfin! Va 

done jouer avec une cle a molette ou un paquet de bou- 

lons, cela t'occupera! 

RC: Votre experience mystique aupres des races 

extraterrestres doit avoir ete tout particulierement 

enrichissante? 

RC: Certes. La philosophie intrinseque des pommes de 

terre de I'espace est aumentiquement passionnante. 

SULFURA SOKOLOV: Chef! J'ai envie de faire pipi! 

RC: Pas maintenant, Sulfura! Attends que nous soyons 

seals! 

RC: Votre cerveau surpuissant a certainement imagi- 
ne un moyen audacieux d'aneantir le crime d'une 

maniere definitive et partout a la fois? 

RC: En effet. Vous etes perspicace. J'elabore en ce mo- 




ment meme un plan genial qui vous laissera pantois et 
me permettra de sortir de eel ascenseur. Son but ultime 
est non seulemenl l'aneantissement de 
la mechancete gratuite sous toutes ses 
formes, mais encore l'avcnemcnt d'un 
regne de luxe et d'abondance oil j'occu- 
perai une place de tout premier plan. 
Je ne vous en dirai pas davanlage pour 
['instant 

RC: Cela vaut mieux en effet. Une 
autre facette de votre immense ta- 
lent est votre maitrise absolue du 
deguisement.. 

RC: Oui, je suis un veritable cameleon 
humain, pour ainsi dire. Ce don prodi- 
gieux m'a deja permis de faire face aux 
situations les plus diaboliuues et d'e- 
chapper a d'innombrables menaces, 
comme par exemple mon percepteur 
ou la facture de I'epicier. 
RC: Vous est-il deja arrive d'e- 
chouer au cours d'une de vos 



RC: Je ne comprends pas la question. 
RC: Autre chose. On dit souvent 
que vous nourrissez une vioiente 
passion erotique pour votre sculptu- 
rale assistants Sulfura Sokolov... 
RC: C'est grotesque. On vous a mal 
renseigne. 

RC: Seriez-vous schizophrene? 
RC: Qui me parle? 

- CLONKKK- 

BARNEY BLACK: Chef! Ca y est! J'ai debloque 1'ascen- 

seur grace a ma trousse a outils ! 

RC: Ne me distrais pas, fidele assistant! Je reponds aux 

questions de ce sympathique garcon. 

RC: Merci. Je dfeais done... 

RC: Attendez! C'est moi qui parlais! 

RC: Tres juste! Poursuivez, mon jeune ami! 

BARNEY BLACK: Chef! Nous arrivons au trente-sixieme 

etage! 

RC: Eh bien, il va nous falloir abreger cette palpitan- 

te conversation! Merci Monsieur Corvo. Je crois que 

votre immense talent a eclate de maniere indiscuta- 

ble dans cette interview.- 

RC: C'est grace a votre maitrise du journalisme, mon 

jeune ami. Mais j'avoue qu'une fois de plus, j'ai ete 

tres bon. Esperons que tous ces jeunes lecteurs investi- 

ront dans mon bel album, ce qui fera de moi un tyran 

litteraire autant qu'un incomparable bienfaiteur de I'hu- 

manite... 

RAN CORVO - Le Maitre de i'lmpossible. Un bel 

album de bande dessinee aux Editions Zenda. 
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V_Jaza recidive ce rnois-ci avec la 
partition du second volet des aventu- 
res da Monde d'Arkadi: toujours de 
qualite, son dessin n'evolue pas, ce 
qui est tin pen dommage. II donne 
I'impression de lourner en rond, mais 
Caza a du talent, ce qui nous permet 
de micux digerer la pilule! L'histoire 
un soupcon esoteriquc, qui mele ad- 
roitement lc fanlastique ct la SF, est 
sans surprise mais belle, un rien 
complexe, et me defend de vous nar- 
rer le debut sans vous gacher le plai- 
sir de la deeouverte de certains 
evenemenis. 



d'aventures dignes de figurer dans 
ses memoires. L'humour caustique et 
absurde de Theo van den Boogaard 
et Wim Schippers est au rendez-vous 
et fait de Leon-la-Terreitr casse la ba- 
raque un des meilleurs albums de 
1'intraitable vieillard. 



M„ 



Valhi 



alhalla, vous 
vous souvenez, on 
a parle de la sortie 
du premier tome il 
y a environ un 
mois; eh bien, de 
nouvelles avemures 
viennent d'etre pu- 
bises. Decidement 
les dieux nordiques sont mene's a 
dure epreuve par Peter Madsen, des- 
sinatcur et scenariste de ces creatures 
deiques burlesques et attachantes, 
possedanl femmes, enfants et proble- 
rnes domestiques. Cette fois-ci la 
scene est tenue par Quark, petit geant 
teigneux que le dieu Loki a du adop- 
ter au terme d'un pari stupidc. Ces 
nouvelles galcjades nordiques vous 
l'eronl a coup sur sourire. et pourquoi 
pasmourir de rire. 



J_Jeon-ia-Terreur est dc retour ! 
Cachez vos Riles, vos copines. votre 
voilure et voire grand-mere. Le heros 
le plus salace dc la tendance "Li- 
gne-claire" s'est cette fois-ci decide a 
courir apres la gloire el pour cela, 
quel meilleur moyen pour Leon que 
d'ecrire ses memoires? Mais encore 
faudrait-il qu'il lui soil arrive quelque 
chose, Leon part alors en quete 




ke Sieve Donovan, dit 
Blueberry, est un des personnages les 
plus celebres de la BD franchise; il 
est la "creature" de Jean-Michel 
Charlier et Jean Giraud, alias Gir, 
alias Moebius. Les aventures lumul- 
tueuses de eel c x-licutenant de cava- 
lerie se deroulent 
depuis pre s de 
trente ans au fil de 
29 volumes (donl 
trois dessines par 
Wilson) dans Les- 
quels toules les fa- 
ceties du genre 
western sont abor- 
dees et renouvelees 
par le genie inventif 
de Charlier, el Gir (qui contribue 
cgalement au scenario) a mis ce la- 
beur de longue haleine a profil pour 
arriver a la qualite actuelle, plus 
depouillee et reellement incompara- 
ble. On retrouve avec plaisir Lous les 
heros de cette saga monumenlale 
dans le dernier tome intitule Arizona 
love; Blueberry est riche, n'a plus 
d'ennuis avec la loi, mais il va s'en 
creer en enlevant Chihuahua Pearl 
pendant son mariage avec Stanton! 
Un must pour les nombreux fans, a 
n'en pas douter une revelation pour 
les autres. 



Oscar LOMBR1K 



u. 



n supermarche de banlieue, un 
jour comme les autres: une vieille 
dame, des meres dc famille.un jeune 
couple vaquent a leurs commissions 
quand I'horreiir se dediaine avec 1'ar- 
rivce d'un groupe de lucurs, dissi- 
mules derricre des masques de 
carnaval qui font un carnage aveu- 
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gle. Le genre de faits divers que 
Ton lit trop souvent dans le journal. 
Mais plus que le recit d'un braquage 
sanglant, On apres-midi de plomb, 
de Smolderen el Marcele est l'histoi- 
re de la rencontre de deux femmes, 
dont I'une a perdu son fils, ('autre 
son fiance el son bebe dans la tue- 
rie. Unies seulement par la douleur, 
victimes toutes deux de I'incompre- 
hension du monde ct qui decidenl, 
avec leurs faibles moyens mais touie 
la force de leur colere d'en finir 
avec ceux que la pressc nomme deja 
les "tueurs au masque de carnaval". 



V ous souvenez-vous de vos 
pires vacances? Allez, fakes un 
efforl; la Bretagne sous la pluie, les 
mauvaises cuiles, les frites grasses, 
les minetles qui vous annoncenl froi- 
demenl qu'elles 
vont rejoindre leur 
copain apres vous 
avoir plume au 
strip-pocker. Pascal 
R abate vous 
repionge dans ce 
cauchemar estival 
avec Vacances, va- 
cances, la penible 
odyssee de trois 
adolescents en 
proie aux pires ga- 
leres qui puissent arriver durant les 
vacances. En noir et blanc bien sur. 
parce que meme la couleur a refuse 
de les prendre en stop. 



met a deprimer tandis que Batman a 
for! a faire pour se sortir d'une 
campagne de presse menee conlre 
lui par Lex Luthor. Mondes a part 
de Dave Gibbons (Les Gardiens) et 
Steve Rude (Nexus), est un comic 
ultra-rapide, a la limite du dessin 
anime (le Joker parait d'ailleurs de 
plus en plus evade d'un cartoon de 
Tex Avery), Apparemment enfantin, 
il recele des surprises qui plairont 
aussi aux lecleurs les plus adultes. 

CAPTAIN M.\SI)RI:S 
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Jes "team-up", reunions souvenl 
arbitraires de super-heros, ont 
longtemps permis a des sce"naristes 
en mal d'inspiration de boucler leurs 
pages mensuelles tout en satisfai- 
sant le jeune public, ravi de ces 
associations centre nature; la qualite 
et I'interet etaient helas generale- 
ment absents de ces recits. Pourtant, 
Mondes a Part, qui reunit Baiman et 
Superman est un team-up tres reussi. 
Lex Lulhor, qui veut elendre son 
empire s'apprete a faire main basse 
sur Golham; pour cela, il devra 
s'entendre avec le Joker et lui 
"ce'der" Metropolis pour deux mois. 
Baiman el Superman vont rapide- 
ment se trouver depasses par ces ad- 
versaires inaltendus. Ridiculise par 
les faceties du Joker, Superman se 



onnaissez-vous l'orthographe 
exacle de cornichon? Un Nou deux? 
Gros Coincoin et Fatafata, les deux 
heros de Rosse et Schlingo partem 
dans JV Comme Cornichon, a la 
recherche de Torthocorniche". Vous 
'nement compris. N 
comme Cornichon 
fait partie de ces 
BD a l'humour ab- 
surde, totalement 
surrealisies qui fi- 
reui les beaux jours 
de Metal Hurlant. 
Ailez: je vous lais- 
se, je pars a Tou- 
louse trouver le 
vide interieur grace 
au cassoulet. VIuv- 



J—la bande dessinee "erotique" a 
souvent etc un pretexte pour sortir 
des BD de qualile et d'interet 
mediocres. Regis Loisel. auleur de 
La Quete de I'oiseau du temps et de 
Peter Pan, bouleverse ces tristes ha- 
bitudes avzcTrouhtes fetes, un 
recueil d'histoires erotiques d'excel- 
lenle qualite, ou son graphisme, tou- 
jours plus acheve prend toute sa 
force. Les trois histoires;qui content 
les amours d'un centaure et d'une 
nymphe, les emois d'un puceau et 
l'elrange voyage a Venise d'une 
femme enceinte, presentent toutes des 
fetes paiennes, veritables hymnes au 
corps et a I'Amour. Elles sont 
accompagnees de texles de Rose le 
Guirec qui sont absoiument superbes. 
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Pas de preuves, pas de 
TVA, pas d'emmer- 
des!C'est la devise 
de Richelieu el Bara- 
ne, deux peiils truands de Brigou- 
lin-sur-Mer, petite station balneaire 
de la Cote d'Amr, nichee entre 
Cannes et Le Gai Morbac. Voleurs 
de "chiens de luxe", irafiquant tout 
et (surtout) n'importe quoi. 
leurs affaires marchenl plutoi 
biett jusqu'a ce qu'ils embau- 
chent Eche-c et Mat, deux spe- 
cialistes de l'initiative 
catastrophique qui debarquent 
au sein du gang nantis d'un 
camion rempli d'animaux sau- 
vages, qu'il va bien falloir 
fourguer. Ce qui, dans un trou 
perdu comme Brigou- 
lin-sur-Mer est loin d'etre une 
tache aisee...Les aveniures 
desopilanles de ces losers 
nous sont contees par Joan et 
Harty dans Relour de Manivel- 
le, le dernier 
ne des edi- 
tion Rack- 
bam, preface 
par Gotainer (ex- 
cuse! du peu !). 
Foncieremen im- 
morale, glauque et 
drole. eette histoire 
pourrait presque 
etre vraie si. 
comme i I est 
precise dans I 'al- 
bum . elle n'etait "basee sur des 
fails reels issus de Fimagination des 
auteurs".? 

Rackam est l'un de nos editeurs fe- 
tiches. El pour cause, its s'achar- 
nent a sortir mois apres mois des 



Generation 4: loan.Harty; vous si- 
gner chez Rackam Production voire 
premier album ; Reiottr de mtmivelle. 
I! y est question de routiers. de 
truands, d'animaux el de cineastes: 
mais nulle pari de cowboys ni d'in- 
diens, ni meme de Zembla. Pour- 
quoi ? 

Joan: La tenlation fut grande, mais 
j'ai resiste. Brigoulin-sur-Mer. ville 
portuaire j 



HUMOUR 
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mes pas remis. En effet des iguanes 
squattent encore un tiroir, mais il 
nous a ete impossible de les reirou- 
ver; quanl a la concierge, elle cher- 
che toujours son chai que les deux 
malfaisants ont du kidnapper. Tous 
les details de l'affaire. 



veau camping, que pour ses ranchs. 
ses teles de belail et ses hommes 
habilles en peaux de betes. 
Gen4: Vos personnages baignent 
dans un univers conlemporain que 
certains, qui ne reculent devant rien. 
qualifieraient facile- 
mentde "zone". 
Comment expli- 
quez-vous que Go- 
tainer, auleur de la 
preface, sc soil 
compromis dans 
eette affaire lou- 
che? 

Harty: Richard G. 
a voulu associer 
son nom a la reus- 
;xemplaire de noire album. I! 
prouve par la meme son opporlunis- 
me. A ce propos. nous lui rappellons 
que nous attendons ioujours notre 
cheque de 400 francs. 
Gen4: Retour de munivelk presente 
sous une facette ironique, voire 
meme caricacurale, la presse regiona- 
le el les radios FM vacancieres. Se- 
rait-ce un reglement de compte ? 
Joan & Harty: Nos rapports avee 
la presse sont excellents (rires). Ces 
pique-assiettes de journalistes a qui 
on esi obliges de faire des cadeaux 
fonl beaucoup pour notre promotion. 
Y compris la presse regionale. Nous 
les apprecions a leur juste valeur 
(qui oscille entre 5 F et 6,50f)et 
bien loin de nous, 1'idee de nous en 
moquer. 

Gen4: Des projets 7 
Harty: Vendre un maximum d'al- 
bums, et devenir celcbres a Brigou- 
lin-sur-Mer. 






Geof Darrow est, en vrac, un fan de 
James Ellroy, de Chester Himes, de 
Sam Raimi, de Jacques Tati, de Tex 
Avery, de King Kong (le vrai, en 
noiT et blanc), il a deteste Nikita et Metal hurlani 
(le film), il est 
consterne par Avis de 
recherche et Sacree 
soiree, il aime les des- 
sins animes de Don 
Bluth mais pas le 
personnage puritain et 
ses scenarii gnan-gnan 
(on iui demande de 
nous excuser s'il se 
fache avec des gens), 
et e'est surtout un 




rant 

amateur de BD franchise, Moebius 
en premier. II esl americain, habile 
en France et est tres grand, ii se 
peui done que vous le reconnais- 
siez dans la rue grace a notre 
photo ! Accessoirement, il a fait 
des etudes de dessin academique 
(au lieu de pomper le style de 
quelqu'un comme cela se fait), il a 
beaucoup travaille pour le dessin 
anime et est le dessinateur epous- 
touflant de Hard boiled, d'apres le 
scenario de Frank Miller (qu'on ne 
presente plus), un des hits du mois 
dernier, et dont la suite nous est 
promise pour le printemps (e'est 
loin!). 



Generation 4: Comment vous est 
venue I'idee de ce personnage? 

Geof Darrow: J'avais envie de 
faire une BD de ce type, dans le 
genre des films de Clint Eastwood, violente, pleine 
de destruction, ou Ton ne se pose pas trop de ques- 
tions. Frank Miller a ecrit le scenario, mais il m'a 
laisse le champ libre, contrairement a certains 
comme Moore dont les scripts ressemblent a des 
annuaires telephoniques. Pour ce qui est des 
couleurs, j'ai choisi Claude Legris (maman ces 
jours-ci, ce qui ne fait pas aller la BD plus vite!) 



| DARROW 





car j'avais adore le travail qu'elle avail fait pour 
Arno. Je trouve d'ailleurs que les colorisles frangais 
sont des artistes, contrairement aux Americains qui 
ont tendance a bacler. Je ne vais _ 
pas raeonler le deuxieme et dernier I 
tome, sachez seulement qu'il y a I 
plus d'action! Je ne I'ai pas en-f 
core fini, el il se peut qu'i y ait I 
une suite, mais le heros qui est I 
deja dans la merde a la fin le se- 
rait encore plus si ses aventures &■ 
devaient continues 

Gen4; line adaptation cinemato- 1 
graph ique? 

GD: cela me plairait beaucoup; I 

j'ai une idee derriere la lete, mais | 
e'est encore "top 

secret", comme toujours au cinema. y ac j lf , 
De toutes facons 9a se fera aux 
Etats-Unis, car il n'existe pas de 
budge! pour ce type de realisation 
dans le cinema frangais (a pari 
Terminus avec Johnny Halliday qui 
a fail un flop malgre toute la 
promotion). En ce qui concerne la 
BD, je travaille sur le projet le 
plus commercial de l'annee 91 
aux USA! Ce qui me navre 
aux Etats-Unis, e'est que les 
seules BD qui marchent sont les 
histoires de super-heros. J'apprecie 
beaucoup plus la BD frangaise, 
que je considere comme la 
meilleure du monde, et dans 
iaquelle j'ai trouve des modeles 
comme Moebius, avant de me 
forger mon propre style.- Ceci dit 
la BD fait des progres aux 
Etats-Unis. Le dessin anime en 

general est, a mon avis, fait pour realiser les 

choses impossibles au cinema, pas pour copier 1c 

reel. Tex Avery le faisaii tres hien, il existe aussi 

une serie des annees 40 

de Fleisher (Beny Boop 

et les vieux Popeye) sur 

Superman qui est 

fantastique! II y at de 

bonnes choses dans la 

serie Beetlejuice, mais 

ce qui se fait de mieux 

en ce moment esl sans 

conteste Les Simpson; 

e'est une caricature de la 

famille americaine, avec 

le pere degueulasse qui 

se gratte le nez ou les 

fesses, et le fils qui est 

un vrai voyou. 

Par SD & Tl. 
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Enki Bilal, ilmstre auteur de BD originate 
de Yougoslavie dont les oeuvres sont 
autanl de best-sellers, a irente-neuf ans el 
ne les fail pas. Ses albums sont rcediles 
chez les Humanos, avec une agreable surprise pour les 
fans de Parliede chasse: Rilal el Chrisiin ont "reactua- 
lise" ce chef-d'oeuvre de 1983. 

Generation 4: Comment vous est venue I'idee de 

cette version augmented de Partie de chasse? 

EnkiBM: Tout simplement de I'actualite de cette fin 

dc decennie HO qui fat un peu precipitee sur le plan 

des cvenements a l'Est avec cette mort definitive du 

communisme: la chute du Mur, Ceausescu, Vaclav 

Havel, cet enorme chambardement politique et la fin 

dun fantasme politique et d'un systeme. Comme en 

plus Chrisiin et moi venions de quitter Dargaud pour 

passer chez les Humanoides Associes, 

nos albums presque tous epuises, 

mais pas seulement les reimprimer. 

Partie de ehasse etail devenu un livre 

appartenani au passe, tant par I'his- 

toire qui se finissait sur des points dc 

suspension que par la presentation. 

J'ai pense que, sans aucun risque de 

passer pour des opporlunistes, on 

pouvait essayer de prolonger et dc 

finir le propos de Partie de chasse, 

qui est politique et historiquc dans le 
fond, mais traite aussi de personnages 

que nous avions laisses dans la natu- 
re en 83. Ce sont des etres de fiction, 
mais aussi des personnages emble- 
matiques du systeme communistc. 
Christin n'etait pas tres chaud, juste- 
ment par rapport a une sorte d'elhi- 
que; je lui ai soumis le principe 
d'illuslrations sur un teste, ce qui lui 
paraissail plus inlercssant qiTune peti- 
te BD. II a trouve un texte tout a fait 
dans I'esprit de Partie de chasm, puis- 
qu'il lourne autour de ses personna- 
ges. En meme temps en filigrane le 
... leeteur peul parfaitemenl identifier ces personnages aux 
evenemenls qui ont eu lieu. C'est une facon pour moi 
de couper le cordon avec les pays de l'Est, et aussi de 
meitre un point final a Partie de chasse. 

Gen4: Vous lies optimiste en ce qui concerne la si- 
tuation a l'Est? 

EB: Pas vraimenl: c'est bien sur le plan humain. mais 
cela risque de poser des problemes economiques. Et on 
voil bien qu'en Pologne deja. les gens ont du mal a 
admettre qu'il faudra attendre longtemps ayant que 
1'economic polonaise puisse leur rendre ce quails atten- 
denl; d'ou la fulgurante reussite d'un Timinski qui 
s'amene en promettant monls et merveilles pour 
demain. C'est aussi symptomatique d'un manque de 
miiturite politique de la part de populations qui n' ont 
jamais eu I'occasion de voter ni dc raisonner politique- 
ment. qui avaient simplement un mirage occidental 
derriere le Rideau de Fer. C'est un dur apprentissage. 
II y a en plus les autres parametres internationaux qui 
font que les priorites risquent de se tourner vers d'au- 
tres horizons, pas forcement des plus roses... La situa- 
tion n'est pas des plus reluisantes! 




Gen 4: D'autres projets en BD? 
EB: J'ai commence la suite et fin de la trilogie cor.sti- 
tuee de La foire aux immortels. Lafemmepiege, et dont 
le troisieme volet intitule Froid equaleur so rtira f in 
1991. En fait je passe mon temps a 
mettre des points finaux. Froid equa- 
leur represcnte le virage que j'ai 
amorce a la fin de Lafemme piege\ 
c'est une facon de tourner le dos a 
l'Est en se dirigeant vers le sud, 1'Afri- 
que... une facon de quitter l'Europe. 
Froid equaleur sera pour la premiere 
fois situe dans un autre continent. 

Gen 4: Qu'avez-vous retire de l'ex- 

perience de Bunker Palace Hotel? 

EB : Beaucoup de choses sur le plan 

humain, ct au niveau professional j'ai 

appris comment faire un film. Je ne 
le regrette pas: je n'ai en fait qu'une 
seule envie, c'est en faire un deuxie- 
me pour mettre en application les 
consequences que j'ai tirees de la 
premiere experience, laquelle fut sa- 
tisfaisante et en meme temps frus- 
trante. C'est un film que je 
revendique a 100% mais qui me sa- 
tisfait a 50%; j'espere un jour reussir 
un film a 75 ou 80%, mais je ne 
pense pas qu'on puisse reussir a 
100%. Cela a certainemenl eu lieu 
dans Thistoire du cinema, mais pour 
etre soi-meme satisfait. je pense qu'il 
faut avancer comme je I'ai fait dans 
la bande dessinee et non se coritenter 
d'un seul essai; chaque experience 
est enrichie par la precedente. 

Gen4: Comment avez-vous trouve 
des acteurs qui ressemblent (ant 
aux personnages de Bilal? 
EB: En fait, le but n'etait pas de trou- 
ver les caricatures de mes personna- 
ges dessines, je pense que I'acteur fait un pas vers le 
realisateur dan ces cas-la. L'un des aspects tres agrea- 
bles est que les acteurs, a la lecture du scenario, se 
sont rendus compte que ce n'etait pas un film comme 
les autres: ce n'etait pas un film psychologique oil 
I'affectivite joue un role important, il n'y avait pas 
d'histoire d'amour, pas de seduction reelle. C'est un 
film dur, froid. souterrain, sur des personnages emble- 
matiques qui manqucnt de reelle chair humaine. Us ont 
quand meme accepte, car iis ont senli qu'il y avait un 
projet, une ambition de renouer pour moi avec les 
albums que j'ai dessines. La reference s'arrete la, Bun- 
ker Palace Hole! restant un scenario original et n'etant 
pas inspire par mes albums. Pour eux e'etait une 
demarche, faire un pas vers moi, vers ce qu'ils avaient 
ressenti a la lecture de mes albums. Certains les 
connaissaient, d'autres les ont decouvcrts; il y avait 
quand meme entre eux ct moi" le dessinateur en perma- 
nence, ce qui aurait pu etre genant, mais s'est avere fi- 
nalement piutot stimulant et qui les a amuses. Je cite 
l'exemple de Trintignant, que j'avais contacte et que 
j'adorais comme acteur; il fallait que je lui trouve un 
look qui me conviennc: e'etait evidemment, en tout cas 
pour moi, lui raser le crane. Quand je lui ai propose. 
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et qu'il a dit oui pour le film, il en 
avait deja accepte I'idee; il m'a meme 
dit qu'il en revait depuis des annees. 
~ £ e sont de ids rapports qui 
font que I'on se sent 
soutenu par un acleur, ce qui 
est bien lorsqu'il s'agit de 
quelqu'un d'important. Pour 
Carole Bouquet, ce fut plus 
complique; je la destinais a 
un autre role. Elle connais- 
sait mes albums et etait tres 
parlante meme pour un pelit 
role. Elle avait envie elle 
aussi de se "destroyer", de 
casser son image de belle 
femme bourgeoise un peu 
Chanel, que Ton retrouve 
juste apres dans Trop belie 
potirtoi de Blier. Pour elle 
aussi e'etait passionnani de 
donner dans un' regisire a 

1'oppose de ce qu'on atlendait. Tous 

ont eu envie de s'integrer a cet uni- 

vers et de jouer entre acteurs bien 

sur. mais ce n'est 

pas un film base sur 

des scenes fortes 

entre les acteurs, ce 

qui est un peu une 

heresie, mais sur les -™ 

rapports de ces per- | 

sonnages avec un 

environnement, avec 

un lieu, avec ce 



l prochain film 
te peux rien d 

it jamais simple 




passe. Ce fut un tournage agreable. 
en tout cas pour moi, avec des mo- 
ments difficiles el des moments de 
tension, c'est evident, mais le probie- 
me n'est pas la; chaque film a ses 
propres lois, et le casting est une loi 
interne au scenario, au film et a la lo- 
gique du metteur en scene. Je ne 
pense pas qu'il soit bon de reprendre 
sysiematiquement les acteurs avec les- 
quefs on a lourne, meme si I'on peut 
en retrouver certains. 

Gen4: Que ce soil dans vos BD ou 
dans votre film, i! y a toujours des 
personnages avec des trails mar- 
ques; pensez-vous, en vieillissant, 
avoir la lete de vos personnages? 
EB: En general, on me dit que je ne 
fais pas mon age; effectivement. 
dans le film, Trintignant a un visage 
volontairement durci par la lumiere; 
mais je trouve Carole Bouquet Ires 
belle comme ea! Elle n'est pas mar- 
quee, sauf par les epreuves du film. 
C'est vrai que le 
sujet voulait ga, 
comme dans Partie 
de ehasse ou dans 
Les phalanges de 
ionlre iinir. qui sont 
avant tout des his- 
toids de vieillards, 
car le pouvoir leur 
lait jusqu'a 
iers mois. Je 
s done des 
Is. Et plus 
,, plus il a 
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Michel Honaker est un auteur fan- 
tastique francais, autant dire un 
oiseau rare. Son oeuvre compte 
deja une treniaine de romans qui 
touchenl lous an sulfureux, par les voies parfois 
detournees de ia SF el du thriller. 

Generation 4: Que pensez-vous de la litteratu- 
re SF/fantastique franchise? 
Michel Honaker: Pas grand-chose. Je lis tres peu. 
El quand ca m'arrive, pas hexagonal. J'evne de 
toute facon la SF on Ic fantastique. Cela m'im- 
plique trop. Jusqu'a en etre penible. J'ai assez de 
mes cauchemars, merci. 

INTER VIEW: 

MICHEL HONAKER 






®: 





Gen4: Quels sont vos domaines d' inspiration? 

MH: Tons sauf lilteraires. La musique classique, 

Fopera, le cinema americain - pas lout, mais en 

general, le cinema francos me gonfle; plus guere 

de spectacle el beaucoup d'etats d'ame ne pas- 

sionnani que les auleurs, lesquels pleurenl sur le 

depeuplement des sal- 

les. Je voyage rare- 

ment, je sors peu. Je 

n'eprouve aucun besoin 

de voir des gens. Je me 

fous de la notoriete. 

Gen4: Comment vous 

definissez-vous? 

MH: Mai. Non. En fait 

je suis un auteur d'ins- 
tinct. Je n'ai aucun ba- 
aage, aucune culture litteraire. Je fonctionne au 
feeling, c'est tout. Comme ces jazzies qui jouent 
du piano sans jamais avoir ouvert de solfege. 
Gen4: Comment vous situez-vous dans le 
monde du fantastique? 

MH: Quelque part entre Dracula et Merlin 1'En- 
chanieur, 

Gen4: Avez-vous un processus de creation? Si 
oui, lequel? 

MH: Je me leve a neuf heures. sale, pas rase et 
en pyjarna. Cafe fort, et je plonge. C'est beau, 
non? 

Gen4: La femme-victime est un personnage 
souvent moteur dans le cycle du Comman- 
ded. Pourquoi tant de haine? Htin? 
MH: Si vous voulez me faire dire que plaslique- 
ment, je prefere le cadavre d'une femme a celui 
d'un mec, oui, il me reste encore quelques ten- 
dances saines. Mais de la haine? Oil vous avez 
trouve ca? D'ailleurs, j'adore les femmes. Sur- 
tout la mienne. 

Gen4: Voire vision du monde, le sens de la 
vie? 

MH: Vision du monde? Noir. Sens de la vie? 
Neant. Je hais la religion, d'oii qu'elle vienne. 
C'est la pire cochonnerie creee par 1'homme 
pour asservir 1'homme. 

Gen4: Qui est le Commandeur, d'ou vient-il? 
MH: Le Commandeur est une sortc d'hybride. ne 



d'un pere prince de i'enfer et d'une femme ordi- 
naire. 11 aspire a une humanite tolale, peut-etre 
utopique. II pense 
en combattant les ' 
tenebres trouver sa 
propre redemption. 
Je erois que c'est 
cette ambiguite qui 
le rend interessant. 
Gen4: Son avenir 
proche? 

MH: Un grand 
nombre d'aventures. 
C'est une serie de 
longue haleine. J'ai 

ce personnage dans la peau. Lui et moi, c'est une 
histoire qui remonte a loin, quand j'etais tout 
gosse. Je cherchais it lire des histoires comme ca. 
avec un personnage dur et ititraitable oppose a 
des forces surnaturelles. N'en trouvant pas, je les 
ai ecrites. Le Commandeur a connu de nombreux 
prototypes jusqu'a sa forme actuelle. 
Gen4: D'autres perspectives en-dehors de ce 
cycle? 

MH: Plusieurs romans a sortir ou en preparation. 
Un come fantastique, un thriller, un grandfor- 
mat. J'espere aussi avoir 1'occasion d'^rimun 
scenario. C'est une discipline qui m'apporte eiK. 
core plus de sensations. 
Gen4: Le fantastique, un genre mineur? 
Mil: 11 est plus facile de pondre un 
Bernard-Henri Levy qu'un bouquin fantastique. 
On puise dans .ses angoisses les plus profondes, 
on joue avec sa same mentale. SF idem. Ce sont 
des genres difficiles, qui vous torchent un auteur, 
le laissent sur le carreau. Pas le temps de rcmel- 
tre une meche en place et de se trouver bon. 
Gen4: Le cinema fantastique, passion, decep- 
tions, projets? 

MH: Passion pour le cinema fantastique d'anlan, 

style Hammer Film, qui savait conjuguer horreur 

el lyrisme sans une goutle de gelee de groseilie. 

Aujourd'hui. exception faite de supefbes reussites 

a gros budget, les pctites productions s'embour- 

bent dans le gadget a la mode. Peu d'histoires, 

peu de reve. Je ne parle meme pas du cinema 

fantastique francais jadis initiateur, aujourd'hui 

inexistant. Je n'ai 

qu'une deception dans 

la vie: j'aurais voulu 

iivu.«Ajiii etrc chef d'orchestre. 
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Comme il est parfois utile de ressasser certains 
lieux communs, je n'hesiterai pas a dire que 
la television, lorsqu'elle n'est pas malmenee 
par d'insondables mammiferes incompetents 
| qui sub-exisicnl 
la "tele" de 
Inos chaines pu- 
Ibliques, est un 
|outil de culture 
i part cntiere et 
i su generer 
Icertaincs crea- 
Itions originales 
I qui formeront la 
Imemoire du 
Ivingiifime siecle. 
iL'exemple le 
■ plus frappant est 
I'en point 
douter la mythique serie britannique Le Pri- 
son/tier. II etait grand temps qu'existe un ou- 
vrage de reference sur ce morceau de bravoure 
de la tele, et les editions Huitiemc Art out 
joue les precurseurs I'an dernier avec le 
superbe livre d'art consacre au Prisennier. 
Alain Carraze et Helene Oswald en sont les 
auteurs, et cela n'a rien de surprenant; le 
premier est un authentique enfant de la tele 
(collaborateur regulier de Vendredi 13 et 
Science Fantasy et d'emissions comme Les 
accords du Diable ou Temps X), et des tees 
ayant pour nom Phantom of the paradise et 
Cosmos 1999 se sont penchees sur son 
berceau. Helene Oswald est quant a elle une fi- 
gure a part dans le monde de la SF et de 
I'edition franchise; co-directrice des Nouvelles 
editions Oswald (NeO, a qui nous devons les 
traductions integrates d'une plei'ade d'auteurs 




incontournables. comme Howard ou E.R, Bur- 
roughs), elle n'a decouvert la serie qu'en 1988. 
coup de foudre dont la consequence est cet 
ouvrage d'un genre nouveau. En effet, s'il 
existe une multitude d'exccllents livres sur le 
cinema, la television est a ce point boudce en 
tant que vehicule culturel et arlistique qu'ii a 
fallu atlendre 1'annee du bicentenaire pour 
voir arriver ce precursor. 

On aurail pu craindre que 
cette heureuse initiative ne 
recoive^pas Faceueii qu'elle 
merited mais le pessimisme 
u'etait pas de mise, car le 
succes n'est pas settlement 
commercial, puisque Le Pii- 
sonnier, chef-d'oeuvre televi- 
sionnaire a reeemment ete 
recompense par le Grand Prix 
de la science-fiction franchise 
(categorie cssai). Un hommage 
merile a une demarche origi- 
nate, dont la suite consacree 
a Chapean melon et holies de 
cuir nous fait atlendre avec impatience les 
developpements ulterieurs, dedies a d'autres 
series-culte comme Destination danger. La qua- 
trieme dimension, Les envahissetirs ou Mission 
impossible ! 

La premiere chose a 
faire si vous n'avez 
pas encore vu celle 
serie est bien stir de 
combler celle lacune, 
ce qui est rendu 
aujourd'hui possible 
grace a I'existence de 
I'integrale du Prison- 
nier en videocasset- 
les; les dix- 
episodes (dont 
inedits a la telev 
sont regroupes su 
cassettes (of cou 
pour un total di 
minutes de spectacle 
etonnam. Celles-ci sont 
editces par Polygram 
Music Video, et si 
vous eprouvez des 
difficulies a les trou- 
ver, n'hesilez pas a 
conlactcr Helene Os- 
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le pnsonnie 

Patrick McGoohan 




wald a la librairie Huitie- 
me Art, 5 rue Cochin, 
75005 Paris. Les amateurs 
de la fameuse musique 
pourront quant a eux se 
regaler grace a la bande 
originale sur CD distribute 
par Danceteria. 

NOUS VOULONS DES 
INFORMATIONS 

La vraie question est: pour- 
quoi une serie .tele nee en 1966, arretee debut 
1968 apres dix-sepi malheureux episodes en 
raison de son insucces aupres du public bri- 
tannique, suscite-l-elle un tel engouement, que 
dis-je, un veritable culte, et ce de part le 
monde? Que contien- ; 
nent ces quinze heures 
de tellement extraor- 
dinaire pour devenir 
un phenomene de so- 
ciete, pour qu'un 
club de fideles 
regroupant plusieurs 
generations de tele- 
spectateurs se cree 
avec des ramifications 
dans de nombreux 
pays, pour qu'enfin, 
lc village qui servit de 
decor devint un lieu 
de pelerinage? 

QUI EST LE NU- 
MERO UN ? 
Patrick McGoohan est l'instigateur de cette 
serie dont il est I'inoubliable N*6; le succes 
de la serie d'espionnage Destination danger 
l'incita a imaginer une suite, dont il fut 1'ac- 
teur principal, le co-producteur, mais egale- 
ment a 1'occasion le scenariste et le 
realisateur. II soumit son idee au big boss 
d'lTC qui lui donna le feu vert, et commenca 
alors la realisation d'un projet ambitieux qui 




n'avait en 

fail que peu 

de liens 

avec son 

"ancetre". 

Ce fut une I 

des raisons I 

de I'incom- E 

prehension I 

du public, I 

lequel alien- [ 

d a i t lei 

prolonge- E 

ment d'une 

serie palpi- 

tante mais foncierement conventionnelle, et se 

trouva face a une satyre allegorique deroutan- 
te, feroce et sans 
concessions de la so- 
ricte moderne. 

Le generique epous- 
touflant du premier 
episode nous livre les 
cles de l'liuri- 
gue-pretexte:^n 
agent secret donne sa 
demission pour des" 1 ^ 
raisons inconnues, et 
des "instances supe- 
rieures" {ses chefffs, 
une puissance enne- 
mie, allez savoir), 
craignant qu'il 
divulgue les secrets 
qu'il pourrait detenir 
et desireux de comprendre son gesie, le font 
enlever pour le placer au "Village", lieu irreel 
ou rien n'est laisse au hasard et dont il est 
impossible de s'echapper. Commence alors un 
ballet inquietant, dont le but est de faire par- 
ler celui qui est devenu le Numero 6 et que 
Ton pousse dans ses derniers retranchements, 
voire au-dela. 
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La vue des decors hallucinants amcnc plusieurs 
reflexions, nolamment au sujel de la sante 
menlale de leurs createurs; el Ton se rend 
compte qu'une fois de plus la real ire depasse la 
fiction, car il ne s'agit nullement d'un envi- 
ronnemem factice en papier mache, mais 
d'une bourgadc bien reelle! Porlmeirion est un 
village-hotel situe dans le nord du Pays de 
Galles, et est I'oeuvre d'un architecie genial 
du debui du siecle nomme Sir Clough William 
Ellis. Ce lieu baroque est sans aucun doute un 
des elements moleurs de la serie, el lui 
confere une ame authentique. 

.IE NE SHIS PAS UN NUMERO 

La these developpee dans Le Prisonnier trans- 
parait dc maniere eclatante des les premieres 
minulcs, e'esi celle de la defense de l'individu 
dans une societe a tendance loialitaire. Tl s'agil 
d'une critique acide de la civilisation occiden- 
tal, qui ecrase I'homme libre sous la raison 
d'etat en se masquant derriere la respectabilite 
de la democratic Cette provocation ouverte ne 
laissa pas les telespeciaicurs indiffe rents, et le 
mecontentement ne tarda pas devenir intole- 




rable. Mais le message demeure, et est percu 
encore aujourd'hui. 

L'immense succes "a posteriori" que connait 
depuis plus de vingt ans cette oeuvre truffee 
de references ne vien! pas uniquement de 
cette interpretation polemique; e'est avant lout 
le talent avec lequel les auteurs Font fait pas- 
ser qui confere a la serie son charme irresisti- 
ble. Les -trouvailles innombrables de mise en 
scene, les situations extremes dans lesquelles 
est place le heros, le raffinement des techni- 
ques mises en oeuvre pour le-faire parler, 
1'esthetisme indiscuiable et I'atmosphere sur- 
realiste qui regne dans ce village sont autant 
de traits de genie qu'on ne se lasse pas de 
redecouvrir. 

'hommage A L'HOMMAGE 

Revehons-en a 1'ouvrage proprement dit, qui 
vous apporlera toutes les reponses aux ques- 
tions que vous aulres fans devez inevitable- 
ment vous poser. II est en effet concu a la fois 
comme un livre d'art, avec 250 photos dont 
20 en pleine page et une qualite d'edition qui 
en font un superbe cadeau pour les fetes de 
fin d'annee. mais aussi comme une reference 
tres largemenl documented, veritable bible 
pour les admirateurs du numero 6, a tel point 
qu'il est iraduit en Anglais; e'est le monde a 
1'envers! On y trouve une interview de Pa- 
trick McGoohan "soi-meme", ainsi que les te- 
moignages de nombreuses personnalites comme 
Roland Topor ou Issac Asimov; le gros mor- 
ceaii est bien stir la description detaillee epi- 
sode par episode, jusqu'a I'apotheose du 
Dinouement (avec des exlraits en Francais et 
en VO des dialogues les plus marquants), 
mais aussi Thistoire de 1'histoire": une 
presentation de Destination danger, la pre-pro- 
duction et le tournage du Prisonnier, line bio- 
graphic de Patrick McGoohan (qui s'illustra 
noiammenl dans Levaded'Alcatrazei Scanners, 
et fut entre autres 1'acteur-realisaieur de deux 
episodes de Columbo), I'historique du "Villa- 
ge" Portmeirion, un hommage aux personnages 
les plus marquants (particulierement les N*2 
successifs), et le meilleur pour la fin: un 
reportage sur le "Six of One", LE club des fn- 
conditionels, qui a vu le jour en 1977. 

Quoi qu'il en soit, que vous decouvriez le livre 
par le biais de la serie ou le contraire, agissez 
avant de mourir idiot, et "be seeing you"! 

Six of One France: Jean-Michel Philibert. 
BP 633, 42042 (un hasard?) Saint-Etienne 



A/,- WONDERFUL 
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L'autre cadeau de fin d'annnee que nous 
proposent les editions Huitieme An est 
eonsacre a une serie en apparence fort diffe- 
rente, mais dont certains aspects ne sont pas 
etranaers a ce que ['on peut appeler la "phito- 
sophfe" du Prisonnier. Le premier co-auleur 
n'est autre qu' Alain Carraze, re'eidiviste notoi- 
re. lequel a fait appel a soil "eollegue de bu- 
reau" Jean-Luc Putheaud, lui aussi grand 
specialisle de SF, pour la realisation d'un ou- 
vragc commun eonsacre a un autre monument 
televisuel. II s'agit des Avengers (les vengeurs), 
serie diffusee en France sous le litre evocateur 
el elegant de Chapeau melon et holies de cm. 
Tout semble en effet separer ees deux crea- 
tions, si ce n'est leurs dales de naissance res- 
pectives {Chapeau melon etant I'aine de cinq 
ans) et leur nationality britannique. 

I/ESPRIT SIXTIES 

L'une a connu un succes immediat et une lon- 
gevite exceptionnelle (qui n'en a pas vu au 
moins 42 episodes?), l'autre une fin precoce; 
il est vrai que la serie de Brian Clemens est 
d'un abord plus facile, et peut se regarder 
comme un "aimable divertissement sans preten- 
tion", tandis que Le Prisonnier se distingue par 
un ton notoirement plus agrcssif et percutant. 
Mais ces divergences de facade ne masquent 
pas longtemps les points communs qui appa- 
raissent a la lumierc d'une etude meme succin- 
ic. Car la critique est egalement presente dans 
Chapeau melon el holies de cm, meme si elle 
est plus diluee et insidieuse el "ag.it a la 
maniere d'un long drink", pour reprendre une 
formule adroite des auteurs. Toutes les facet- 
tes de notre societc sont passees au crible avec 
un humour ravageur; la noblesse crispec dans 
un immobilisme desolant, 
la bourgeoisie affairiste et 
vulgaire, les exces et ou- 
trances de notre systemc 
social, chacun a son petit 
paquet. Ajoutez a cela une 
interpretation exceptionnel- 
le, un style absolument 
inimitable, un univers 
decale, des scenarios deli- 
rants, traffics d'humour et 
varies a l'extreme, et le 
chef-d'oeuvre etait inevita- 
ble. 

PERFECTION 

Le succes et le cote intem- 
porel d'une telle serie 
s'expliqueni par plusieurs 
facteurs que sauront mieux 
que moi vous expliquer les 
auteurs; les elements fon- 
damentaux sont lout 
d'abord le telescopage 
harmonieux du elassicisme 

t\ (Is riYini-i arde i incaI - 




nes respeclive- 
menl par le 
gentleman tres I 
smart J ohn | 
Steed et 
sculpturale | 
Emma Peel, qui 
fut I'egerie de | 
couturiers auda- 
cieux comme I 
John Bales et | 
Alan Hughes. 

Le pretexle fallacieux de la serie d'espionnagc 
est 1'occasion de tribulations echevclees oil les 
rebondissemenls se succedent a un rythme 
d'enfer, oil Taction plus estheiique que violente 
vienl debloquer les pieges d'une intrigue 
souvent tordue, et permet de mettre en scene 
des personnages hauls en couleur, qu'ils soienl 
maitres du monde, savants geniaux mais un 
lanlinei deranges, agents Strangers, monstres de 
metal, que sais-je encore... En bref, un univers 
magique el fou dans la pure lignee du deiire 
angVsiixou des annees soixante, une oeuvre a 
nulle autre pareille dont la qualite nous lit^se 
reveurs et admiratifs pres de trente ans .apffis 
sa genese. Aussi ['initiative d'un livre a la fdis x 
bet el bon est-elle la bienvenue, et retienl-elle 
toule notre attention. 

C'EST BEAU LA SCIENCE 

Chapeau melon el holies de euir, e'est non sett- 
lement un document cxhaustif, indispensable a 
tous les fans presents et futurs, mais aussi un 
livre d'art superbe fourmillant litteralement 
d'illustralions. comme vouspouvez le constater 
de vos yeux ebahis. Vous y apprendrez toul ce 
que vous avez toujours voulu savoir sur cette 
serie monumentale, que la majorite d'entre 
vous doil connaitre par le biais des "new aven- 
gers", le dernier volet (qui passe sur TF1 a une 
heure pour le moins tardive) d'une saga televi- 
suelle qui s'etend sur pres de vingt ans (la 
route est encore longue pour Dallas !). Cette 
partie n'est d-ailleurs pas celle qui tienl la plus 
grande place dans mon coeur, car elle me 
parail plus conventionnelle, el ne possede pas 





le charme delirant 
et 1'esthetisme 
exacerbe des sai- 
sons "reines" oil 
Mme Peel envou- 
tail les lelespecta- 
teurs, malgre de 
trop rares episodes 
d'une indeniable 
qualite oil Ton 
retrouve la verve 
:reati\ 



"grande epoque". 

Purdey et Gambit 
sont certes sympathiques, mais paraissent quel- 
que peu fades apres la magie qu'exereerent la 
divine Emma puis la troublame Tara. 

1NCROYABLE MAIS VRAI 

L'information la plus marquante, que les in- 
eondilionnels ne doivent certainement pas igno- 
rer, mais qui surprendra les autres, est 
1'existence de celte "prehistoire" de Chapeau 
melon el holies de cuir, a savoir les trois 
premieres saisons qui furent lournees sur bande 
video enlre 1961 el 1964, 
oil John Steed tenait le 
premier role aux cotes 
d'Honor Blackmail alias 
Cathy Gale, dont le 
visage ne peul forcement 
pas vous dire grand-cho- 
se, clam donne que ces 
78 episodes ne furenl ja- 
mais diffuses en France! 
C'est toute une periode 
fascinante qui nous 
echappe et nous laisse un gout amer; et Ton se 
souvient des scenarios complement farfelus, 
et du gencYique enforce lam, lequel a ete (fort 
bicn) choisi pour illustrer la couverture... 

187 EPISODES At CRIBLE 

Saluons done le travail de romain que repre- 
sente le resume de I'integralite de la serie, 
avec toutefois une pointe d'envie et de jalou- 
sie! La construction du livre est semblable a 
celle du Prisonnier: les temoignages des 
acteurs et d'admirateurs de la serie precedent 
le resume de I'histoire de Chapeau melon el 
hones de cuir, saison par saison avec un 
resume de chaque episode. Vienl ensuite une 
partie plus originale, constitute d'une selection 
(arbitraire, bien sur. mais juste d'apres mes 





souvenirs!) des episodes les plus significatifs. 
qui sont decortiques meihodiquement. La en- 
core la frustration est au rendez-vous, car le 
premier episode traite, intitule 77j<? house thai 
Jack built n'a jamais etc diffuse en France, ce 
qui a de quoi vous degouter de la vie a la lec- 
ture du descriplil'ILes chapilres suivants sont 
consacres a d'inoubliables episodes; citons 
enlre autres Le vengeur volant. Camera meur- 
Ire, Rien ne va plus dans la nursery, Lejoker, 
Jew, Clowneries... et enfin la saga des Cyher- 
nautes, ces robots en impermeable et chapeau 
mou qui semen! la lerreur a coup de manchet- 
tes redoulablcs. 

LES DIEIX DE L'ECRAN 

A lout seigneur tout honneur, Brian Clemens 
est I'invite oblige des pages suivantes. La 
carriere des protagonisies est evoquee, de I'in- 
conioumable et granitique Patrick McNee 
(Steed) a Joanna Lumley (Purdey). en passant 
par Ian Hendry, le premier he'ros decede en 
1984, Honor Blackman (Kalhy Gale), Diana 
Rigg (Emma Peel), Linda Thorson (Tara King) 
ct Garelh Hunt (Gambit). Parmi les stars qui 
firent leur apparition dans 
la serie, on remarque des 
noms etonnanis comme le 
magnifique Donald 
"1900" Sutherland, Chris- 
topher "Dracula" Lee ou 
John Cleese (ni!). Une 
place de choix esi enfin 
reservec a loul ces objels 
de eulte qui ont contribue 
a faire la beaute et la 
force de Chapeau melon 
et holies de cuir, e'est a dire les vehicules el la 
"mode Avengers". Qui peul pretendre avoir 
oublie les Beniley de Steed et sunout, 
SURTOUT, les ensembles en cuir d'Emma ? 

REVOLUTION 

Cette derniere facelte n'esl certainement pas la 
moindre, car il est remarquable de constater 
qu'une serie tele ait ete le miroir fidele des 
bouleversemems d'une epoque qui vit Madame 
Peel elre une des premieres femmes "liberees", 
une des seules heroines fortes depuis Vivien 
Leigh dans Auiani en emporte le vent. Apres 
avoir devore les deux superbes ouvrages d'une 
collection que Ton espere prospere, il ne nous 
reste plus qu'a prendre notre mal en patience, 
et a esperer que la television de demain 
produira des chefs-d'oeuvre de la laille du 
Prisonnier et de Chapeau melon el bottes de 

Meme si Foptimisme n'est pas de mise en ces 
temps troubles de miserabilisme televisuel et 
d'austerite du service public, il faut se garder 
de sombrer dans une nosialgie d'anciens 
combattants! 



Oscar LOMBRJK 
Merc/ a SD pour sa patience 
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Marion Zimmer Bradley est nee en 1930 dans 
1'Etat de New York dans une famille de che- 
minots. Elle esl l'auteur de nombreux romans 
de science-fiction et c'est avec une fresque 
monumenlale qu'elle acquiert une celebrite 
Internationale bien meritee: Les dames du lac 
(prix du Grand Roman d'evasion 1986} et Les 
brumes d'Avalon, que vous pourrez trouver aux 
editions du Livre de poche. Toutefois, si la 
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avec les mievreries edulcorees des mediocres 
livres pour enfants (ce qui ne veut pas dire 
qu'il n'y en ait pas de qualite). Ici souffle le 
veritable vent du desert, de la magic, des 
genies et autre creaturagJHBWeuses et subti- 
les de ce chef-d'oeu^mn«culaire. Diffe- 
rent niveaux de lecturejprpossibles : de la 
simple fable orientaleen passant par une des- 
cription d'une cij^bnMaintenant presque 
disparue, vous p^ffiPSRi 1'aborder comme 
un conte philosophique. Mais peu importe la 
facon dont vous le lirez, I'importani est que 
vous ne vous y ennuierez pas. C'est beau, bien 
ecrit; c'est rare! Profitez-en, le merveilleux 
n'a pas de prix! 

Cid DOPEY 





lecture de ces deux chefs-d'oeuvre est instam- 
ment recommandee, ce n'est pas de ceux-la 
que je vais vous entretenir, mais de La roman- 
ce de Tenebreuse. Publiee origineilement, mais 
de maniere incomplete, dans la langue de Des- 
cartes par Albin Michel, cette saga est enfin 
reedit.ee aujourd'hui dans son integralite par 
Presses Pocket. Abandonnez pour un temps vos 
consoles et plongez dans un univers i'antastique 
ou la fantasy se mele a la science-fiction. Quit- 
tez un instant la magie fade et sans fondement 
des jeux d'arcadc pouriasainbre magie de Te- 
nebreuse, la planelffSwents de folie. On 
n'en ressorl pas inderabe; on ne reste pas in- 
sensible a I'appel de bttk planete et a la lutte 
de son peuple pour^Kwvegarde de ses raci- 
nes. En ce temps^S^Wrpire terrien etend son 
pouvoir aux confins des univers. Mais sur 
Coltman IV, Tenebreuse, s'ils sonl presents, les 
fits de Terra restent cloitres dans leur Cite du 
commerce. Ce monde a la technologie medie- 
vale les refuse, les repousse et n'accepte de 
commercer avec eux que parce qu'il est pauvre 
en fer. Tenebreuse n'est pas une colonic Pour- 
lant. des hommes et des Terebrans vont faire 
1'effort d'aller Tun vers l'autre, d'apprendre a 
se connaitre. Ce n'est pas de I'Hero'i'c Fantasy, 
mais ces ouvrages possedent une petite dose de 
science-fiction et une grande bouffee de High 
Fantasy. A lire absolument. 



Genre ; classiaue 
Editmr : Presses Pocket 



C.J. Cherryh est un ecrivain americain dont je 
vous ai deja parte dans un precedent numero 
pour son livre Les Legions de I'Enfer, rqman 
d 'anticipation original si vous vous souvertez. 
Elle reapparait ce mois-ci avec un recit^ 
consequent, puisqu'il se trouve etre public en 
deux volumes de cinq cents pages chacun sous 
le litre Cyteen 1 et 2. le precise que cette oeu- 
vre a recu le prix Hugo en 1989. Deja prime 
en 1982, eel auteur semble consolider son sta- 
tu! d'ecrivain talentueux. Ce nouveau roman 
melange adroitement decors de SF et intrigues 





™ eAQsaaMH 






3 




hi/- 



Olh 



rFARANDOL 



pdiikjiies et genelu 
sexualite et de pasi 
d'un best-seller, sang, 
cette categorie^C.J. 
pieges du deja 
ses personnages^ 



un soupcon de 

Bideree. L'etoffe 

Ifocrile inherente a 

kyh a su eviter les 

T banalite en dotant 

r^onnalites complexes et 



de desirs humains, intelligent, meme si parfois 
irreflechis. En un mot pas grand-chose a voir 
avec Dallas. Ariane Emory, chercheur en gene- 
tique de genie et politicienne acconrplie, ne 
recule devant rien pour parfaire son destin. 
Jouer avec les hommes et Dame Nature pour 
acquerir 1'immortalite n'est qu'un pari de plus 
dans la vie de cette femme dont les laboratoi- 
res produisent des etre humains asservis a une 
tache specifique en function du choix de leur 
Ql. Son sens moral s'est effrite il y a bien 
longtemps au profit d'un machiavetisme debri- 
de. Un Hugo merite, c'est indiscutable. 

LIVRE DU MOISl 



Les Contes des mille et une nuits sont connus 
de tons; pourtant peu d'entre nous les ont vrai- 
ment ius. cette superbe rendition en coffret est 
l'occasion-de prendre enfin connaissance de 
son contenu et de ses mysteres. Rien a voir 



Genre : SF 
Editeitr : J'ai Lit 
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Caramba! Voila un premier book qu'il est 
bien ! Ce polar made in USA a une saveur bien 
particultere qui laisse presager qu'en vieillissant 
Jay Brandon -l'auteur- nous dtstillera des fecits 
fort interessants. Et pourquoi done? C'est pour- 
tant simple! Ce qui arrive a Gray pourrait arri- 
ver a n'importe quel avocat (la papa du roman 
est lui-meme avocat a la cour d'appel d'Austin 
et il sail de quoi il parle.)Le.heros a ete amene 



ucuns qualifie- 

m proces, ce qui 

icksley, en prison. 

Ayant purge sa 

son magot. mais 

" id* 




a defendre un individu 
raient de sinistre. II 
a conduit son client 
Ce sont des chost 
peine, hucksley 
surpi" 

le coup? Ci 
avocat. Commt 
souris entre Q 



USA", c'est sobre 



Genre : polar 
mirddeVilliers 



Lc milieu de la mode vous fascine! Vous avez 
toujours ete impressionne(e) par ce qu'on 
appelle communement les petites betes, et en 
plus un polar de temps en temps n'est pas fait 
pour vous rebuter! J'ai ce qu'il vous faut! 
Avec Meurtre apparent, Neil Ferguson signe un 
premier roman digne d'interct. Avec un nom 
pareil, c'est probablement un Suedois ou un 
Norvegien, me direz-vous. Eh bien vous n'y 
etes pas du tout, il ne s'appelle pas Fergus Fer- 
guson!.., C'est un Anglais vivant a Londrcs el 
occasionnellement dag 
L'inspecteur Max 
comme les autres. 
qu'est-cc que cec 
terpretalion des : 
directement a 1'esenTiel en sachant ce qu se 
cache derriere les apparences. C'est la toule sa 
force, et c'est a lui qu'il incombe de savoir 
pourquoi on a fait exploser I'atelier ou se trou- 
vait I'atelier de Mr Torelli, crealeur celebre! 
Est-ce parce qu'il contenait la robe que devait 
porter Tina Rauch, condidate a la mairie, lors 
de son duel televise avec son adversaire? Cela 
pourrait etre une raison! La tache de Faraday 
ne sera pas simple, d'autant plus qu'un assasst- 
nat viendra s'ajouter a toul ceci. Comment Dia- 




n France!). 

n'est pas un flic 

il toul scmiologue; 

spe'cialiste de I'in- 

>eut de ce fait alter 



ble (NDLR: ha ha!) s'en sortira-t-il? Je vous le 
sers dans la langue de Shakespeare, it's up to 
you now ! 



Genre :policier 
Ediieur : Albin Michel 

Une fois encore, la collaboration de deux ecri- 
vains permet a un tres bon roman de voir le 
jour. Nous ne vous cacherons pas son litre pius 
longtemps, il s'agit de La Rose du Prophete de 
Margaret Weis et Tracy Hickman. Deux n 




zone d'influence e! done ses adorateurs. Avec le 
temps, les dieux ont cree des imermediaires entr 
eux et les hommes: les djinns. les anges, etc. 
Tout se passait tres bien jusqu'au jour oil les 
dieux com me liferent a 1 connaitre quclques 
deboires. Deux d'entre eux "disparurent"; quel- 
que dieu avail decide de s'emparer du pouvoir 
pour lui seul. C'est alors qu'Hazrat Akhran 
intervint, en obligeant deux tribus I'adorant 
mais neanmoins ennemies a s'unir (par le ma- 
nage des hcri tiers des deux chefs). II tente de 
s'opposer a Quar I'ambitieux, qui veut etre le 
seul mailre. La reussite de cette union contrainte 
sera consacree lorsque la Rose du Prophete 
fleurira.Tout cela ne se fera pas sans peine, et 
les multiples complots qui naissenl entre les 
differentes iribus et les dieux rendent ce re'eit 
passionnant. Cet epais livre aurait fort bien pu 
1'etre encore plus, la fin etant quelque peu 
rapide a'mon gout. 

LIVRE DU MOIS I 



Genre : mille et une nulls 

Edileur : Presses de la Chi 

Apres cinq annees de silence, Robert Bloch 
reapparait avec Lori, son nouveau roman. Ter- 
rifiant serait un faible mot pour le qualifier. 
Du plus loin doni je me souvienne. Bloch a tou- 
jours possede ce genie de la peur qui amene lc 
lecteur a eoeur. Lori est sans nul doute une 
reussite du genre, et souligne le retour (du 
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rnoins nous 1'esperons) de cet ecrivain et de ses 
chimeres monstrueuses el fascinanles. Le recit 
est celui d'une jeune femme, Lori, sans histoire 
si ce n'est que ses parents, un vieil homme 
alcoolique est une vieille dame paralysee, peris- 
sent dans un incendie qui se revelera criminel, 
le jour meme de la remise de son diplome alors 
que la vie semble devoir tout lui offrir. Sa vie 
basculera dans un cauchemar ou medium, 
psychiatre et police essayeront de la preserver 
de la folie meurtriere d'un etre ressurgi du 
passe. Le recit est cofistruit de telle facon qu'u- 
ne fois le roman commence, s'arreter devient un 
supplice, du moins pour les individus curieux de 
nature; les autres reussiront tant bien que raal a 
se menager des poses entre deux sueurs froides. 
Je rappelle que cet auteur est le pere de Psycho- 
se; le Motel' Bates ne vous dit rien? pour 
conclure Lori est un livre a ne pas mettre entre 
toutes les mains, mais a lire de toute fagon. 

GeorgieSLVCOW 

Genre : Terreur 
Editeur: Presses Pocke 

Certains malades ressentent des douleurs physi- 
ques dont 1'origine n'est que psychosomatique; 
1'effet placebo peul souvent venir a bout de leur 
mal. Mais comment guerir un homme qui in- 
vents au fur et a mesure une maladie mons- 
trueuse qui a de fortes chances de le tuer en le 
transformant en quelque chose qui n'a pratique- 
ment plus rien d'humain?C'est la question a la- 
quelle se retrouve confrontfe Aziki M'Bouhile, 
jeune medecin noir de Montpellier. Face aux 
exigences tyranniques de "son" malade, veritable 
enigme pour la science, qui tisse patiemment 
entre elle et lui un lien si fort qu'il ne se brise- 
ra qu'avec la mort de Tun ou de 1'autre, Aziki 
parviendra t-elle a echapper a la folie? Avec Le 
m du corps, Claude Ecken realise un thriller 
fantastique oppressant ou, sans cesse, transparait 
la question: qui est le plus monstrueux? Ce 
' malade, dont 1'aspect devient plus repoussant 
chaque jour ou bien les medecins, indifferents a 
sa survie et qui ne voient en lui qu'un sujet 
d'experiences? 

Joseph K. 

Genre Jhriller fantastique 
Editeur .Fteuve noir 

"Guerre et paix" et "Petit Poucet", deux intelli- 
gences artificielles devenues folles combattent, 
utilisani les etres hurnains pour resoudre leur 
querelle. Pour Bor Durin, seul survivant de son 
unite, ['hibernation est la seule solution. Lors- 
qu'il se reveille sept ans plus tard, e'est pour 
decouvrir que les LA, en pleine crise de demen- 



ce, ont totalement remodelee la Terre et ses ha- 
bitants, pour les adapter a leurs cafouillages. 
Guide par Laetitia, l'enfant crevette, et Crane 
d'oeuf, il part a la 4gjgFB8^ e ce monde - 1 ui 
lui est devenu etrangef . Des plaines oil s'elevent 
les montagnes humaines, jusqu'aux ruches a 
homoncules, qui abritent les refugies des abns 
anti-atomiques, son voyage le dirige toujours 
plus au Nord, 3 ta rencontre de la responsable 
de cette mutation: Guerre et Paix. Jacques Bar- 
beri, auteur (entre autres) de Kosmokrim et Nar- 
cose, confirme son talent et son inventivite avec 
Guerre de rien, un roman a lire absolument. 

I LIVRE DU MOIS | 



DanickRANDALK 

Genre :SF 
Editeur ; Denoel, Presence dufutur 

Talbot Mundy est un pur produit de 1'ecole 
tres particuliere des auteurs europeens de littera- 
ture fantastique du debut du siecle qui se sont 
inspires de 1'oeuvre et des theses de Charles 
Fort. Ne a Londres en 1877, il a su expioiter..ses 
experiences personnelles et des connaissanc&s 
acquises sur le terrain, a la maniere d'un Ian 
Fleming un quart de siecle plus tard; ce citoyen 
de sa Gracieuse Majeste a en effet servi dans 
I'lntelligence Service, principalement en Inde et 
en Afrique. Ses ecrits sont impregnes d'une 
croyance tenace en la survivance de savoirs obs- 
curs issus de civilisations presque disparues; le 
present ouvrage // etait une parte est a ce titre le 

Blair Warrcnder, agent .secret britamiique lance 
a la recherche du general Frensham, lequel a 
disparu dans des circonstances mysterieuses. 
Warrender estim enqueteur competent, pourvu 
d'un moraldaaer, qui ne se laisse pas empor- 
ter par son imagination. II va trouver sur sa 
route la belle Henrietta Frensham, a qui il etait 
plus que lie auparavant, et 1'enigmatique Wu 
Tu, femme redoutable et fascinante a la fois; il 
va deliberernent tomber dans les pieges qui lui 
sont tendus afin de progresser dans une enquete 
aux ramifications complexes. Certaines referen- 
ces font parfois defaut au lecteur occidental 
pour saisir la finesse des relations existant entre 
les differents protagonistes, mais il n'en demeu- 
re pas moins que ce roman constitue un excell- 
ent divertissement a 1' atmosphere originale, 
tenebreuse et envoutante. 

I LIVRE DUMOISl 



Genre :fanmtiqiu: 
Editeur: NeO 




Dans les romans dc Michel Pagel {Lediubiea 
quatve, Desks cruels), Dieu et le diable, ou- 
blies par la plupart des gens, n'en contingent 
pas moins leur guerre millionaire qui a desor- 
mais pour cadre le monde moderne. Dans I'm- 
tre du serpe nt^ 
Antipodes; S 

ans d'emprisonnfiintnt n'a plus 
assurer sa descendance > 
I'avenemcnt dc I'antcchris 
sente par 

pousse Dieu a vouloir de nouveau enfanter, 
afin de contrer 1'antechrisl. Dans I'antre du ser- 
pent, tous les elements du cycle a venir se 
mettent en place; nous tenant en attente jus- 
qu'a la sortie du tome 2. Vite au nom du ciel ! 

Serguei MALDOROR 

Genre fantastique 
Editeur :FIeuve noir 



Lyonesse. e'est une region des Isles Ancien- 
nes, au sud de 1'Irlande. a 1'ouest de 
l'Armoriquc et au nord dc la Galice. 
Aujourd'hui, le regne du roi Casimir suit son 
cours. Un cours plutot tourmenle. Les Isles 
sont divisces en royaumes et les complots vont 
bon train pour destabiliser le voisin. En la ma- 
tiere, Casimir est un spccialiste, meme s'il a 
toujours affaire a plus fort que lui. Dans la fa- 
mille, cela ne va pas fort. Le premier enfant 
est une fille, Suldrun, qui, au grand dam de 
Casimir, prefere les longues reveries solitaires 
dans le jardin du chateau a I'attente d'un ma- 
nage de raison qui scellerait I'union de deux 
royaumes. Un jour, Allias, traitreusement jete a 
la mer par un cousin avide dc pouvoir, arrive, 
epuise. sur la plage. Leur idvlle se termine tra- 
giquement par le suicide dc Suldrun et l'empri- 

moyenageuse, car les sorciers y jouent un role, 
meme si une chartc dconlologique les empeche 
d'intervenir dans les affaires politiques. Mais 
toute confrerie a ses brebis galeuses. En trois 
volumes, Jack Vance nous plonge dans les in- 
trigues de palais, les complots de sorciers, les 
amours adolescentes et les fails d'armes. A la 
fin, les heros gagneront, les amoureux s'aime- 
ront, les mediants seront punis et tout se ter- 
minera bien, L'ensemble se lit plaisammeni. 
sans ennui ni enihousiasme excessifs. Le genre 
se rattache a la light fantaisy. et meme si 1 'hu- 
mour et 1'insolence pointent legerement dans le 
personnage de Madouc, le style general reste 
tres... allege. Vance nous a invente des mondes 
et des cultures beaucoup plus marquants. A cet 



egard, un recueil de nouvelles. comme le Pa- 
pillon de lune (Presse Pocket 5097), montre la 
veritable t'acetie de son immense talent, et la, 
celle-ci brille de lous ses feux. 

Leon Morladelle 

Genre : light fantasy 
Editeur: Presses pocket 



Francis Berthelot est docteur es sciences, ne a 
Paris en 1946 et desormais un habitue des prix 
litteraires; apres ie prix Rosny-Aine en H7 avec 
La viileaufonddel'oeil. il est le laureat 90 du 
Grand Prix de la SF franchise pour Ie present 
ouvrage, A la lecture de ce dernier il est certain 
que moult autres recompenses viennent saluer 
talent litieraire. Rira ge des i nlouchabies 
vous emporlera tres loin dans" un nionde din et 
etonnant, a la fois exotique et farriilier par les 
habitants y rcncontrenl. 
planete eirange, mi-desert 
une volonte 
Te sont divises en 
deux camps, chacun ayant elu domicile dans un 
des deux mondes opposes. Mutations, hainc. 
guerres atroces ont fait place a un status-quo 
crispc. Le heros s'appellc Arthur, il a un an au 
debut du recit; je n'en dis pas plus, sachez 
seulement que e'est genial, el qu'une interview 
dc 1'auieur est fortemcnl envisagee! 

I LIVRE DU MOIS I 



Editeur: Dawel Prepuce Ju Fmiirn '5i!7 



He oui! II fallail bien qu'un jour on dise du 
bien de lui, apres tout comment passer a cote 
de ce monstre commercial qu'est (vous I'avez 





qu'on lui connait bien (jelly americaine oblige). 
Somme toute, soyons quand meme objeclif, fo 
est un roman qui se laisse devorer, je l'avoue, 

| LIVRE DU MOIS 
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OXYGEN 



Michael Moorcock est un auteur an- 
glais eclectique, dont nous avons 
deja eu 1'occasion de parler lors 
de la rendition de son fameux 
cycle d'E/ric (voir Gen4 n° 26). Sa popularise 
mondlale nest nullement usurpee, car son oeuvre 
a reellement une place a part dans la litterature 
"hors normes". II est d'ailleurs regrettable, a la 
lecture de sa bibliographic impressionnante, qu'u- 
ne part consequente n'en ait pas a ce jour ete 
traduite et diffusee en France. A I'occasion de 
son passage a Paris, nous avons eu la chance de 
le rencontrer et de lui poser quelques questions 
qui nous tenaillaient depuis longtemps. 




INTERVIEW: 

MICHAEL MOORCOCK 



Generation 4: Que pensez-vous d'Elric, votre 
personnage le plus celebre et votre prefere, 
que vous avez cree en 1961? 

Michael Moorcock: J'ai cree ies Champions Eler- 
nels auparavanl dans des fanzines; ensuite j'ai 
coneu Elric vers 17 ou !8 ans, et j'ai commence 
a I'ecrire, je pense, lorsque j'avais 19 ans. J'ai 
debute un nouveau tome en aouf dernier. Je 
pense que ce sera le dernier, car la structure de 
la serie est telle que la continuer I'afi'aiblirait. 
Mais je reutiliserai certains personnages dc la 
serie, notamment un personnage feminin qui 
apparait dans le dernier et que j'aime beaucoup. 
II faut savoir arrcter une -serie comme celle des 
Champions elernels, car les lecleurs finissent par 
s'ennuyer. Cela devient de ['exploitation de votre 
propre succes, je prefere faire 
quelque chose de nouveau. 
Gen4: Votre opinion sur les jeux 
de role tires de votre oeuvre? 
MM: Je ne joue pas moi-meme. 
mais je suis alle a quelques 
conventions. J'y ai rencontre des 
personnes tres differentes; cela me 
fascine et je pense que e'est une 
bonne chose, un phenomene social 
extraordinaire qui repond a un 
besoin. C'est une fagon de resou- 
dre certains problemes en se 
reunissant pour en discuter. Aux 
USA certains disent que les jeux 
de role sont nefastes et luent des 
jeunes. mais c'est normal; c'est le 
raisonnement que tiennent les adul- 
tes a propos de tout ce qu'ils ne 
peuvent controler, que ce soil la 
drogue, le sexe ou les concerts de 
rock. Dans les annees 60, on disait 
que ccux qui prenaient du LSD 
sautaient par la fenetre parce 
qu'ils croyaient pouvoir voler... Peut-etre un 
psychopathe l'a-t-il fait une fois. C'est la meme 




chose avec les jeux de role; chacun est lie par 
ses propres psychoses. Aux Etats-Unis, un phe- 
nomene comme les jeux de role est particuliere- 
ment important, car en dehors de 1'ecole, le seul 
moyen d'integration sociale pour les jeunes est le 
sport. 

Gen4: Comment vous situez-vous dans la 
science-fiction britannique, vous qui en avez 
ete un des piliers en tant que directeur de la 
revue New worlds dans les annees 60? 
MM: II est difficile de parler d'un mouvement 
d'avanl garde (en francais dans le texte) dans le- 
quel on a ete implique lorsque 1'on vieillit! Je 
n'ai aucune nostalgie, c'est le present qui m'inte- 
resse. C'etait le bon temps, mais e'etait les six- 
ties, tout le monde etait optimiste et pensait que 
le monde allail vers un proche age d'or. En ce 
temps il y avail une grand idee qui etait celle 
que I'art populaire, la SF et le rock'n roll pou- 
vaient aussi etre serieux, et porter la meme res- 
ponsabilite morale que les romans du XIXe 
siecle. J'y crois encore et je travaillle dans cette 
optique. Cela vient d'un enthousiasme pour ces 
formes d'art. d'un attrait authentique el non d'un 
examen intellectuel et cultive. New worlds etait 
un essai de revue populaire allant dans ce sens. 
Mais I'histoire change et les gens sont detenus 
mefiants; comme pendant le DirectoireTfui a 
suivi la Revolution Franchise, le statisme et Je 
formalisme sont venus apres la revolution des 
annees 60. Celle-ci n'a d'ailleurs eu d'effet qu'en 
surface; il y a plus de changemenls sociaux 
actuellenient qu'il n'y en eut a I'epoque. II. sem- 
ble qu'il y ait maintenant plus de differences 
enlre quelqu'un de vingt ans et quelqu'un de 
trente ans qu'alors; c'est comme si le temps 
retrecissait. Je suis tres optimiste en ce qui 
concerne le present. 

Gen4: Certains font le rapprochement entre 
les initiates de Jerry Cornelius, de Jherek 
Carnelian et celles de Jesus Christ... 
MM: C'est une pure coincidence! II n'y a aucu- 
ne reference. Dans Le chien de guerre je parle de 
religion, de la quete du Graal... De meme que je 
j'utilise la magie en heroic fantasy. Je m'en sers, 
mais je n'y crois pas! Je suis une personne tres 
rationnelte. J'etudie la religion commme n'impor- 
te quel phenomene social, par cxemple Fhistoire 
dans Le seigneur des airs (editions Opta). Je fais 
d'ailleurs un film en ce moment avec Richard 
Dreyfuss, situe 
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NARC - Un jeu passionnant d'arcade action avecune fin diaboliquemenl incroi 

fonds du crime el rechercriez le chef de Vorganisation criminelle de Mr. Big ... emm, or . — 
|ue la. II faudra que vous iriomphiez de son armee de gardes du corps.. 
Oes gangs de costauds en imper, tireur f ou a la j 
>- dun bousier, des lonnes de chiens mechants. un c 
sens de I'humour diabolique... Vous allez mourir m , 

en rare pre! a vous eliminer alors ' 
qu'il mule le long de la Grande Rue vous laissant la complement 
Toui n'est pas si terrible!... Vous avez un helieo pour \ 
une machine rutilante, un equipement solide el di 

its. El alors qui est vraiment le chef... Moi, j'ai di '; 
C etait Mr. Big? Non, il est Mr. BIG! 



